Te abonezi pe 2002 şi câştigi peste 100 de premii şi cadouri surpriză! 
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nevoie de comunicaţii accesibile, rapide şi sigure. 


încearcă soluţia ROS ! Pentru noi tehnologia viitorulu 



Str 


Sfânta Vineri nr .25 bl. 105 C. Bucureşti Rornj 


ny 


httpy www.rdsnetTo teî;*40(1 )301.08 50 fax*+ 


y 


Soluţia? Alege conexiunea la reţeaua naţională proprie de comunicaţii ROS 
Poţi astfel dezvolta cu succes aplicaţii Internet, Intranet, si Multimedia 


o permanentă provocare 


40 ( 1 ) 301 . 08.51 

























































Editorial 


Actualităţi 




eribilele evenimente petrecute la New York şi Washington au generat 
o opinie unanimă: în câteva ore, destinul lumii a fost deturnat. Spre ce? 
Anumite efecte încep să se facă simţite. Pe lângă implicaţiile politice şi 
economice, pe care le-am comentai cu toţii şi cred că ne-au provocat tuturor o 
suprasaturare, iată că încep să apară semnale şi în domeniul jocurilor pe calculator, 
unde era evident că va fi (re)pornită vânătoarea de vrăjitoare. Simulatoarele de zbor 
au fost primele vizate. Spoturile lui Ace Combat 4 pentru PS2 au fost eliminate din 
reclamele TV japoneze, pentru că arătau incursiunea unor avioane militare 
care luptau pe cerul unor ambianţe urbane. 'Tenh’u următorii ani, producătorii 
de jocuri vor evita crearea de jocuri ale căror scenarii să includă avioane care 
merg direct în clădiri sau violenţă în New York”, a spus un oficial al unei firme 
de jocuri britanice, sub protecţia anonimatului. Au apărut declaraţii de-a dreptul 
defensive din partea marilor firme producătoare. „Am pornit întotdeauna 
de la ideea că există o diferenţă considerabilă între jocuri şi realitate, nu numai 
fizică, ci şi psihologică", spune Jeff Brown, purtătorul de cuvânt al Electronic Arls. 
Aceeaşi EA a suspendat pentru o săptămână Majestic, cel mai popular joc 
interactiv online, care îşi trimitea jucătorii într-o lume a conspiraţiei de tip X-Files. 
în fine, cotele agenţiilor de jocuri video la noua bursă new-yorkeză au suferit o 
bruscă scădere în acele zile. Simţ^le temeri ale investitorilor sau cutremur în 
industria de video games? , 

Toate cele prezentate mai sus ne demonstrează impactul avut de tragedia 
americană asupra pasiunii noastre principale. Ceea ce este frapant în acele ore 
de teroare este că toată lumea americană ştia că inamicul va veni din cer, 
dar nu din jocurile pe calculator, ci taman de la Hollywood, care susţine asta 
dintotdeauna. 

Când se tem, americanii îşi ridică privirile spre cer. Nu din raţiuni logice, nici 
politice, ci pentru că aşa a prezis oracolul cinematografic în aproape opt decenii de 
coşmaruri fixate în celuloid şi alţi cincisprezece ani, ultimii, de ameninţătoare 
deliruri digitale. în timpul transmisiunilor directe din New York şi Washington, toţi 
comentatorii au invocat cinematograful, iar publicul planetei a găsit cel puţin o 
imagine - un screenshot venit din memorie, o explozie - pentru a exorciza oroarea, 
pentru a depăşi frontiera între real şi ficţiune, pierzându-se într-un hipnotic 
scurtcircuit media tic. 

Totul a început cu subiectul invaziilor, pâinea filmelor SF din anii '50, care 
coincidea cu pericolul sovietic. Vrăşmaşul nemilos era reprezentat prin tot soiul 
de creaturi extraterestre, farfurii zburătoare şi alte asemenea drăcovenii. Invasion 
USA sau Invasion of the Body Snatchers sunt doar două din lunga listă a intermi¬ 
nabilelor invazii. 

Distrugerea apocaliptică a templelor naţiunii este subiectul preferat al filmelor 

anilor ‘90. Indipendence Day a însemnat punctul de răscruce pe drumul catas- 

trofismului digital. \ă mai amintiţi scena din finalul filmului în care trebuia distrusă 
* ^ 

imensa nava extraterestră? Scenariul original prevedea ca un pilot de avion agricol 
să se arunce în mijlocul astronavei pentru a o face să explodeze... A urmat 
Armaggedon cu ploaia sa de asteroizi asupra zgârie-norilor din N.Y. De aici nu au 
mai existat limite: după Casa Albă, care a fost pulverizată în Indipendence Day, sub 
presiunea lui Godzilla au împărtăşit aceeaşi soartă Fifth Avenue, Wall Street şi Podul 
din Brooklin. Colac peste pupăză, orice ocazie e bună pentru a vedea în acţiune 
bijuteriile USAF Apache sau F-18. 

Ceea ce îi înspăimântă pe americani este vulnerabilitatea imperiului lor şi, cu 
ajutorul puterii profetice a cinematografului li s-a dat posibilitatea de a fi puşi în 
faţa imaginii morţii şi distrugerii în chiar locurile în care a fost clădit visul american. 

„i^hes to ashes, dust lo dus^ pentru cei dispăruţi, „God Bless America" pentru 
cei vii, în speranţa că Apocalipsa nu va mai cobori printre noi ca un divertisment 
pentru mase, ci va fi lăsată, la locul său, religiei. 

CIPRIAN COROIANU 
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Splendoare de pixeli 


























































































Splendoare de pixeli 


Actualităţi 
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Pe câmpurile de luptă ale RTSHilui Empire Earth se întâmplă multe: frontul e 
atacat de lăncieri, maşinăriile de asediu demolează poarta cetăţii, iar arcaşii 
îşi trimit săgeţile peste ziduri. Splendoarea de Pixeli ne prezintă acţiunea de la 
distanţă mare; dar cine doreşte se poate apropia până în miezul evenimentelor 
prin zooming, pentru a admira mişunatul servanţilor de la cea mai mare apro- 
piere până la o rezoluţie maximă de 1.600x1.200 puncte. 
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OPtNII 


0 lume pierdută 
a aventurilor 

în această tună aş dori să vă 
atrag atenţia asupra unul Joc negli¬ 
jat, fără motive întemeiate, de că¬ 
tre comunitatea Jucătorilor de pe 
meleagurile noastre pitoreşti. 
Este vorba de AUantls îl, care în 
sfârşit şi-a primit mult meritatul loc 
printre marii clasici al aventurii. 
Jocul a fost produs de cei de Cryo. 
Numele firmei franceze nu sună 
tocmai necunoscut gamerilor 
familiarizaţi cu fascinanta lume a 
aventurilor. Echipa tor a realizat 
numeroase Jocuri de inspiraţie 
istorică şi mitologică, care au avut 
un succes neaşteptat printre fanii 
genului. Ei lucrează acum, printre 
altele, la o a treia parte a sagăi 
despre misterioasa lume scufun¬ 
dată a Atiantidei şi la transpunerea 
în Joc a celebrei nuvele Dr. Jekyll 
şi Mr. Hide. Am dorit să pun în 
prim-plan acest Joc deoarece este 
reprezentantul unui stil pe cale de 
dispariţie, aventura clasică. 

Termenul "adventure" apare 
tot mai des în descrierea Jocurilor 
date de producători, dar titluri 
veritabile care să albă amprenta 
adevăratelor game-uri de odinioară 
sunt din ce în ce mai puţine. 

Din păcate, nu prea se aud ştiri 
noi dinspre tărâmurile companiei 
Lucas Arts, care a scos cele mal 
valoroase perle ale genului Astfel, 
nu cunoaştem care va fi soarta 
planurilor măreţe precum Grfm 
Fandango 2, Monkay Island 5, 6 
$.a. Eu personal sper ca în urma lui 
Âttantîs lîf genul să urmeze calea 
deschisă de pasărea Phoenix. 


MAX PAYNE 

Un poliţai cucereşte lumea 



A 

In preajma programatorului-şef Markus 
Stein (foto) şi a trupei sale pocnesc dopurile 
sticlelor de şampanie. Max Payne nu mai are 
frâne! Abia apărut şi deja shooter-ul conduce 
în topurile din întreaga lume. Că e vorba 
despre SUA, Marea Britanie, Franţa sau 
Germania peste tot se jubilează în stilul 
Bullet-Time. Şi astfel Take 2 se poate bucura 
de un Gold Award pentru mai mult 
de lOO.CKK) de unităţi vândute. Chestiune 
demnă de tot respectul, faptul că Max, cu 
atâta succes, se instalează suveran şi în topul 
cititorilor PC Games, dându-i frumuşel la o 
parte pe concurenţi, Dîablo 2: Lord of 
Destruction şi Operation Flashpoint. Şi asta 
nu e tot. Collision Entertainment şi-a asi¬ 
gurat Ia sfârşitul lunii august drepturile 
pentru film şi televiziune, iar de distribuirea 
lui Max Payne - The Movie se v^a ocupa 
Dimcnsion Films (Scary Movie, Scream). 


DUNGEON SIEGE 

întârziat, dar pe poziţii 


0 


Microsoft şi Gas Powered Games au 
comunicat că RPG-ul va apărea abia anul 
viitor, rână atunci, băieţii din jurul lui Chris 
Taylor se vor ocupa cât se poate de fine 
tuning şi balancing. Un termen exact nu a 
fost comunicat încă. Din aprecierile sce¬ 
naristului Neal Hallford, se poate deduce că 
e în calcul o posibilă continuare. „Era vorba 
de câteva caractere, pentru care timpul 
a expirat, dar le vom vedea cu siguranţă 


într-un Expansion Pack sau în Dungeon 
Siege 2. Chris şi cu mine vedem în acest 
proiect o serie şi nu doar un singur joc în 
sine”, a declarat Neal într-un interviu. 

Pentru editorul integrat al RPG-ului, 
Microsoft a obţinut tehnologia Gmax de Ia 
Discreet. Cu ajutorul acesteia, jucătorul 
poate să-şi creeze fără probleme caractere 
şi obiecte în 3D, pentru ca mai apoi să le 
introducă în Dungeon Siege. 
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VISIWARE 


Planet of the Apes 
the game 


Ubi Soft Entertainment, Fox Interactive 
şi Visiware au semnat un acord pentru 
producerea jocurilor Planeta Maimuţelor, 
bazate pe romanul Iui Pierre Boule, care 
vor cuprinde şi elemente din filmul cu 
acelaşi titlu. 

Jocul action-adventure Planet of the 
Apes, care va apărea pentru PC, va fi urmat 
de Game Boy Advance şi Game Boy Colour 
în luna noiembrie. Aceasta este prima 
adaptare a popularului film într-o serie de 
jocuri interactive. 

Considerat azi un clasic, romanul a fost 


publicat în T963, iar primul din seria de 
cinci filme a apărut în 1968, cu Charlton 
Heston în rolul principal. Jocurile sunt 
bazate pe scenariile originale ale primelor 
două ecranizări: Planeta Maimuţelor şi 
întoarcerea pe Planeta Maimuţelor. 

"Prin semnarea acordului cu Visiware şi 
Fox, se creează condiţiile pentru ca Ubi Soft 
să-şi îndeplinească obiectivul * producerea 
iinor jocuri solide, a declarat Alain Corre, 
managing director pentru Ubi Soft 
Entertainment Europa, Asia şi America 
de Sud. Jocurile îi.vor impresiona cu sigu¬ 
ranţă chiar şi pe cei mai înrăiţi fani ai 
Planetei Maimuţelor". 

Ubi Soft va produce versiunile de 
Gameboy Advance şi Gameboy Color ale 
jocului. 


i Actualităţi 


Distribution Road Show 
Flaminqo, România 2001 

I 

i 

Flamingo Computers organizează in 
perioada 15 septembrie -18 octombrie 
2001 turneul Flamingo Distributlon 
j Road Show 2001, cu etape în majorF 
; tatea oraşe/or în care este reprezentat 
' prin dealeri autorizaţi. Ca noutate 
I absolută în România şl în premieră 
I europeană. Flamingo Computers a 

I lansat cu ocazia evenimentului din 

I 15 5eptem6r/e de la Sf. Gheorghe, cea 

.1 

I mal nouă placă de sunet Audlgy 
de ia Creative Labs, ale cărei perfor' 
i manţe au putut fi observate In timpul 
demonstraţiilor live susţinute de 
echipa de manageri de produs Flamingo. 


' fi 

r 

ActMsion 1 achiziţionează 
peSpiefeerQ 

A mers repede: un an înainte ca noua 
peliculă a Iul Spietberg, Minority 
Report, să pornească în SUA, 4cf/v/s/on 
are deja toate drepturile pentru 
transpunerea acestuia mtr-un Joc. 
înţelegerea pentru pelicula SF cu 
Tom Crulse se întinde pe o perfoadâ 
de cinci ani. 


• Sierra nchide Dynamix 



ACE OF MYTHOLOGY 

Cazul capcanei 

Ensemble Studios (seria Age of 
Empires) a publicat un screenshot Age 
of Mythology care e mult prea frumos 
pentru a fi adevărat: o cascadă care-ţi 
taie răsuflarea ce se prăvăleşte în râul 
învolburat, pulverizând apa împrăştie 


Problema e că nu ne este cunoscută 
placa grafică pe care spectatorul va putea 
privi această imagine. Age of Mythology 
face parte, alături de Praetorians, din 
seria celor mai spectaculare RTS-uri 
pentru anul 2002. 


Sierra a închis studioul de programare 
Dynamix (Trtbes 2), invocând restruc¬ 
turări. Cu toate acestea, se zvoneşte 
că va exista şi un Tlrfdes 3. 

Eidos achitată 

0 curte de Justiţie americană a achitat 
Eidos Interact/ve de orice Wnâ sau 
fegâtură cu masacrul petrecut ta o 
şcoală din oraşul american LIttleton, 
unde în 1999 doi tineri au ucis 13 
oameni. Rudele victimelor au depus 
o plângere, susţinând că Jocul Final 
Fantasy 7, care a fost găsit asupra 
celor vinovaţi, /-ar fi îndemnat ta 
actele crimlnaie. 



Este Max Payne cel mai bun Joc 


de acpune din toate timpurile ? 

I 

I 

! Trimiteţi răspunsurile pe adresa 

I re(Jactie@pcga mes.ro 


puternic în toate părţile 
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Topul cititorilor 

PCGames 

Pentru a fi la curent cu ceea ce se joacă, 
lună de lună aflăm ce se vede pe monitoarele 
cititorilor PC Games. 




tfccuti: 


PROieCîfLELE TREC MtUMETRIC 
pt lângă Max Payne. „WhKk thc suc* 
kerl” ti ttrmini pe cei 562 de adversari 
foaaarte fncet. 


2 



tlKI^ 


3 


MAUO 2 : LO» OF KS 1 IUCTNM 

(âtoard/Monosit) 

JE StMJI fWSTRAT ck¥i ;iS(rw^^\n 
mar) prin sanctuarul haosidul, iar când 
ţi se apropie sfârţitul nu mai spui decât 
„Asta a fost!" 


3 



tncsti: 


1 


OPEUTNN FUSWOMT 

(Botiemia Interactive/CodefTiasten) 

LÂSAP SPATELE DESCOPERIT, 
e un ordin! Opreţte, ageamiulel 
Nu-ţ{ da jos haina fraiere! 



4 



tncuu: 

2 


lUF-UFE: COUNIDSTMIE 

|Cooiit(fStriiu.net/llon(Kit) 

♦ 

FURÎ PE FAŢA: unii aKun bomba, 
alţii o caută de parcă ar fi un cadou 
ade onomastică. 





ima 


4 


tucitmiiE 

(Ijonkead/Best CoRiputmI 

/iVCHfj!4r-AJ7?în curând, apar 
marinarii în add-on. In cinstea lor, 
un „eidie eidie eee". 


6 


lUAa 


6 


DUB102 

(Biazard/Uonosit) 

JACINT e la un examen în 
Clanul Gourmet. Trebuie să înfule* 
câţi o întreagă friptură a satanei. 


7 



5 


UMEAL TOUHUMENT 

(Epic/Best Computm) 

ADWf^AM F4r4 cap? Ori e vechiul 
headshot ori vreun Newbie îl caută pe 
Redeemer. 





7 


(BfM^e/Best Conpters) 

MN mSEN E UN TOâf DEGEŢEL 
de iot când îsi povesteţte story'urile, 
Chiar )i Barba Albastră ar crăpa de 
ruşine. 


9 



unitnciU 


Uiours MTE 2 : TmONE OF MUL 

(Biovare/Best Computm) 

fi $£ FHÂHGE INIMA în momentul 
în care Boo şi Minsc îşi dau seama că 
nu sunt nici cârtiţă nici hamster. 


10 


GOTNIC 

(Piranha Bfles/Slioe Boi) 


V4 AFUNOAP tN .nOUBl£S ’ la 

Im trentll genunchi, dacă vă apucaţi să fredonaţi 

10 1 în lagăr „DIrty otd town". Proastă idee! 



ştiri I Zvonuri I Anunţuri 


SINGULARITY SOFTWARE 

Cdijrrt]Gf^TeiTX)iists wli7 


Team Factor este un joc de acţiune 
tactică, care vine în compania lui Global 
Ops, Ghost Recon şi Condition Zero, dar 
realizat diferit. Vom avea de ales între patru 
clase de personaje (infanterist, cercetaş care 
se poale camufla, sniper şi mitralior, care 
însă se pricepe să mânuiască explozibilele 
la fel de bine ca şi armele grele), fiecare 
fiind specialist în anumite arme. In total, un 
arsenal de 45 de maşini ale morţii, între care 
vom putea alege. Oar originalitatea jocului 
va consta în aceea că ne propune o înfrun¬ 
tare între trei echipe în fiecare misiune. 

De exemplu, într-una din misiuni, o 
echipă trebuie să escorteze un personaj 
de la un punct la altul al hărţii, în timp ce 
a doua trebuie să-l ucidă, iar a treia să-l 
captureze viu. Team Factor se va putea juca 
atât in single, cât şi în mulţi, dar partida 
single va avea şi accente de RPG, dat fiind 
că personajul-jucător îşi va vedea aptitu¬ 



dinile şi precizia crescând pe parcursul 
jocului. Potrivit site-ului Eurogamer, 
jocul ar fi deja terminat în proporţie 
de 90%. Pentru detalii, vizitaţi site-ul oficial 
www.7fx,com. 


3D VS. 2D 



Max Payne depăşeşte Diablo 


Diablo a pierdut bătălia contra lui Max 
Payne în cursa celor mai bine vândute jocuri 

PC în Statele Unite. Iată tabelul 

primelor astfel de 
jocuri. De remarcat 
prezenţa lui Pearl 
Harbor: Zero Hour 



pe locul zece, cu sigu¬ 
ranţă propulsat de lan¬ 
sarea în această vară a 


8 . 

9. 

10 . 


Max Payne, Gathering of Developers 

I 

DIabto 2 Expamion Set lofd of Oesti^^ Biizzaru 
TYie Sims, Electronic A/ta 

The Sta: Hoim Party Bfimlon Pack, Dec^ 

CNabto 2 , Blizzard Enteitainment 

[The Sta LMn* Laigi E)9>aitan EiecbOT 

Roller Coaster Tyooon, tnfogrames Enteitainment 
A^e of Empires II: Age of Klnfs, Microsoft 
RIght simulator 2000 , Microsoft 
Pearl Hait)or Zero Hour, simon & Schuster 


10 
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ştiri I Zvonuri I Anunţuri 



G.O.D. GAMES 

încă mai trăiesc 

în pofida zvonurilor, conglomeratul 
de producători GOD (Gathering of 
Developers) nu s-a dizolvat. Cert e că 
echipa va trage la firma-mamă Take 2 
din New York. Co-fondalorul Mike Wilson 
(foto), împreună cu câţiva membri, au 
părăsit GOD (Max Payne, Tropico, Duke 
Nukem Forever) şi planifică un magazin 
pentru adulţi pe DVD. 



( 


i 

* 


UBI SOFT 

Tom Clancy's Rainbow Six Rogue Spear 


Ubi Soft şi-a dat acordul pentru ca LB & 
B Assoc. să utilizeze engine-ul Iui Tom 
Clancy's Rainbow Six Rogue Spear de ta 
Red Storm pentru antrenamentele solda¬ 
ţilor americani. 

Ubi Soft au declarat că engine-ui jocului 
va permite Departamentului Apărării 
să pregătească soldaţi pentru operaţiuni 
militare desfăşurate în zone urbane. 
Autorul titlului spune că engine-ul, con¬ 
ceput la studiourile Red Storm, nu va fi 
folosit pentru antrenamente de tragere, ci 
în primul rând pentru „a dezvolta capaci¬ 
tatea de luare a deciziilor la nivelul unită¬ 
ţilor restrânse”. Generalul de divizie 
Michael Bradshaw de la unitatea ameri¬ 
cană LB&B a declarat: „Am studiat toate 
ego-shooterele existente pe piaţă şi am 
constatat că nici un engine nu prezintă un 
grad de realism atât de mare ca şi Rogue 
Spear al lui Tom Clancy. Vrem ca unităţile 
mici să fie capabile să-şi pregătească 


misiunile, să ştie să acţioneze unitar 
pe parcursul desfăşurării unor acţiuni şi 
să poată organiza ambuscade ulterioare 
acţiunilor importante, iar în acest sens, 
dar şi în multe altele, engine-ul ne va fi 
deosebit de util". 

Potrivit Ubi Soft, engine-ul va fi modi- 
^cat astfel încât să corespundă hărţilor şi 
/ scenariilor de luptă ale Armatei SUA şi 
„în maxim şase luni va intra în programul 
de antrenament al militarilor". Conducerea 
unităţii LB&B doreşte să facă demonstraţii 
cu această aplicaţie în cadrul conferinţei 
anuale pe tema dezvoltării capacităţii 
de luptă prin tehnici perfecţionate de 
antrenament, programată să aibă loc în 
Orlando, în 26-29 noiembrie. Ubi Soft 
spune că gamerii se vor putea in curând 
bucura din nou de acest joc în această 
toamnă. Ia începutul lui octombrie, o dată 
cu mission pack-ul lui Tom Clancy’, Rogue 
Spear: Black Thorn. 





Omorâţi viermi îh 30 


In colaborare cu Ubi Soft, Team 
17 transpune Worm în grafică 3D. 
Cum sunteţi deja obişnuiţi, va trebui 
să ucldeţi cât mai muip viermi. 
Lansarea e planificată pentru toamna 
acestui an. 


Anno 1503pe Net 


Nu-l aşa că abia aşteptaţi apariţia 
Jocului de strategie al celor de 
la Sunfiowers, planificat pentru 
martie 2002? Jocul beneficiază 
de o prezentare recentă la slte-ut 
www.annol503.com, unde fanil 
găsesc informaţii şi imagini la prima 
mână. 


Limieux pentru NHL2002 

Marto Lemieux va fmpodob/ NHL 2002. 
Superstarul Jucător de hochei acti¬ 
vează pe post de mijlocaş la PIttsburgh 
Penguins şi este fondatorul fundaţiei 
Mario Lemieux, cu care a adunat 
deja peste un milion de dolari în 
scopuri caritabile. 


Homewortd 2 Uocat? 


Conform spuselor unui angajat de 
la Hellc, mal multe site-uri web au 
anunţat că Publisher Sierra ar fi stopat 
lucrările la Homewortd 2. Sierra 
dezminte oficial aceste anunţuri şi 
declară că este vorba doar de veri¬ 
ficarea unor contracte referitoare 
la Homewortd 2. 





TOP 10 ROMANIA 


miF-uFE coimTa stmk 

*• 

lUIPAYIK 

* DMBIO 2; IND OF DRTRVCnOII 


D BUOOR'S un 2: THtONE OF emu 


Ti OPtUTIONFUSNPOWT 

- EMPEIOR; unu FOI DVNE 

- ME0FEW1IE$2 
-s BUCURHITE 

-rt m ONE UVES FMEVEI 
DESKIADOS 







10 


Aşteptăm propunerile voastre pentru 
topul cititorilor PC Games din România 
la adresa: 

redactie@pcgames.ro 
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Zvonuri i Anunţuri 


Actualităţii Ştiri I 


Titus preia Interpiay 

PubUsherul francez Titus Interactive 
şl-a mărit cota de participare la interpiay 
de ta 35% la 51 %. Astfei, Titus posedă 
întregul control asupra Iul Interpiay, 


Renaissanoe de ia h^ndscape 

La patru luni după vânzarea Jocurilor 
Division către Ubi Soft, The Leaming 
Company (TLC) se întoarce şl pătrunde 
pe piaţa de software pentru timpul 
liber. Pe viitor, vor să ofere jocuri cu 
marca Mindscape. Beach Votiey, SkNDoo 
Radng şi Street Tennis reprezintă 
doar începutul. 


MICROSOFT XBOX 

SUA Xbox - Prirri cuTipăratori contează 


Pentru o comandă Xbox, americanii trebuie 
să pună pe masă între 499 şi 1.200 USD. 
Motivul: consola Microsoft se vinde de către 
comercianţii individuali doar împreună cu 
câteva jocuri, gamepad-uri suplimentare sau 
telecomenzi. Bomba afacerii: preţul final al 
acestui pachet depăşeşte cu mai mult de 50 
USD preţul componentelor, dacă acestea ar fi 
achiziţionate separat. 

A 

Insă deoarece Microsoft sprijină vinderea 
acestor pachete, unii comercianţi oferă doar 
această posibilitate (www. gamestop.com). 

Nu se ştie cum va evolua acest lucru în 
Europa. Nu se pot face deocamdată comenzi 
jaentru console. 
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GotNc 2 confirmat 

Abia cu câteva săptămâni după ce 
Phenomedia a anunţat un add-on 
pentru prima parte a Iul GotMc, echipa 
de producător/ ne-a confirmat că 
lucrează ta continuarea jocului, 
în schimbul a şapte milioane USD Jowood 
şi-a achiziponat drepturile de distribupe 
pentru Gothic 2 şi încă alte opt titluri 
Phenomedia printre care Far Hfest şi 
CulturesZ 

Un milion de add-on-uri 
vândute 



TOMB RAIDER 2 

Angelina e iarăşi Lara 

Cotidianul englez Daily Record a anun- 
ţat că Angelina Jolie va prelua din nou rolul 
principal pentru continuarea filmului 
de acţiune Lara Croft: Tomb Raider, în 
pofida zvonurilor. Se lucrează deja la sce¬ 
nariu. rănă în vara anului viitor, filmările 
ar putea fi încheiate. 


ELECTRONIC ARTS 

Nici un LAN fără iicenţă 


Au fost vândute deja peste un milion de 
unităp ale add-on-ului Diabh 2 Lord of 
Dastruction (comunicat BHzzard 
fnterta/nment). Posibil, mai ales 
ţinând cont câ add-on-ul este plasat 
foarte bine în topul vânzărilor 


WarcFaftS: 

Amânat din rxxi! 

Btizzard a amânat în mod oficial, 
pentru 2002, mult aşteptata conti¬ 
nuare a RTS-ului. 

Publicarea acestuia la finele anului 
ar fi fost în principiu posibilă, spun 
cei de la BHzzard, însă Warcraft 3 nu 
ar fi corespuns în acest caz pretenpHor 
de cd//tate ale echipei interne. 

Prin urmare, BHI Roper şi oamenii 
săi trebuie să facă ore suplimentare. 


Organizatorii turneelor comerciale 
LAN trebuie să depună o cerere către 
producător pentru a primi autorizaţia de 
folosire a jocurilor sportive produse de 
EA Sports (printre altele, FI, FIFA, NBA, 
NHL). S-a ajuns aici din cauza proble¬ 
melor neclarificate privind condiţiile de 
licenţă. Filiala din Germania verifică 
din punct de vedere juridic dacă este 
posibil ca pe viitor titlurile respective să 


poată fi folosite din nou în mod liber 
(Electronic Arts chiar are acest interes). 
Cine doreşte să-şi creeze propriul party 
LAN, de exemplu cu FIFA 2002, trebuie în 
prealabil să ia contact cu Electronic Arts 
din Aachen. Iar pentru mai multă certi¬ 
tudine, e bine să-şi procure o autorizaţie 
scrisă. 

Din nou trebuie să vedem cum stă 
situaţia pe plan internaţional! 



12 






















































































































































I Reportaj 



Interviu cu dna Smaranda Constantinescu, 

director executiv al ATIC, organizaţie 
independentă şi neguvernamentală, 
cu caracter nepatrimonial, apolitic, ştiinţific 
şi profesional. 



e reprezinţi ATIC şl 
care sunt principalele 
activităţi pe care te 


pentru Tehnologia 


(ţesfăşoară? 

Asociaţia pentru Tehno¬ 
logia Informaţiei şi Comu¬ 
nicaţii din România (ATIC), 
desfăşoară activităţi pentru 
promovarea domeniului 
IT&C şi pentru crearea 
bazelor societăţii informa¬ 
ţionale în România. Asociaţia 
cuprinde în prezent 40 mem¬ 
bri, companii cu cea mai 
mare pondere în domeniu, 
din România. 

Cine sunt membrii asoclapei şi 
care sunt domeniile în care aceşUa 
activează? 

Membrii ATIC sunt 
companii de producţie, 
comerţ şi service de echi¬ 
pament şi software de IT&C, 
unităţi de Consulting şi 
integrări de sisteme, ofertanţi 
de servicii Internet, precum 
şi institute de cercetare-dez- 
voltare cu o îndelungată acti¬ 
vitate în domeniu, cum ar fi: 
A & C International SA, Ad¬ 
vanced NetWork Technolo¬ 
gies, Agnor High Tec SRL, 

ALCATEL, CRESCENDO 
International SRL, Daewoo 
Information Systems Româ¬ 
nia SA, Electromagnetica SA, 
HP Romania, IBM Romania, 
ICI SA, ICL Branch Romania 
& Republic of Moldova, 
Logic Telecom SA, Logimax 
Canada SA, Microsoft Ro¬ 
mania, Mobilrom, Oracle 
Romania, ROMSYS SRL, 
SoftNet Services SRL, Soft¬ 
ware ITC SA şi alţii. 

Care sunt obiectivele ATIC? 

Activitatea Asociaţiei 


Infor¬ 
maţiei şi Comunicaţii ur¬ 
măreşte realizarea urmă¬ 
toarelor obiective: 

- să acţioneze în numele 
producătorilor şi utili¬ 
zatorilor din domeniul 
IT&C pentru dezvoltarea 
activă a domeniului; 

- să asigure interfaţa între 
membrii /*mC şi orga¬ 
nizaţiile guvernamentale, 
mass media şi organi¬ 
zaţiile non guverna¬ 
mentale din România şi 
din străinătate; 

- să susţină activitatea 
standardizării în dome¬ 
niul IT&C, urmărind 
interesele producătorilor 
şi consumatorilor de pro¬ 
duse şi servicii specifice 
domeniului, precum şi 
asigurarea compatibilităţii 
cu standardele străine; 

- să urmărească respe¬ 
ctarea legislaţiei din Ro¬ 
mânia privind proprieta¬ 
tea intelectuală (legea 
Copyright) de către utili¬ 
zatorii de produse FT&C; 

- să faciliteze contactele şi 
cooperarea între firmele 
IT&C şi organizaţiile 
interne şi internaţionale; 

- să asigure schimbul liber 
de cunoştinţe şi informaţii 
ştiinţifice în interiorul 
domeniului IT&C. 

Care sunt cele mal Importante 
realizări ale asoclapel? 

ATIC a contribuit în 
mare măsură la elaborarea 
"Strategiei Naţionale de 
Informatizare şi Implemen¬ 
tare a Societăţii Informaţio¬ 
nale". A avut o contribuţie 
importantă la elaborarea legii 



•r 








Acţiuni 


Romania: a market whith high IT potenţial 

Prof. VasiU &«luc * 27 faptwmbrU 2000 



presented by Prof. Vasile the president of ATIC, at tbe 2nd 

Interfiatkon Conferonce, 9-10 lune 2000, Thessatoniki, Oreece 




Reacţii in preia - Curentul 




care nu se conectează acum se vor trezi ca devin noua 
generaţie de analfabeţi a lumii*. (Gaorge Paschaiidis, Ministrul grec 
pentru Macedonia si Thrada) 

Bani pentru Balcani 
InterBalkan IT Forum 

Reprezentab al domeniului TI din tarile balcanice si central-europene 
au cautat la Salonic modalitab de cooperare penbu a atrage către 
tanie lor fondurile H ale Uniunii Europene. Concluzia forumului: 
fonduri ar fi, dar e Itpsa mare de proiecte - si m special de proiecte 
comune, care sa ajute la dbemebzarea si, eventual, inter-conectafea 
adminis^abei publice in regiune. 

E-Europe 

Potrivit dedziilor europene la vârf, toate servioile publice dm UE ar 
trebui sa fie accesibile on-line publicului Ierg pena la finele lui 2003. 
Europenii vor guverne inter-ooneotate st conectate ou oemenii, cere 
sa isi rezolve toate treburile prin reţea. Cetăţenii vor trebui si ei se 
eibe acces la Internet • edica un servidu ieftin, esa cum numai o 
oompetibe dura poate aduce. Oe aceea, pena la ^ele lui 2001, CE va 
adopta legislaţia necesara pentru ce sectorul TI se aduce bentfidi 
reala cetăţeanului in viata sa de zi ou zi. Cele dnd directive 
planificate prevăd de reglementare e tuturor companiilor de 
teteoomunicabi pene le sfersîtul lut 2002, text de licenţe doar cet sa 
acopere cheltuielile administrative directe, favorizerea accesului 
universal la TI si protecţie datelor electronice. 




„Codul de Dezvoltare şi Uti¬ 
lizare a Tehnologiei Informa¬ 
ţiei", care stabileşte cadrul le¬ 
gal pentru evoluţia IT&C în 
România. ATIC este prezentă 
prin organizarea de conferi¬ 
nţe, simpozioane şi expoziţii, 
prin sponsorizarea unor 
activităţi şi prin susţinerea în 
diferite moduri a intereselor 
membrilor asociaţiei pe lângă 
organisme guvernamentale 
şi parlamentare, ATIC a avut 
de asemenea un rol im¬ 
portant în elaborarea şi 
susţinerea legii privind 
drepturile de autor în dome¬ 
niul informaticii. 

Ca o recunoaştere oficială 
a realizărilor asociaţiei 
noastre, ATIC a fost desem¬ 
nată printr-o decizie guver¬ 
namentală să colaboreze la 
activităţi care sprijină im¬ 
plementarea "Strategiei na¬ 
ţionale de informatizare”. 
Aceste activităţi au ca scop 
stimularea cererii şi ofertei de 
servicii ale industriei de 
IT&C, creşterea calităţii 
produselor şi serviciilor şi 


elaborarea legi privind industria de IT&C. 
Un rol important îi revine asociaţiei în ce 
priveşte sprijinirea realizării magistralei infor¬ 
maţionale în România. 

_ 

încă de la început, ATIC a susţinut teza 
conform căreia "informaţia devine o rezervă 
strategică şi fundamentală a unei naţiuni", 
conducând naţiunile către realizarea "societăţii 
informaţionale". România are avantajul unui 
număr mare de programatori, existând în 
prezent peste 100,000 de specialişti. 

ATIC a accentuat rolul Parcurilor Tehnolo¬ 
gice în dezvoltarea informaticii în România. 

A 

In ce priveşte fiscalitatea, ATIC a propus 
organizaţiilor guvernamentale introducerea 
pe cale legislativă a unor scutiri de impozite 
pe profit şi salarii precum şi scutiri de taxe 
vamale şi TVA pentru produsele de tehnologia 
informaţiei, măsuri care vor fi capabile să 
stimuleze producţia de software pentru export. 

Suntep afiilap cu organisme Intemaponale similare? 

ATIC este membru al World Information 
Technology Software Alliance (WITSA), extin¬ 
derea participării firmelor româneşti la progra¬ 
mele acestei organizaţii fiind unul din 
obiectivele asociaţiei pentru anul 2001. 


Mai multe informaţii puteţi afla de pe site-ut 
www.atic.org.ro 


A consemnat lONUŢ GHIONEA 
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n acest tutorial este 
prezentai modul de 
desenare a unei ast- 

I 

fel de bobine. 

Vom începe prin crearea 
în viewport-ul Top a unui 
trunchi de con ([Create] -> 
[Geomctry] -> (Conej), 
cu următoarele caracteristici: 
Radiusl=6, Radius2=2, 

Height=100, Height 



4 : 



Segments=20, Cap Seg- 
ments=20, Sides===24. 

Acesta va fi stâlpul bobi¬ 
nei, pe care se vor adăuga 
spirele. Creăm un alt trunchi 
de con, coaxial cu primul, 
având dimensiunile: 

Radiusl = 12, Radius2=9, 
Height=30, Height 

Segments=20, Cap 

Segments=20, Sides=24, 
pe care îl vom considera ca 
fiind postamentul bobinei. 
In vârful primului trunchi de 
con vom aşeza o sferă 
([Create] -> [Geometry] -> 
[Sphere]), cu următorii 


parametri: 

Radius=9, Segments=32. 

A 

In acest moment, avem 
create trei obiecte, ca în Fig. 1. 

Pe stâlpul bobinei trebuie 
să creăm câteva spire, 
simulate în tutorialul de faţă 
cu ajutorul torurilor. Din 
[Create] -> [Geometry] -> 
[Torus] vom adăuga 6 astfel 
de toruri, de raze diferite 
(Radius! diferă de la unul la 
altul), restul parametrilor 
fiind aceeaşi: Radius2=l, 
Rotation=0, Twist=0, 

Segments=24, Sides=12. 
Toate torurile se vor aşeza 


unul sub altul, la aceeaşi 
distanţă, cel cu raza cea mai 
mică primul, sub sferă, cel 
cu raza cea mai mare ulti¬ 
mul, deasupra postamen¬ 
tului. Bobina este gata, fiind 
reprezentată în Fig. 2. 

Pe aceste spire trebuie 

A 

desenat curentul electric. In 
momentul în care bobina se 
încarcă cu electricitate, pe 
spire apar unele descărcări 
electrice. Din [Create] -> 
[Geometry) -> [Dynamic 
Objects] alegem [Spring]. 
Spring simulează bine un 
cablu, fiind foarte uşor 


1 


L 


P 


Fia. 3 


Irtformation 

k Name: ISorhaOI 
Dimen$ion$ 



Y: 27,039 
Z: 18,749 

Vefliccs: 104 


Rendering Control 
P Renderable Visibilily: 


Num. Chidren: 
In Group 


204 

1 

1 

G-6ufler 

** ^ j 

1 

1 » 

Obiect Channet |1 

! ^ 

■ J 

■ 



Display Propertie$ 
r Disptay as 6ok 




I 


'■ 14 




PC Gani«f octombrie 2001 




































































1 




de folosit. Vom încărca 
bobina cu câteva astfel de 
cabluri, de lungimi şi forme 
diferite, foarte subţiri. 

Pentru a adăuga un cablu, 
apăsăm (Springl, alegem 
metoda Free Spring şi 
desenăm primul cablu, 
având grijă să modificăm 
următorii parametri astfel: 
Automatic Segments: 

Segs/Turn = 16, Round Wire: 
Diameter=l, Sides=6. 
Lungimea, numărul de rotiri 
în jurul propriei axe, 
amplasarea pe bobină rămân 
la latitudinea fiecărui uti¬ 
lizator. Totuşi, mai trebuie 
modificat un indicator, 
pentru a putea aplica, mai 
târziu, asupra cablului câteva 
efecte speciale. 

Selectăm cablul desenat şi 


I T u t o r i a I 



apăsăm butonul dreapta al 
mouse-ului. Va apare un 
meniu pop-up din care 
alegem [Properties]. 

în meniul Object Pro¬ 
perties deschis, modificăm 
G-Buffer: Object Channel 
din 0 în 1 - Fig. 3. 

Restul parametrilor ră¬ 
mân neschimbaţi. Se creează 
4 sau 5 astfel de cabluri, 
folosind obiectele Spring, 
toate având lungimi şi forme 
diferite, aşezate pe bobină ca 
în Fig. 4. 

A 

In continuare vom desena 
descărcările electrice, care 
pornesc din vârful bobinei, 
din sferă şi se îndreaptă 
în jos. Vom folosi din nou 
obiectul Spring, dar de data 
aceasta vom crea două ca¬ 
bluri mai lungi, de grosime 


Round Wire: Diameter=l. In 
meniul Object Properties, 
modificăm G-Buf fer: Object 
Channel din 0 în 2, Bobina 
va arăta ca în Fig. 5. 

în scenă vom crea o 
cameră ([Create] -> 
(Camerasj -> [Target]), o 
lumină omnidirecţională 
([Create] -> [Lights) -> 
[Omni]). Apăsând tasta ”M" 
se deschide editorul de 
materiale, din care alegem 
pentru fiecare element al 
bobinei materialul potrivit. 
Recomand pentru spire şi 
cabluri un material metalic, 
în meniul [Rendering] -> 
(Video Post] vom adăuga 
efectele speciale de care 
aminteam mai sus. Pentru 
început, vom adăuga "Scene 
Event" şi selectăm camera 


creată puţin mai devreme, 
apoi două grupuri de efecte 
speciale Lens Effects Glow şi 
Lens Effect Highlight - Fig. 6. 

Selectăm primul efect 
Lens Glow (dublu click, 
apăsăm butonul [Setup]) şi 
stabilim următoarele valori 
pentru parametrii săi: 
Properties: Object 1D=1 
(efectul va fi aplicat numai 
obiectelor Spring de pe 
bobină care aveau Object 
Channel = 1); Preferences: 
Size=2, Color—Pixel; 

Inferno: Settings=Gaseous. 

Selectăm primul efect 
Lens Highlight (dublu click, 
apăsăm butonul [Setup]) 
şi stabilim următoarele valori 
pentru parametrii săi: 
Properties: Object ID=1; 
Preferences: Effect Size=2, 
Color=Gradient. 

Restul parametrilor ră¬ 
mân nemodificaţi în cazul 
ambelor categorii de efecte. 

Pentru a doua serie de 
efecte se modifică Properties: 
Object 1D=2, pentru ca 
efectul să fie aplicat numai 
obiectelor Spring ce ţin loc de 
descărcăăi electrice. 

Imaginea finală este 
reprezentată în Fig. 7. 

Modificarea parametrilor 
celor două tipuri de efecte 
poate conduce la schimbarea 
imaginii finale. Evident, 
se pot adăuga şi alte efecte, 
dar se va mări considerabil 
timpul de renderizare. 

tONUT GHIONEA 
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Re portaj 1 OuakeCon 



Au venit pentru a se măsura cu cei mai buni, pentru a sta de poveşti 
şi pentru a vedea Doom 3, Jedi Knight şi Return to Castie Wolfenstein. 

QuakeCon a devenit pentru jucătorii de acţiune o adevărată Mecca. 


eea ce începea în 
Dalias, în 1996, ca 
un mic LAN-party 
cu o mână de jucători pasio¬ 
naţi de acţiune, a devenit 
după şase ani un mega- 
eveniment cu peste 1.000 de 
participanţi şi încă 2.000 de 
vizitatori. La QuakeCon 
se întâlnesc fanii seriei de 
shootere a lui id Sofware, 
pusă la index în multe ţări, 
pentru a se bate pe cale vir¬ 
tuală. Nu e de mirare că 
renumitele ateliere de action 


din Dalias au ales acest eveni¬ 
ment, pentru a desfăta fanii şi 
jurnaliştii cu cele mai proas¬ 
pete ştiri. Pe lângă id Soft¬ 
ware, au mai participat şi 
Lucas Arts, Raven Software, 
Grey Matter şi Nerve Soft¬ 
ware, fiecare cu cele mai noi 
jocuri de acţiune bazate pe 
engine-ul lui id. Cine a dorit 
a putut să încerce pe unul 
dintre cele 16 calculatoare 
legate în reţea modul mul- 
tiplayer al lui Return to 
Castie Wolfenstein şi să 


guste primele nivele single 
player. Alăturat, băieţii de 
la Rav^en îşi prezintă cea mai 
nouă versiune a spectacolului 
de mercenar, Soldier of 
Fortune 2, Un cerc restrâns 
de invitaţi, printre care şi 
delegaţii PC Games, au putut 
chiar arunca o privire asupra 
lui Jedi Knights. Highiight-ul 
Iui QuakeCon a fost însă 
conferinţa de presă aşteptată 
cu multă tensiune a lui John 
Carmack, co-fondator al lui 
id şi star programmer. 


Vizitatorii au făcut rumoa¬ 
re când acesta şi-a comentat 
cele mai proaspete imagini 
din Doom 3; o astfel de 
splendoare grafică n-a mai 
putut fi văzută în nici un alt 
joc PC. Fanii au început să 
aplaude frenetic mai târziu, 
când se anunţa Quake 4, care 
va pune accentul pe un story 
puternică şi pe un mod sin- 
gleplayer bine pus la punct. 
Astfel, furnizarea acţiunii 
e asigurată şi pentru urmă¬ 
torii ani. ANDREI RITOK SCHOTSCH 



POPULAT 

Toţi au vnjt 
să încerce 
modul muttiptayer 
al lui Return 
to Castie Wolfenstein. 
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Jocurile lui QuakeCon 




După Return to Castie Wolfensteln. Quake 4 
este a doua continuare a unei serii de acţiune 
a lui id Software, pe care băieţii din Texas 
nu pun direct mâna, ci îl încredinţează celor 
de ta Raven Software (Voyager - Elite Force). 
Quake 4 va lua la fel de serios atât modul 
singleplayer cât şi cei multiplayer 
şi va continua povestirea părţii a doua. 

Pentru grafică se va apela la engine-ul Doom 3. 



Renumitul joc de acţiune intră în cea de-a treia 
rundă. Ooom 3 va impune iarăşi noi standarde 
grafice. Demo-ul pe care id Sofware l-a prezentat 
la QuakeCon a fost într-adevăr impresionant, şi asta 
puţin spus. Doar că fără putere nimic nu funcţio¬ 
nează; Geforce 3 şi gigahertzut sunt obligatorii 
pentru a putea Juca shooter-ul cât de cât fluid. 
Această configuraţie ar putea deveni standard 
până la apariţie. 



Dueluri cu săbii laser, pline de efecte luminoase, 
vrăji cool Jedi şi arme laser fac ca Jedi Krtigbt 
să prindă bine atmosfera lui Star Wars, Erou! Kyle 
Katarn, care trăgea sforile şi în jocul predecesor, 
îşi utilizează sabia laser ca pe un bumerang, 
distruge atacatorii cu fulgere de energie, abate 
proiectilele întro altă ţintă sau îşi derutează 
adversarii prin manevre PSl. în versiunile prelimi¬ 
nare. nivelurile păreau însă destul de sterile. 



Ciuruiţi ca pe vremuri, s-ar zice la noua versiune 
a lui Grey Mater după jocul tui id Software, 
şi chiar de două ori mai mult Pe de o parte, 
intraţi în luptă încleştată împotriva naziştilor, 
ca agent special american. Pe de altă parte, 
Return to Castie Wolfensteln se joacă în nivele 
singleplayer exact ca predecesorul. Palpitantut 
mod multiplayer ne aminteşte de un amestec 
din Counter^Strike şi Unreal Toumament. 



Mercenarul are un meşteşug sângeros, 
iar continuarea controversatei acţiuni în 3D 
a lui Raven Software nu face economie cu efectele, 
în unele versiuni europene veţi lupta împotriva 
unor sterili camarazi de tablă. Rămâne de văzut 
dacă armele realiste şi nivelele vor mai avea 
acelaşi efect ca versiunea SUA prezentată. 

Din punct de vedere al gameplay-ului, 
nu există multe noutăţi. 
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Reportaj |l Feedback 





Nu sunt parai 

Aproape toţi cei chestionaţi nu 
sunt dispuşi ca, pe lângă taxa 
de provider de Internet, să dea 
bani şi pe un joc Online pur. Cu 
serviciile multiplayer gratuite 
până acum, ca Battle.net, tre< 
butiie arată şi mai sumbru. 



Fantasy, Action, Science-Fiction: Creşte constant 
numărul lumilor virtuale, în care cititorii PC Games 

îşi petrec timpul liber. 



liT " 






Hoţii şi JarKlarmii 


Cititorii PC Games joacă cu predilecţie 
jocuri de acţiune, mai ales hitul 
multiplayer Counter-Stilke (21%). 
Urmează Unreai Toumament 
cu 17% şi RPG-ul de acţiune 
DIablo 2 cu 16 procente. 


S. 
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Feedback I Reportaj 


upă cum ne aştep¬ 
tam, fanii shoote- 
relor reprezintă cea 
mai mare parte a universului 
Internet al participanţilor la 
chestionar. Majoritatea ab¬ 
solută a celor chestionaţi în 
privinţa jocurilor Online 
preferă jocuri de acţiune, 
fie că sunt cu accente tactice, 
de genul lui Counter-Strikc, 
fie ego-shootere în stilul lui 


Unreal Tournament. Nici nu 
e de mirare; toţi reprezen¬ 
tanţii genului dispun de un 
mod multiplayer bine pus la 
punct, care - făcând abtracţie 
de cheltuielile de Internet - 
sunt în cea mai mare parte 
gratuite. 

Aproape toţi cititorii 
noştri nu ar mai dori să plă¬ 
tească taxe de joc pentru 
distracţia pe Internet. Un 


alt punct în plus: în timp 
ce, de exemplu, RPG-urile 
Massively Multiplayer nece¬ 
sită mult timp, pentru o 
partidă de seară ajunge câte o 
oră de Counter-Strike. 

Mai mult de atât nu rămân 
decât prea puţini în lumile 
virtuale ale reţelelor. Uimitor 
este că, deşi RPG-urile ur¬ 
mează imediat după titlurile 
de acţiune şi shootere tactice. 


doar 2 procente din parti¬ 
cipanţi au spus că joacă cu 
cea mai mare plăcere Ultima 
Online. 

Pentru concurenţii Ever- 
quest şi Asheron's Caii nu 
s-a entuziasmai nimeni. La 
urma urmei, Diablo 2 e în 
frunte, cu 16 procente. 
Printre jocurile de strategie, 
clasicul lui Blizzard Slarcraft 
se bucură în continuare de o 


1 / 




Viteza este tot 

ISDN & Co. înaintează 
vertiginos, dar majoritatea 
jucâtoritor oniine joacă 
pe modem 56k (dacă asta 
se poate numi joc) şi cablu. 


■ 


i:>z 


4 




Time is money 

Majoritatea absolută a cititorilor noştri 
nu joacă ontine decât o oră pe zi sau mai 
puţin, ceea ce nu în ultimul rând depinde şi de costurile 
de acces. Doar comunitatea conspiraţionistă a RPG-iştilor oniine 
stă mult pe Net, în mod regulai 














.•a. 








V. 




i 






Exorciştii onlii 

Printre serviciile multipiayer gratuite, 6attle.net-ul 
se află în frunte. Nici nu-i de mirare, Blizzard oferind 
prin Diablo 2 unul dintre cete mai populare jocuri 
de pe Internet Peste o cincime utilizează browser-ul 
de jocuri Gamespy. Urmează apoi MicrosoftsZone, 

în care generalii Age of Emplres îşi găsesc 

adversari pe măsură. 
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Muttiptayeq)aity 



Ocazional 


Mai degrabă rar 


Da, deseori 





Jocurile Online pure 
sunt o distracţie rară 
pentru jucătorii 
PC Games. 


Mai binedejumă' 
tate din cei ches¬ 
tionaţi sunt organi¬ 
zaţi într-un clan 
Online sau ar dori 
să intre într-unul 


LAN-party-urile devin 
tot mai populare 
în rândurile cititorilor 
noştri. 


popularitate mare, urmat de 
Age of Empires 2 şi de 
titlurile Westwood ale seriei 
C&C. Jocurile de sport şi 
curse se află mult în spate, 
chiar pe ultimele locuri. 
Acest lucru s-ar putea însă 
schimba o data cu apariţia 
continuării lui Need for 
Speed, Motor City, care îşi 
dispută cu Star Wars Galaxies 
primul loc printre cele mai 
aşteptate jocuri online. 

în paralel cu scăderea 
costurilor de conectare, creşte 
şi viteza de transfer a sur- 

^ A 

ferilor de Internet. In timp 
ce până mai ieri majoritatea 
utilizau un modem 56k, mulţi 
îşi pun acum problema 
serviciului ISDN. Furnizorii 
de Internet se pot mândri că 
pot ajuta oamenii să lege 
prietenii noi; aproape 50 de 
procente din participanţii la 
chestionar vor să devină 
membri ai vreunei asociaţii de 
Internet, ai unui cian sau ligi, 
contrazicând astfel preju¬ 
decata că Internetul conduce 
spre solitudine. Un număr 
aproape similar din cei ches¬ 
tionaţi vizitează ocazional şi 
LAN-party-urile, pentru a 
întâlni cunoştinţe şi a juca 
împreună, andrei ritokschotsch 

CIPRIAN COROIANU 


Top Ten al jocurilor online 

Vânători de zmei sau eroi de acţiune? Am vrut sâ aflăm care 
sunt jocurile pe care ie jucaţi cel mai frecvent pe Internet. 




Haif-Ufe (inclusiv moduri cum sunt Counter-Strike) 





Unreal Toumament {inclusiv moduri ca Strike Force) 


Diablo 2 





I 


Inclusiv moduri ca Rocket Arena) 


Starcraft 



Age of Empires 2 



C&C3 şi Red Alert 2 



Ultima Online 



EA Sports RFA, NHL şi NBA (toate părţile) 



Grand Prix Legends 


21 % 


17% 


16% 


14% 


12 % 


11 % 


4% 


2 % 


2 % 


1 % 


Feedback: 

Operation Flashpoint 



Shooter-ul tactic al Im Codemasters este hitul-surpriză de acţiune al anului. 
Vă aşteptăm opiniile referitoare la Operation Flashpoint. 

Vezi pagina 121 
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Avanpremieră 




ite-ul oficial creat pentru 
mult aşteptatul Civili- 
zation 3 al lui Sid Meier 
(vvwwjdv3jcom <httpv/vwvw,dv3com>) 
este în fine Online! ISnă ia apariţia 
acestuia pe piaţă, fanii pot să pe¬ 
treacă timpul citind aici articole 
cuprinzătoare referitoare la stadiul 
actual de producţie al potenţialului 
hit de strategie, se pot informa şi 
pot pune întrebări directe echipei 
de designeri. 

A 

Despre ce este vorba? In Civili- 
zation 3 vă ocupaţi de dezvoltarea 
unui popor de la epoca primitivă 


până în timpurile high-tech. Desco¬ 
periţi pământ, construiţi oraşe, 
produceţi mărfuri, vă ocupaţi de 
ştiinţe, vă menţineţi respectul 
supuşilor prin diferite minuni ale 
lumii, încheiaţi convenţii comer¬ 
ciale cu guverne vecine, creaţi de 
fapt o reţea de legături diplomatice 
şi purtaţi războaie. 

A 

In mare, principiul plin de 
succes al înaintaşului nu este mult 
modificat, însă la detaliu se lu¬ 
crează din plin: comportamentul 
adversarilor controlaţi de calculator 


relaţiile economice, politice şi cele 
de război. Prin artă şi cultură puteţi 
câştiga mai multă influenţă pe 
căi paşnice decât în versiunea 
precedentă. 

Suprafaţa de joc nou creată 
poate fi privită în ansamblu mult 
mai uşor. Faptul că detaliul grafic 
rămâne mult în urma standardului 
- în pofida lucrărilor de finisare - 
este deja ceva de genul tradiţiei 
la Civilization. 


este mai Jnfipt" în 


Producător......Rraxis 

ce priveşte Termen.februarie 2002 
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The Sims: Hot Date 

oi caractere ne apropie mai 
1 mult de viaţa reală. 

Pianiştii dau concerte pentru un 
bacşiş mărunt, iar chelnerii te 
îndeamnă să le umpli buzuna¬ 
rul. Ceea ce nu e atât de priete¬ 
nos e faptul că o anumită lady 
ajunge să-ţi taie sărutul oficial 
împărţind palme. 


Maxis ' octombrie 2001 


Cossacks: Add-on 

I j ocul de strategie asemănător lui 
i Age of Empires (în care este 
vorba despre popoare istorice) se ex¬ 
tinde prin alte cind campanii ale lui 
Age of Enlightenment: bavarezii şi 
danezii se bătură naţiunilor, şapte 
tipuri de ambarcaţiuni noi îşi fac 
apariţia şi, în plus, un editor care să 
fie de folos într-o comunitate online. 

CDV ’ noiembrie 2001 



Imperium Galactica 3 

rafica 3D a titlului RTS te 
lasă cu gura căscată: explozii 
ale uriaşelor nave cosmice, ima¬ 
gini cereşti, totul te învăluie; până 
acum nici un shooter spaţial nu a 
arătat astfel. Incitanta luptă 
«omenirea împotriva extrate- 
reştrilor" va începe însă doar 
în primăvara anului viitor. 


CDV ' februarie 2002 


COUNTDOWN 

Jocuri de a căror apariţie se bucură cel mai 
mult cititorii PC Games: 



Anno 1503 

Sbat de construcţie martie 2002 

Commandos 2 

RTF septembrie 2001 

Warcraft 3 

RTS februarie 2002 



Emp/re Earth 

RTS octombrie 2001 
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Resistance 

RTT ' octombrie 2002 

CMlization 3 

TBS * februarie 2002 

Black & mite Add-on 

Strategie ^ octombrie 2001 

Wlggies 

strat de construcţie ‘ oct 2001 



ofMytfmtogy 

' mai 2002 


Praetorians 

RTT ‘ decembrie 2002 
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Strategie de construcţie cu animale: Zoo Tycoon 
de la Microsoft vă invită să modelaţi, să fiţi manager 
şi, nu în cele din urmă, spectatorul propriei creaţii. 


n funcţia de director al 
grădinii zoologice sunteţi 
ocupat până peste cap: 
animalele care nu mai sunt 
dorite de nimeni îşi caută o 
nouă locuinţă prin pădurile 
învecinate. 

O grădină zoologică decă¬ 
zută trebuie modernizată 
până la sfârşitul anului. 

Trei din speciile care sunt pe 
cale de dispariţie trebuie să-şi gă¬ 
sească condiţiile ideale de supravie¬ 
ţuire, pentru a fi capabile să se în¬ 
mulţească. Acestea sunt doar câteva 
dintre sarcinile cu care vă veţi 
confrunta în Zoo Tycoon. Deoarece 
mulţi strategi nu îndrăgesc în mod 
special sarcinile impuse, desigur că 
producătorii s-au gândit să reali¬ 
zeze şi un mod liber în care să vă 

A 

dezvoltaţi după bunul plac. In prin¬ 
cipiu însă, derularea jocului este 
aceeaşi: construiţi ţarcuri, le aran¬ 
jaţi şi introduceţi animalele. Cel mai 
bine îi controlaţi pe vizitatori cu un 
sistem de căi de acces bine gândit şi 
bine pus la punct. 


De asemenea, îi puteţi atrage cu 
fântâni arteziene, bănci, aranja¬ 
mente florale şi creând o atmosferă 
cât mai plăcută. 

Pe la chioşcurile de fast-food şi 
îngheţată, cât şi în cele de suveni¬ 
ruri, vizitatorii îşi deschid bucuroşi 
portofelele şezând cu plăcere la 
mesele pentru picnic şi ronţăind 
snacks, pentru ca apoi să folosească 

sanitare. 


u 



Şi pentru ca totul să fie aşa cum 
trebuie, nu e voie să lipsească 
coliviile pentru păsări şi spaţiile 
pentru reptile, precum şi locurile 
special amenajate pentru joaca cu 
animalele. 

Amplasarea şi organizarea 
diferitelor drumuri şi drumuleţe 
(de 50 de tipuri) rămâne însă punc¬ 
tul central al dezvoltării jocului. 
Mai întâi împrejmuiţi teritoriul 
dorit cu gardul corespunzător. 
Când alegeţi materialul de con¬ 
strucţie, trebuie să aveţi în vedere 
următoarele: maimuţele se caţără, 
urşii polari distrug împrejmuirile 
din lemn cu mare uşurinţă, iar ţapii 
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reuşesc sâ sară peste gardurile prea joase. Simpla 
amplasare a speciilor de animale achiziţionate nu este 
îndeajuns, şi ambientul trebuie să fie corespunzător. 
Terenul, plantaţia, zonele cu apă, cu pietre sau cui¬ 
burile vă stau de regulă Ia îndemână pentru a putea 
acoperi dorinţele căluţilor de mare, ale pinguinilor 
şi gorilelor. 

Nu e necesar să fi studiat biologia pentru a avea 
succes. Printr-un singur clic de maus, un îngrijitor de 
animale vă informează şi vă dă sfaturi pentru a afla 
cum trebuie organizat un ţarc pentru specia respec¬ 
tivă. Vizitatorii se bucură cel mai mult atunci când le 
este dat să vadă într-un ţarc mai multe specii de ani¬ 
male, însă construirea acestor spaţii este dificilă, scum¬ 
pă şi reprezintă întotdeauna un compromis. Chiar în 
combinaţiile cele mai simple şi dealtfel normale, 
fiindcă aşa se găsesc şi în natură, mai există anumite 
piedici în ceea ce priveşte factorul de satisfacţie: zebre¬ 
lor nu le convine multitudinea de copaci prevăzuţi 
pentru girafe, iar acestora din urmă li se îngroaşă 
gâtlejul de prea multă apă. Nemulţumirea în rândurile 
locuitorilor grădinii zoologice duce mai devreme sau 
mai târziu Ia eşecul întregii afaceri. Vizitatorii se plâng, 
iar calitatea cazării cere de urgenţă un protector al 
animalelor. Cumpăraţi exemplare noi doar când cele 
disponibile se simt extraordinar de bine. 

Una dintre marile diferenţe faţă de Rollercoaster 
Tycoon, joc din care producătorii s-au inspirat foarte 
mult, este sectorul financiar. Taxele de intrare încarcă 
contul în mod permanent. Vizitarea unui singur ţarc 
însă este gratuită, astfel încât vizitatorii donează 
numai ceva bănuţi pentru animale. 


Printr-un singur clic de mouse, un îngriji 
tor de animale vă aduce la cunoştinţă în 
mod exact cum trebuie să arate ţarcul 
perfect pentru lei, girafe sau crocodili. 

încasările acoperă imensele costuri la fel de puţin 
ca şi sumele obţinute din vânzarea de suveniruri. 

Fiind nevoit să achitaţi şi salariile personalului, 
format din îngrijitori de animale, şefi de secţie sau 
oameni pentru service, vistieria se goleşte curând. 
Preluarea de credite nu este posibilă, problemele 
financiare pot fi rezolvate doar prin donaţii de solida- 
■ ritate. Dependenţa de izvoarele financiare nu este o 
treabă lipsită de probleme şi vă duce de regulă Ia pier¬ 
derea afacerii: prea multă mizerie, prea puţin spaţiu 
sau lipsa unităţilor sanitare sunt lucruri pe care vizita¬ 
torii nu le acceptă. O imagine proastă îi îndepărtează 
pe potenţialii investitori şi astfel sunteţi în scurt timp 
ruinat. Aceste lucruri sunt însă tematizate puternic 
doar în scenariile în care trebuie să aduceţi pe linia de 
plutire un obiectiv subdezvoltat. Singura şansă este 
optimi7.area cât mai rapid posibilă a tuturor unităţilor. 

E bine să faceţi planificarea ţarcurilor după ce aţi 
trecut pe pauză, deoarece micro managementul de 
organizare şi optimizare vă înghite foarte mult timp. 

Controlul în Zoo Tycoon este foarte simplu şi la 
îndemâna oricui. Cine se încumetă pentru prima dată 
să facă cunoştinţă cu acest gen pricepe totul după ce a 
realizat două tutoriale. Cunoscătorii activează în mod 
intuitiv tastele corespunzătoare. Meniurile structurate 
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ţ \ Rinocerii preferă să lene¬ 
vească ia soare. 

9 ^ Copacii din ţarcul gorilei nu 
‘ trebuie aşezaţi aproape 
de gard. Altfel ne trezim 
cu "frumuseţile” pe afară. 

2 j Restaurantul aduce profituri 
■ ^ sigure. 




^ j Doar un gard masiv din oţel 
îl împiedică pe urşi 
să $1 părăsească ţarcul. 




® I Ţapii au nevoie de un teren 
cu relief înalt. 




ţ Zebrele se mulţumesc doar 
dacă au spaţiu pentru alerg 




A Caruselul e îndrăgit îndeosebi 
de către cei mici. 




O \ Chioşcul cu suveniruri 
contribuie la încasări. 




^ \ Pinguinii iubesc apele adanci 
şi gheaţa. 


3 ^ 


K)] Chioşcurile de fast food 

potolesc foamea vizitatorilor. 

Simpaticul raton se retrage 
cu plăcere in cuibul său. 

la circ Suni prezeniale 
dresuri. 





Tigdi Sibenem au t'uvoie 
ue condiţii idu-ilf- pr-ntru 
a se refrrodur.c- 


şi bine gândite par a fi prea solicitante, conţinând 
foarte multe opţiuni. 

Şi cum de regulă preferăm să jucăm decât să tot 
dibuim despre ce ar fi vorba, cu timpul poate deveni 
chiar enervant. Practic, butonul „undo'' e cel care face 
să dispară întotdeauna ultima acţiune efectuată. 
Deseori se greşeşte la aşezarea gardurilor sau la 
amplasarea unor itemuri, astfel că această funcţie se va 
folosi mai mult decât vă puteţi închipui. 

Nu lipsesc statisticile numeroase cu privire la starea 
grădinii zoologice, a animalelor, a ţarcurilor şi a obiec¬ 
telor din posesie. Din când în când mai apar câteva 
gânduri ale vizitatorilor sub forma „mi-e foame", 
"primul leu arată cam obosit" sau „am obosit". Şi dacă 
vizitatorilor le chiorăie maţele nu vă rămâne decât să 
amplasaţi mai multe chioşcuri cu fast-food. 

în versiunea Beta pe care o avem în posesie în mod 
exclusiv, ne lipsesc câteva features bine cunoscute din 
Rollercoaster Tycoon. Şi anume micromanagementul 
pentru personal, prin care să se poată trasa sarcini 
exacte fiecărui îngrijitor. Sau o funcţie de exportare şi 
importare a unui ţarc deja construit, pentru a nu fi 


nevoiţi de fiecare dată să construiţi 
un ţarc standard pentru un 
leu. Restul lipsurilor vor fi revi¬ 
zuite prin finetuning - astfel ca 
grădina zoologică de vis să nu 
mai aibă probleme. Şi, în pofida 
graficii nu prea convingătoare, 
vederea animaţiilor face o deose¬ 
bită plăcere. 



Â f M P R E S I E 


u pot decât sa recomand Zoo 
Tycoon din tot sufletul oricărui fan 
al jocurilor de strategie. Scenariul 
nelimitat, controlul simplu şi 
misiunile foarte diferite între 
de servesc toate motivaţiei de lungă 
durată. Mcintbîoei 


Producător..Biue Fang Games 

Termen.noiembrie 2001 
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Tatăl, un star în vârstă: Sim City, 
clasicul constructor de oraşe. 
Mama, The Sims, dobora în urmă 

cu doi ani toate recordurile. 
Urmaşul se cheamă Simsville şi se 
pare că a moştenit cele mal bune 

caracteristici ale părinţilor. 



irginia McArthur, co-pro- 
ducatoare a strategiei de 
construcţie Simsville, cla¬ 
rifică chiar de la începutul discuţiei 
cu echipa de Ia PC Games dife¬ 
renţele faţă de predecesorii aces¬ 
tuia: ,Jn The Sims, jucătorii au 
trecut împreună cu fiecare sim 
toate etapele vieţii acestuia. Sim 
City vă dădea posibilitatea să 
controlaţi un oraş uriaş, cu mii de 
locuitori anonimi. în Simsville vă 
ocupaţi doar de o mică organizaţie 
din familia Sims şi de relaţiile 
acesteia." Cine cunoaşte The Sims 
se va descurca imediat: în jurul 
unei grafici 3D nou-nouţe apare şi 


un meniu care se pare că provine 
de la strămoşii săi. Din acest meniu 
aveţi acces către toate cele trei 
domenii de bază: modul vieţii, cel 
al construcţiei şi cel al achiziţiilor. 
Modul vieţii este un fel de Sims TV 
Cu alte cuvinte, parcurgeţi îm¬ 
preună cu locuitorii drumul pe 
care aceştia îl străbat până la ser¬ 
viciu, luaţi parte la chefuri sau la 
cine comune. Nu puteţi însă con¬ 
trola direct aceste soap-staruri. în 
modul de achiziţii aveţi de-a face 
cu tot soiul de obiecte din viaţa 
cotidiană, respectiv mobilă, obiecte 
de lux etc. în fine, modul de 
construcţie este punctul central 
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Ca 



în Simsville, ca să-i spunem aşa. 
Pe această cale sunt produse casele 
familiale, vilele sau blocurile de 
locuinţe, dar şi magazinele, cine¬ 
matografele sau parcurile. Astfel 
clădiţi pas cu pas oraşul dum¬ 
neavoastră de vis. 

Important e ca simşii să se simtă 
bine. Doar dacă vă îngrijiţi de 
ofertele pentru locuri de muncă 
puteţi să menţineţi nivelul înalt al 
calităţii vieţii, iar pentru acest lucru 
trebuie neapărat să puneţi la dis¬ 
poziţie şi cartierul de distracţii. 
Dacă reuşiţi să clădiţi un centru 
comercial, aveţi imediat noi locuri 
de muncă şi fwtoliţi astfel şi setea 
de consum. Şomerii devin în timp 
criminali, casele se distrug şi în 
scurtă vreme ajungeţi să contem¬ 
plaţi mai degrabă un gheto decât 
un oraş înfloritor. Simşii gangsteri 
nu plătesc impozite, iar economiile 
familiilor muncitoare nu ajung 
pentru un consum corespunzător. 
Astfel, nu sunt bani pentru 
construirea punctelor esenţiale în 
centru, acestea fiind amplasate 
undeva pe la periferia oraşului 
(cinematograf, grădiniţă etc.). Banii 
pentru prosperitatea gospodăriei 
sunt limitaţi, iar bucătăria Ikea 
trebuie să mai aştepte. Se poate 
întâmpla să vă treziţi cu nişte dona¬ 
ţii, cetăţenii Polygonului ridicându- 
vă undeva o hală orăşenească sau 


chiar un palat guvernamental. 
Nu numai că trebuie să ajutaţi cetă¬ 
ţenii să evolueze pe scara carierei, 
ci trebuie să preluaţi chiar rolul 
unui profesionist al cuplărilor. 
Dacă trântiţi undeva un chef sau 
deschideţi o discotecă, nu numai că 
se leagă prietenii noi, ci vă îngrijiţi 
în acest mod şi de înmulţire. Asta, 
desigur, după căsătoria din poveşti 
şi sosirea berzei. 

Rareori a existat un joc de com¬ 
puter care să presupună o atât de 
extinsă activitate a comunităţii ca şi 
The Sims. Iar pentru ca şi SimsviUe 
să devină o mare familie, e nece¬ 
sară ataşarea mai multor aspecte 
ale preferinţelor personale şi even¬ 
tual chiar îmbinarea acestor două 
programe. „Momentan, lucrăm la 
posibilităţile de importare ale 
caracterelor sims în Simsville. 
Poate reuşim să facem acest lucru 
şi invers", speră Virginiaj 

PRIMA IMPRESIE 

Simsville nu m fi, cu siguranfă, chiar 
atât de inavativ ca şi The Sims. După 
priînele impresii, noul proiect va fi mai 
degrabă un manăr mini al lui Sim City. 
Există însă o serie de detalii agreabile pe 
care le priveşti ai plăcere. 

AMOAO RfTOK^SCHOTSCH 


Producător.... Maxls 

Termen..februarie 2002 


FACTORUL 
URMĂRIRE 
în oraşul dumnea¬ 
voastră se învârt 
drca 300 de locui¬ 
tori. Puteţi să vă 
alăturaţi fiecăruia, 
prin funcţia zoom. 
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Ocupaţi’vă de casă şi 

masă şi construiţi 

« 

o cetate pentru supuşi 

în aşa fel încât duşmanul 

să-şi roadă unghiile 

de ciudă! 



$OLUJK COtMKMPCCMSl My întotdeauna gâstp platrâ destutâ 
de acoperit necesarul pentru construirea zidurilor. 

Palisadele însâ oferâ o oarecare protecţie împotriva atacurilor. 



porţie bună de joc de con¬ 
strucţie, un pic de RTS, o 
bucăţică de istorie şi ai 


terminat Stronghold! Condimen¬ 
tele pentru proiectul producăto¬ 
rului englez Firefly Studios nu sunt 
noi şi au fost folosite deja în clasi¬ 
cele Castles şi Lords of the Realm. 
Totuşi gustul nu ne aduce aminte 
imediat de genul acestora, 

în cele mai multe dintre misiu¬ 
nile din Stronghold este vorba 
despre o mini economie cu o bună 
funcţionalitate, care aduce o canti¬ 
tate suficientă de încasări pentru 
finanţarea costisitoarelor cetăţi. 
Zidurile nu sunt amplasate doar 

A 

aşa, „de florile mărului". In mod 
regulat sunteţi vizitat de vecini 
mai puţin pacifişti, care sosesc pe 
capul vostru cu o armată întreagă, 
în acele momente de restrişte 
trebuie să fiţi capabili să o respin- 

jii, 

geţi. Insă de la vorbă până la faptă 
e cale lungă. La început nu deţineţi 
decât un teritoriu cu câteva câm¬ 


puri, păduri şi cariere de piatră. 
Jucătorii de Seltlers sau veteranii 
lui AHen Nations îşi văd în aceste 
bogăţii baza pentru dezvoltarea 
imperiului. 

Cu materialul lemnos obţinut 


din pădure şi cu piatra de la cariere 
se ivesc rând pe rând ferme, manu¬ 
facturi şi locuinţe. E bine însă ca ■ 

înainte de aşezarea primei pietre 
să cercetaţi terenul 2D cu mare - ^ 

atenţie. Zonele stâncoase şi râurile l 

nu sunt aici doar pentru decor, ci 
au scopul de a împiedica inamicul 
să înainteze. Cine planifică în mod 
inteligent nu are nevoie de prea ; 

multe ziduri şi economiseşte astfel 
material de construcţie. 

A 

In planul de construcţie stau în 
primul rând câteva ferme ţărăneşti 
şi plantaţii de fructe, mori de vânt, 
brutării, distilerii, precum şi un 
local. Cum multe trec prin stomac, ^ 

dacă supuşii îşi îndestulează 
dulapul abdominal, alţii vor fi 
atraşi şi astfel veţi putea folosi 
oamenii la mai multe joburi. 

A 

In plus, vistieria statului se umple 
mai rapid. 

Pe măsură ce creşte numărul 
locuitorilor, cresc şi încasările din 
impozite. Aveţi nevoie urgentă de 
acestea, pentru a fi capabil să dez¬ 
voltaţi cetatea şi să-i asiguraţi paza. 

Pe lângă mine, lanuri de grâu şi 
alte clădiri pentru dezvoltarea eco¬ 
nomică, în meniu vă mai stă la dis¬ 
poziţie o serie întreagă de unităţi 
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Cirezile de vaci 
ţăranilor trebuie 
păstrate în interiorul 
cetăţii. Dacă vă bazaţi 
pe hrana venită 
din afara zidurilor, 
s-ar putea 

să rămâneţi flămânzi. 


de apărare. Pentru fiecare săculeţ 
de galbeni se oferă câte ceva: de !a 
gardul simplu din lemn până la 
zidul masiv al cetăţii care rezistă 
în cazuri de asediu. Succesul ba¬ 
lanţei dintre producţia alimentară, 
cotele de impozite şi dezvoltarea 
armată îl veţi cunoaşte cel mai 
târziu atunci când duşmanul va 
bate nervos la uşă. 

Catapultele sunt cei mai în¬ 
grozitori duşmani ai zidurilor 


cetăţii, arcaşii ţintesc asupra oamenilor dumneavoas¬ 
tră, iar specialiştii în săparea tunelurilor încearcă să 
surpe baza fortificaţiei. 

Din fericire, oamenii pe care-i aveţi la dispoziţie nu 
sunt nişte luptători de duminică. Cei care încearcă să 
treacă peste ziduri au parte de băi fierbinţi de ulei, 
săgeţi de foc, sau dacă vă dă mâna ieşiţi chiar la atac pe 

A 

poarta principală. Insă pentru această din urmă 
manevră aveţi nevoie de o armată bine pregătită. 
Şi asta înseamnă mulţi bani, forţe de muncă şi resurse, 
într-un cuvânt, arcaşii şi spadasinii trebuie să fie «traşi 
la patru ace"". 



Dt’ mult pândesc apariţia unei simulator 

A 

de construcţie de cetăţi. In Stronghold 
ix)t în sfârşit să modelez o cetate aşa cum 
vreau eu. Rirtm economică însă aş vrea-o 
mai compdcxă - trebuie să fie fwsibil 
să faci mai mult decât sri dai cu sajxi 
sau cu SiX'urei}! oprian coroianu 


Producător.... Rrefly Studios 

Termen.... octombrie 2001 











































RTS 




Imnnortal Sovereigns 

Heroes of Might&Magic vi se pare plictisitor? 

Aveţi puţintică răbdare: în curând un complex 

strateqie-fantasy RTS. 



e câteva luni bune, 
Kohan a ajuns în 
mâinile comercian¬ 
ţilor din SUA şi a reuşit în 
această perioadă să strângă în jurul său un 
număr destul de mare de fani. Printre aceştia 
se află chiar şi mari iubitori de Age of 

A 

Empires. In septembrie, Ubi Soft doreşte să 
aducă acest joc de strategie şi în România, 
bineînţeles într-o versiune finisată. 
Motive sunt deci destule, pentru a lua 
jocul mai atent sub lupă. 

Toate aparenţele ne fac să credem că 
producătorii lui Kohan sunt jucători 
încântaţi de clasicii Maşter of Magic, 
CTvilization sau Heroes of Might&Magic. 
La fel ca în Heroes-Saga, în Kohan conduceţi 
armate printr-un imperiu al fanteziei, des¬ 
coperiţi tărâmuri neumblate, obiecte magice şi 
purtaţi bătălii cu hoarde inamice. 

Cuceritorii clădesc aşezăminte noi, care mai 


apoi se dezvoltă în cetăţi puternice 
care, la rândul lor, recrutează noi 
forţe militare. 

Diferenţele clare faţă de cei doi 
colegi ai genului: Kohan se 
desfăşoară în timp real. Ceasul 
ticăie permanent. 

După ce aţi trecut de tutorialul 
bine realizat, în campania care 
urmează vă aşteaptă o serie de 
misiuni complexe care povestesc 
incitanta poveste a lui Kohan - un 
popor de legendă nemuritor care 
se află în luptă cu forţe întunecate. 
De regulă, începeţi cu o duzină de 
colonişti pe o hartă izometrică 2D. 
Când v-aţi găsit un loc corespun¬ 
zător pentru noua aşezare, ajunge 
un singur clic de mouse şi 
în momentul următor apare 
şi oraşul. în meniul pentru 
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construcţii ordonaţi apoi extin¬ 
derea, construind o piaţă sau 
amplasând un gater pentru a 
putea acumula astfel resursele cu 
mai multă uşurinţă. 

Resursele sunt necesare pentru 
a putea crea o armată proaspătă. 
Aveţi la dispoziţie mai multe 
grupuri de soldaţi: călăreţi, 
cercetaşi sau spadasini şi două 
unităţi de sprijin, una deţinând 
forţe magice, iar cealaltă arta 
vindecării. Mai aveţi şi arcaşii, care 
împreună cu cei care posedă arta 
vindecării şi având în frunte un 


ofiţer, reprezintă o unitate de atac 
redutabilă. Toţi aceştia vă stau la 
dispoziţie în drumurile pe care le 
străbateţi pentru descoperirea 
altor tărâmuri în căutarea de 
resurse sau comori. 

Există lăzi pline cu aur 
care sunt însă ascunse, de aseme¬ 
nea săbii magice sau amulete. 
Ca într-un RPG, luptătorii devin 
mai puternici dacă deţin ase¬ 
menea obiecte. Mai devreme sau 
mai târziu veţi da ochii cu unul 
dintre adversari care, asemenea 
vouă se află în pragul dezvoltării 


şi caută să descopere noi tărâmuri. 

în cazul în care se ajunge la 
luptă deveniţi simpli spectatori. 
Bătălia se încheie în momentul in 
care una din trupe dă în retragere 
sau este zdrobită. 

Puteţi influenţa rezultatul bătă¬ 
liei doar dacă alegeţi înainte cea 
mai bună formulă tactică de 
aşezare şi dacă sunteţi atenţi 
atunci când vă deplasaţi pe teren 
necunoscut 

în pădure, soldaţii capătă un 
bonus de defence, chiar dacă acolo 
se deplasează mai încet. 


■■ -•* 'IMPRESIE 

Dat fiind că acest Kohan se 
inspiră din foarte mulfi clasici 
ai genului, se pare că va apărea 
un factor de dependenţă ase¬ 
mănător Pentru moment însă 
acest lucru este stopat de lipsu¬ 
rile tehnice, cum ar fi slabul Al 
al adversarului; speram totuşi 
să avem parte de ceva feeling 
în acest joc, ciprian coroianu 


Producător.....Time Gate Studios 

Termen..... a apărut 
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FESTIVALUL BUTOANELOR OE CONTROL Cu ajutorul meniurilor complexe 

aveţi acces în toate domeniile jocului. în stânga observaţi detaliile oraşului 
în mijloc perspectiva asupra aşezării, iar în dreapta sunt eroii de care dispu 


fNFlÂCĂRAT Aşa cum se şi cuvine unui imperiu fantasy, veţi da nas în nas 
şi în Kohan cu diferiţi dragoni. 
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Rusia, SUA şi Irak luptă, 
în cea mai proaspătă 
operă a creatorului 
lui Earth 2150, pentru petrol 

şi conducerea lumii. 




VECHiMfAENGlNB ULilf F.utn ?150 
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I orld War 3 nu-şi poate 
ascunde rădăcinile: se 

_I vede clar că se bazează 

pe engine-ul grafic Earth 2150. 
Comparativ cu alţi repre¬ 
zentanţi ai genului, acest 
engine aparţine deja secolului 
trecut şi, în mod corespunzător, 
producătorii s-au axat mai mult 
pe profunzimea jocului, lăsând 
mai la o parte artificiile grafice. 
Aveţi de-a face cu trei fracţiuni, 
SUA, Rusia şi Irak, fiecare 
grupare având părţile slabe şi 
tari. Modalităţile tactice de 
mişcare variază vizibil. 

înainte de a se ajunge la 
confruntarea directă dintre 
tancuri, elicoptere etc., în fie¬ 
care misiune trebuie mai întâi 
amenajată baza. Cu pompele 
de extragere obţineţi singura 
resursă disponibilă în joc: 
ţiţeiul. 

Turnurile de pază, genera¬ 
toarele de energie şi diversele 
ateliere de producţie le am¬ 
plasaţi într-un spaţiu limitat 
şi vă dezvoltaţi astfel armata. 


Unităţile seamănă cu aparatura 
reală de război şi fiecare adună 
puncte de experienţă după 
confruntările câştigate. Este şi 
aceasta o posibilitate de creş¬ 
tere a eficienţei, iar o alta este 
cercetarea noilor aparate dotate 
cu armament mai performant. 

Controlul în World War 3 
nu ridică probleme nici unui 
cunoscător al genului. 

Ca element special, jocul 
poate fi trecut pe pauză în orice 
moment, răstimp în care tru¬ 
pelor li se pot da noi ordine, 
se pot proiecta noi clădiri sau 
se poate privi în linişte harta. 




World War 3 se reduce în mare 
parte la un RTS solid şi conserva- 
tor In cazul misiunilor, unită(ilor 
şi posibilitâtilor strategice, ar fi fost 
plăcute mai multe idei inozmtive. 

aPRIAN COROIANU 


Producător .. Reality Pump 

Termen .. octombrie 2001 
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Iepuraşii şi purceluşii 
care trag unii-n alţii cu legume 
sunt amuzanţi. însă în spatele 

acestei faţade se ascunde 

un joc tactic în care 

% 

materia cenuşie 
e pusă serios ia treabă. 


* f 

SHOW 

In nx|)la/ii Sd iinpr.iştte Lchlje şi iiotdi. 

Miii mrldintd, deosebim. 




ici e o joacă inofensivă de-a 
războiul: cu arme absurde, 
care trag cu morcovi 
explozibili, sau blindate care se 
clatină neajutorate înainte de a se 
urni şi a stârni praful. Dacă între 
timp iepurii şi porcii îşi dau duhul, 
sufletele lor urcă zglobii spre cer. 
Sânge nu este, totul se axează pe 
drăgălăşenie, mai puţin tactica; 
asemănător cu dificilul Sudden 


Strike, dirijaţi o mână de trupe în 
timp real, printr-un teren tridimen¬ 
sional. Dezvoltarea bazei şi unită¬ 
ţile, precum şi exploatarea resur¬ 
selor, au fost lăsate la o parte. 
Perspectiva o puteţi roti şi acţiona 
în zoom până la un anumit grad. 

Nu contează dacă sunteţi de 
partea bună, a iepuraşilor, sau pe 
baricada porcilor; ambele popoare 
utilizează, cu o singură excepţie, 
aceleaşi mijloace de război, cu 
precizarea că porcinele sunt ca¬ 
pabile să mineze terenul, dacă do- 
riţi. In cele în total 20 de misiuni ale 
campaniei single player, puteţi 
alege înaintea fiecărei misiuni 


din 12 unităţi diferite, care îşi 
schimbă posesorul contra cash. 

A 

In cele din urmă, în joc contează 
combinarea acestora; cercetaţi 
împrejurimile cu scout-ul, apoi 
trimiteţi blindatele. 

Aptitudinile speciale sunt un 
avantaj: un vehicul se ascunde în 
tranşee şi astfel e mai greu de 
nimerit. In caz de succes, vi se 
îmbunătăţeşte contul, iar cu banii 
cumpăraţi maşinării de război noi 
şi se îmbunătăţesc cele vechi. 
Printre altele, vă puteţi ameliora blin¬ 
dajul şi extinde raza de vizibilitate. 


ANDREI RITOK-SCHOTSCH 



PRIMA IM 




buoff' ca plictisitoarea coristrucHe a 
bazei a fost lăsata deoparte. Mă pot 
avânta imediat în învălmăşeala luptelor, 


pretenţioasa din pună de v^ere grafic, 
îdeea cu proidgpifiştii iepuraşi şi porci mi 
se pare deosdst de reuşită. 

ANORQ RiTOKSCHOTSCH 


Producător 
Termen. 


..Channel 42 

octombrie 2001 
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A l merica anilor '30 ai seco- 
I lului trecut. Recesiune, 
_J prohibiţie şi crimă organi¬ 
zată, faţă de care corespondentul 
sicilian nu pare a fi decât o organi¬ 
zaţie de binefacere. 

Mediul ideal pentru o carieră 
ascendentă în domeniul procurării 
de tot ce vrei şi ce nu vrei. Pentru 
aceasta Mafia vă pune la dispoziţie 
peste 20 de misiuni şi vă ajută să 
faceţi cunoştinţă cu toate domenii¬ 
le de activitate cu adevărat impor¬ 


tante: recuperarea taxelor de pro¬ 
tecţie, trafic de alcool, jahjri arma¬ 
te - lista c lungă şi in cel mai înalt 

A 

grad ilegală. II controlaţi pe hoţul 
Tommy Angelo din perspectiva 
3rd person printr-un oraş de 20 
km pătraţi, în care există foarte 
multe de văzut dar şi mai multe de 
ciordit. 

Pretenţiile vi le justificaţi cu 
ajutorul unor arme realiste istoric 
ca Tommy Gun, iar dacă situaţia 
devine incomodă o puteţi şterge 


cu unul dintre cele peste 60 de ve¬ 
hicule diferite. Pentru un storyline 
interesant s-a apelat la aproxima- 

m 

tiv 50 de NPC-uri, care sunt puse 
în scenă prin Motion-Capturing. 

Dacă lucrurile merg bine, de 
Crăciun vă veţi putea bucura de 

ir 

nişte ciuruieli pline de acţiune şi 
urmăriri turbulente cu maşinile. 


Producător..IMuston Softworks 

Termen..noiembrie 2001 
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Spider-Man 

A ctivision lucrează ta adap- 
__ tarea PC a seriei de benzi 
desenate arahnoide, creând 
un joc de acţiune cu elemente 
Jump&Run. Ca om păianjen vă 
furişaţi din perspectiva 3rd per¬ 
son pe pereţi, săriţi peste acope¬ 
rişuri şi, pentru diversitate, mai 
salvaţi o dată lumea. 


HIdden & Dangerous 2 

ţ na doua parte a shooter-ului 

® j tactic veţi avea de-a face în 23 
de misiuni cu nazişti foarte puţin 
prietenoşi. Echipa dvs. de patru oa¬ 
meni se apără de inamic la alegere, 
din perspectiva Ist person sau 3rd 
person. Grafica demnă de văzut a 
culiselor istorice se bazează pe engi- 
ne-ul Mafia. 


Project Eden 

^ ' ore Design la anunţat odinioară 
1 turneul de glorie al Urei Croft 
prin Tomb Raider şi acum înaintează 
în domenii sumbre: Project Eden vă 
trimite echipa de patru oameni în 
slums-urile unei metropole futuriste. 
Aici este ciuruială în maniera tradi¬ 
ţională a shooter-elor, iar nenumăra¬ 
tele mistere dau o adiere de aventură. 


ActMsion i noiembrteZOOl 


lllusion Softworks t noiembrie 200! 


Core DesJgrr i a apărut 


COUNTDOWN 

Jocuri de a căror apariţie se bucură cel mai 
mult cititorii PC Games. 



Unreal2 

£go-Shooter i martie 2002 



Duke Nukem Forever 

Ego-Shooter I decembrie 2001 



Halo 

Taktlk-Shooter i mal 2002 



DeusEx2 

Action-Adventure i nusecunoaţte 



Doom3 

Ego-Shooter t mai 2002 



Retum to Castie Wotfenstein 

Ego-Shooter i noiembrie 2001 

AQuanox 

Undewater Action i noiembrie 2001 



Jeiii Outcast 

Ego-Shooter i mai 2002 



Mafia 

Action - Adventu re I noiembrie 2001 



Freelancer 

Space-Action > mat 2002 
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Nazişti, zombi şi un erou 
curajos: acestea sunt elementele 
story-ului lui Relurn Io Castle 
Wolfenstein. Aventura începe când 
în rolul agentului special B.J. 
Blazl^ov^icz sunteţ;i luat prizonier de 
SS şi transportat în castelul Wolfen¬ 
stein. Cu ajutorul cuţitului şi 
pistolului vă croiţi drumul prin 
coridoarele întunecate 
cercetătorii nazişti îşi desfăşoară 
teribilele cercetări: 
personal de către Himmler, aceştia 
trebuie să creeze o armată de 
nemorţi şi să elibereze din 
mormânt un rege german al 
zombilor. 
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debarcaţi în Norm and ia 


în comparaţie cu istoria 
fantastică a lui Return to Castle 
Wolfenstein, povestea Iui 
Medal of Honor sună ceva mai 
credibil. Şi în action-ul lui 
Dreamworks jucaţi rolul unui 
soldat de comando al armatei 
SUA, locotenentul Mike Powel. 
Insă aici nu vă confruntaţi cu tot 
soiul de monştri, ci cu soldaţi 
formaţi din biţi şi bytes. Participaţi 
la debarcarea Aliaţilor în Nordul 
Africii, operaţi în Norvegia 
dincolo de liniile inamice şi în 
final vă luptaţi de la ştrandurile 
din Normandia până în vizuina 
leului. 
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Avanpremieră I Egoshootere în comparaţie 
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Cine cunoaşte pri- 


a avea succes: duniiatâ 


E drept că acel ce 


vărat necesar. Un AI 


vor să asigure ca 


* A 




Cu toate că fiecare 



, in 




u sa 



pur Şl 
ieşirea 



excepţii tre 



ftwaffe pentru a 
fura prototipul unui 
lon de vânătoare 


E evident că în 


orul şi rămâneţi 
permanent ascuns. 
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Egoshootere în comparaţie 


I Avanpremieră 






Medal of Honor e 
înrudit mai degrabă cu 
Operation Flashpoint 
sau Hidden & Dange- 
rous decât cu Quake & 
Co. Cine fuge prin nive¬ 
luri, trăgând din toate 
ţevile, are şanse de su¬ 
pravieţuire mai slabe 
decât o broască ţestoasă 
pe o autostradă cu şase 
benzi. Armele şi zonele 
de ţintire sunt mai rea¬ 
liste decât in Return to 
Castle Wolfenstein. 

Ocazional, ca de 
exemplu în Z, nu luptaţi 
singur, ci împreună cu 
camarazi controlaţi de 
calculator. Allied As- 
sault însă nu va deveni 
un simulator, d mai 
degrabă un fel de film de 
acţiune de război, la care 
puteţi partidpa şi dvs. 





Ba le transmiteţi 
aliaţilor ţinte prin 
radio, ba vă furişaţi 
într-o bază de sub¬ 
marine, ba distrugeţi 
fabrici printr-o încăr¬ 
cătură de dinamită - în 
Allied Assault sunteţi 
aşteptaţi de o sume¬ 
denie de misiuni 
diferite, care deseori 
mai sunt şi legale între 
ele şi necesită tactici 
diferite. 

Nasol: după ce v-aţi 
îndeplinit misiunea tot 
n-aţi scăpat - întâi de 
toate trebuie să fiţi în 
siguranţă. 

Lucru care nu e 
deloc uşor din mo¬ 
ment ce explozia a 
alarmat întreaga bază. 
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Ca Voyager Elite 
Force sau Alice, Relurn 
Io Castle Wolfenstein 
utilizează tehnologia 
reuşită a lui Quake 3. 
Aceasta însă se po¬ 
triveşte mai degrabă 
dungeon-urilor întu¬ 
necate decât nivelurilor 
outdoor de mari dimen¬ 
siuni; prin urmare 


programatorii de la 
Grey Matter s-au chi¬ 
nuit serios în a rescrie 
engine-ul. 

Rezultatul este o 
grafică absolut cople¬ 
şitoare, începând de Ia 
animaţiile fluide prin 
exploziile şi efectele 
de foc impresionante, 
până Ia texturile de 
rezoluţie înaltă ale 
pereţilor şi iluminării 
nivelurilor. 


Return to Castle Wolfenstein 





r 










STMUNfŞm 
Ocazional poate ti 
foarte uttia furisarea 
pe la spate. 
















Cu toate că Return to Castle Wolfenstein şi Medal 
of Honor utilizează acelaşi engine grafic şi profită de 
acelaşi substrat istoric, cele două shootere nici că se 

A 

putea să fie mai diferite. In timp ce proiectul lui 
Electronic Arts se adresează mai degrabă tacticienilor 
printre fanii de acţiune, Return to Castle Wolfenstein 
satisface pofta crudă de ciuruială - curios, în mu 
player e tocmai invers. Din punct de vedere tehnic, cei 
doi concurenţi nu diferă mult, chiar dacă, în ceea ce 
priveşte designiil nivelurilor şi sunetul, Allied Assault 

A 

pare ceva mai evoluat. In schimb Return to Castle 
Wolfenstein are o atmosferă mai densă. La urma urmei 
veţi decide dvs. dacă vă place mai mult să ciuruiţi sau 
să vă furişaţi. 

ANDREI RITOK^HOTSCH 


Return to Castle Wolfenstein; 

Producător.....Cray Matter 

Termen de apariţie...decembrie 2001 

Metal of Honor Allied Assault 

Producător.....2015 

Termen de apariţie..decembrie 2001 
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Egoshootere în comparaţie I Avanpremieră 






Şi creatorii lui 
Medal of Honor au 
fost nevoiţi să rescrie 
engine-ul Quake 3 
ca să se descurce la fel 
de bine cu peisajele 
deschise ca Omaha 
Beach, ca şi cu pasajele 
interne. 

Cu toate că efectele 
nu sunt chiar atât de 
spectaculoase ca în 
Return to Castle 
Wolfenstein, în schimb 
clădirile, peisajele şi 
soldaţii par mult mai 
realiste. 

Elementul cheie 
sunt mişcările adver¬ 
sarilor înregistrate 
prin Motion-Captu- 
ring: aceştia atacă, se 
ascund după obsta¬ 
cole, se 
şi multe altele. 
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3D-Action 







toarei săbii 


Kyle Katarn s-a întors 
şi Forţa este cu el! 
De partea rebelilor veţi 
sfărâmă Imperiul cu sabia 
laser şi cu calităţile Jedi. 






upâ criteriile Jedi, Kyle 
i Ktitarn nu este decât un 
vierme nedemn: la un 
moment dat şi-a întrerupt pregă¬ 
tirea sa spre simbolul model al 
universului Star VVars şi a cochetat 
o perioadă, năucit de neîncredere, 
cu partea întunecată a Forţei. 
Acum eroul involuntar luptă din 
nou de partea rebelilor. Datorită 
trecutului său, Katarn dispune de 
o paletă unică de calităţi Jedi, care 
sunt cele mai puternice arme în 
noua sa aventură. 

Pe lângă cunoscutele posibi¬ 
lităţi de a împinge sau atrage 
obiecte şi de a elimina adversarii 
cu fulgere, veţi putea manipula şi 
gândurile inamicilor dvs. De 
exemplu, generaţi zgomote 
pentru a distrage atenţia gardie¬ 
nilor, sau aveţi grijă ca trupele 
imperiale să nu vă descopere 
ascunzătoarea, cu toate că aceasta 
mai că nu sare în ochi. Dacă se 
ajunge la confruntarea directă, 
luptaţi cu sabia laser sau diferite 
arme de foc. Paleta se întinde de Ia 
arma imperială de asalt până la 
arbaleta Wookie - toate fiind 


dotate cu două moduri de foc. 

Că jucaţi din perspectiva Ist 
person sau 3rd person, producă¬ 
torii de la Raven Softvare (Star 
Trek: Voyager: Elite Force, Return 
to Castle Wolfenstein) vă dau 
mână liberă. Pentru Jedi Outcast, 
specialiştii utilizează prin engi- 
ne-ul Quake 3 şi tehnologia 
CHOUL cele mai moderne coduri. 
Ca în Elite Force scripted events 
din niveluri vor asigura per¬ 
manent situaţii surprinzătoare şi 
noi scopuri ale misiunii. Povestirea 
în sine e purtată prin secvenţele 
intermediare (în grafica de joc) şi 
vă duce în decoruri cunoscute din 
filme, dar şi în unele complet noi. 


- V I 


încă din actual de dezwltăre al 


lui Jedi Outcast se ivdc că desigiurii 
de la RaiH^n Sofhmre î§i cunosc mese¬ 


ria, Personal consider ca zhi da lovitura 
În primăvara ce urmează. 

ANDREI RITOK^HOTSCH 


Producător.Raven Software 

Termen....aprilie 2002 
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Ego-Sbooter I Avanpremieră 




. Până la ora actuală, versiunea 

de acţiune a universului C&C 
ne permitea înainte de toate misiuni solo 

palpitante. Acum Westwood a lansat 
pentru prima dată detalii multiplayer. 


fNFtLTRAT 

Pentru a putea distruge 
clădinie ca infanterist, 
trelKiie întâi sa elimtnati 
gardienii dininteiior 
pentru a monta apoi 
ricârcâtu''â deC4. 
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lerrrentul principal al bă¬ 
tăliilor multiplayer va fi 
acel mod C&C care trece 
cunosaitele bătălii în timp real ale 
seriei Westwood în universul ac- 

A 

ţiunii 3D. In rolul unuia dintre 16 
luptători, de ambele părţi, GDI 
NOD, vă oferiţi bătălii încrâncenate 
pentru ocuparea bazei adversa¬ 
rului. Fiecare bază controlează o 
rafinărie, centrale instalaţii de 
producţie - exact ca în originalul de 
strategie. 

„E mai puţin vorba de elimi¬ 
narea soldaţilor inamici, decăt de 
aruncarea clădirilor adversarului 
în aer', spune producătorul lui 
Renegade, Dan Cernak despre 
principiul de joc. Dacă, de exem¬ 
plu, detonaţi utilajele de colectare 
ale adversarilor, aceştia rămân fără 
bani. De bani însă ai avea nevoie 
pentru a-ţi îmbunătăţi arsenalul 
de arme. Ca în Team Fortress şi în 
Renegade alegeţi din diferite clase 
de caractere, printre care trăgători' 
cu bazooka, sabotori şi ingineri. 


Comic în toate acestea este că 
dacă doriţi să faceţi carieră pentru a 
pune mâna pe arme şi armuri mai 
bune, trebuie să plătiţi cu banii din 
rafinărie. De aceea e mai important 
ca aliaţii dvs. să însoţească vehi¬ 
culul de colectare în traseul Iui 
automat pe câmpiile de Tiberiu, 
pentru a-l proteja. Apropo de vehi¬ 
cule: sunt reprezentate toate cele 
40 de vehicule din Cominand & 
Conquer; o buna parte dintre j 
acestea le puteţi conduce personal, 
tancul Mamult la fel de bine 
ca NOD-Buggy. Evident că nici 
pe acestea nu le puteţi procura 
gratuit. 


ESr inodul multiplayer sună ft m^ 
palpitant! însă Renegade înc^^m 
rulează fluid nici măcar în modul 
solo. Să fie oare jucabil pe Internet? 

ANDREI RfTOi^SCHCrî^il^ 


Producător.Westwood 

Termen...25 octombrie 2001 
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Avanpremieră I Action 
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VEŞTI PERTURBANTE 
Intr-o colonie inomtcâ 
trebuie sd distrugeţi 
instalaţia de comunicare. 
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Plasma I 
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Când submarinele trag în turete 
laser, torpilele vânează transpor¬ 
toare şi caracatiţele înghit minele, 
scafandrii au un adevărat coşmar. 

Oricum, jucătorii se distrează. 
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n anul 2666 suprafaţa 
terestră e în asemenea 
măsură iradiată , încât 
Geigerele îşi dau duhul. Oamenii 
trăiesc sub apă, unde se constituie 
din nou în uniuni economice şi 
politice. Piloţii de luptă îşi câştigă 
existenţa lucrând pentru ambele 
partide. Unul dintre aceşti piloţi 
sunteţi dvs. 

Dacă scufundaţi în ocean 
shooterul spaţial Starlancer, 
atunci sigur ştiţi ce este Aquanox: 
în navete futuriste planaţi a- 
proape de fundul oceanului 
printr-o lume 3D de vis: prin ape 
verzi-albăstrui, prin colonii de 
alge, prin abisuri înguste şi 

^ Jh 

prăpăstii impunătoare. In timp ce 
sub dvs. dansează umbrele - 
pentru că de sus bate soarele prin 
valuri - sunteţi urmărit de piraţi 
submarini, escortaţi transporturi, 
salvaţi colegii din bătălii pierdute 
şi aduceţi spionii înapoi din 
bazele de cercetare străine. întâi 
vă apropiaţi încet de zonele de 
acţiune - stingeţi motorul, abuzaţi 


de curenţi - apoi porniţi din nou, 
trageţi cu lasere şi torpile şi vă 
miraţi cât de spectaculoase sunt 
focurile, exploziile şi schijele care 
traversează ecranul. Evitaţi 
torpilele inamice care se apropie 
manevrând puternic printre 
stânci în stânga şi în dreapta, sau 


« » 


in sus Şl jos. 

lih 

în bază video-mailurile po¬ 
vestesc despre prieteni şi vă 
prezintă un briefing despre tero¬ 
rişti şi monştri. Tot aici cheltuiţi 
şi banii pentru arme, sonare, scu¬ 
turi mai bune sau vă cumpăraţi 
modelul favorit. 




% fi un extaz de acţiune 
sălbatică, fierbinte şi umedă. Grafica 
plină de efecte nu a ajuns chiar aşa de 
colorată, dar e plină de stil. Poate 
elemmtul care lipseşte este posibilitatea 
de a face comerţ, anorb rttok-schotsch 


Producător__Massive Oevelopment 

Termen.... octombrie 2001 
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Shooter tactic 



MULTIPUYER 



SURPRIZE, SURPRIZE! 
în mi^iunîie nocturne 


cet târziu la prtmot foc. 
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Ca şef al trupei speciale 
„The Ghosts" salvaţi demo¬ 
craţia ruseasca prin iscusinţă 

tactică şi acţiuni 
perfect planificate. 



in <H:r podul 
din imagine. 
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ntr-un scenariu care 
sperăm că va rămâne fictiv, 
rebeiii ultra-naţionalişti 
preiau controlul asupra Rusiei, 
începe un conflict inevitabil cu 
NATO, când puciştii vor să inte¬ 
greze cu forţa în noua Uniune 
Sovietică republicile baltice şi Ceor- 
gia. Pentru a evita escaladarea 
evenimentelor, cu „Ghoştii" trebuie 
să deveniţi stăpâni pe situaţie rapid 
şi discret. Printre misiunile shoo- 
ter-ului tactic se numără eliberarea 
prizonierilor, distrugerea taberelor 
rebele şi a unui pod, pentru a opri 
fluxul de arme. Realismul este 
directiva care stă în prim-plan la 
Ghost Recon. 

Pentru animaţii a fost adus 
în studioul de Motion-Capturing 
un membru al unei unităţi speciale, 
astfel încât cele peste 600 de 
algoritme de mişcări par autentice 
în joc. Arsenalul se orientează după 
cele mai moderne dotări ale 
armatelor. 

t 



Cine ce tip de armă poate folosi 
este definit prin kitul de caracter. 
Unii soldaţi sunt sniperi, alţii 
genişti; echipamentul corespun¬ 
zător nu poate fi utilizat decât de 
experţi. Asemănător RPG-urilor 
adunaţi puncte de experienţă la 
operaţiunile încheiate cu succes, cu 
ajutorul cărora sporiţi aptitudinile 
oamenilor voştri. 

Ca de obicei, traseul îl stabiliţi în 
prealabil într-un briefing tactic. 
Misiunile se desfăşoară în mare 
parte sub cerul liber şi necesită 
abordări tactice bine gândite, în loc 
de ciuruială violentă. 



Cine îndrăgeşte shooferele tactice 
realiste e bineimit în Ghost Recon. 
Tehnica şi designai jocului par bine 
gândite, mediul arată comhngător. 

QPRIAN COROtANU 


Producător...Red Storm 

Termen.decembrie 2001 
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Throne of 





ai bine o copie bună de¬ 
cât o creaţie proprie 
prost făcută: Throne of 
Darkness ar putea ocupa fără 
probleme o poziţie fruntaşă în 
— rândul clonelor de Diablo. 
De la control până la pa¬ 
noul de inventar, de la 
grafica izometrică pâ¬ 
nă la luptele real ti- 
me - am putea crede 
că băieţii de Blizzard 




nu e prea greşită căci tânăra echi¬ 
pă de la Click Entertainment e 
compusă în mare parte de foşti 
angajaţi ai lui Blizzard, care vor 
să aducă cu Throne of Darkness 
adieri proaspete prin genul ac- 
tion-RPG-ului. 

Click Entertainment a îmbo¬ 
găţit conceptul de baza al lui Di¬ 
ablo cu o serie de detalii. 

Petru început trebuie să vă 
obişnuiţi cu peisajul orientului 










cepeţi propriile obiecte magice 
iar în modul multiplayer se pot 
ciomăgi până la 35 de jucători în¬ 
tre ei. 

Nici în singleplayer nu veţi ră¬ 
mâne singur: şapte samurai cu 
aptitudini diferite vă ascultă co¬ 
menzile. Pe patru dintre aceştia îi 
puteţi conduce în acelaşi timp 
într-o formaţie liber selectabilă 
prin dungeonuri. 
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Majestic 

Icctronic Arts păşeşte pe le- 
^ ritorii ncexploratc: Majestic 
combină o idee neobişnuită de 
joc cu teorii conspiraţioniste 
interesante. Apeluri pe mobilul 
dvs., imagini (ie supraveghere pe 
e-mail şi site-uri curioase asigură 
un aer de X-Files. 




Elec^nicArts 
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Shadowbane 

M mbiţiosul RPG online de la 

^ VVolfpack nu se descurcă prea 
bine. Beta testul european planifi¬ 
cat odinioară încă pentru aprilie se 
amână în continuare. Lansarea 
vrea să aibă loc la sfârşitul anului, 
în SUA însă lumea medievală Ae- 
rynth este deja gata. 


Wolfpack Studios t d(Kxmbne 2001 



Neocron 

Î n Neocron lucrurile sunt cam 
negre. Producătorul Reactor 
Media vă răpeşte in secolul al 27-lea, 
unde vă veţi descurca la alegere în 
postura unui călugăr cu putori PSl, 
detectiv particular sau spion, locul 
Online îmbogăţeşte considerabil ele¬ 
mentul RPCi cu acţiune - inciu.siv 
deathmatch-uri. 


Neocron * notembfie 2001 




COUNTDOWN 

Jocuri de a căror apariţie se bucură 
cel mai mult cititorii PC Games 


Neverwinter NIghts 

RPG i mai 2002 

Dungeon Siege 

RPG I februarie 2002 

Pool of Radiance 2 

RTO i a apărut 

Rmaway 

Adventure i a apărut 

Star IVars: Ga/ax/es 

Rrâ Online t martie 2002 

ShadoMfbane 

RPG Online I de<^mbrie2001 

Momoivfnd 

RPG I decembrie 2001 

Mysî 3: Exite 








10 


flYS 

Adventure 1 a apărut 

Neocron 

RPG Online I noiembrie 2001 

Eartti & Beyonă 

RPG Online I mai 2002 
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CA PISICA Artiştii supravieţuirii 
profită in cele mai multe situaţii 
de aptitudinea ^furişare’'. 
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a începutul lui Divine 
Divinity, vă afişaţi ca un 
biet nevolnic: nu ştiţi nici 
uncie vă aflaţi, nici cine sunteţi, 
nu aveţi nimic, în afara hainelor 
pe care Ie purtaţi, iar într-o 
confruntare directă nu aţi putea 
face faţă nici unui ursuleţ de 
pluş. Un ajutor vă oferă priete¬ 
nosul vraci, prin care personajul 
nostru principal şi-a recăpătat 
cunoştinţa. 

Pe lângă o dotare de bază, 
înainte de toate primiţi infor¬ 
maţii importante, legate de 

A 

atacuri, temeri şi monştri. îndată 
vă alegeţi cu prima misiune, prin 
care se prezintă principiul 
de bază al jocului: problemele 
devin misiuni, pentru a căror 
îndeplinire trebuie să colectaţi 
informaţii, aur sau obiecte pre¬ 
ţioase. Pentru a vă strica buna 
dispoziţie, după fiecare colţ vă 
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aşteaptă orei, troH, zmei şi alte 
creaturi rău intenţionate. După 
puţine ore de joc, acţiunea prin¬ 
cipală intră sub auspicii măreţe: 
ca ales, personajul dvs. vrea să 
refacă armonia în acest imperiu 
al fantasticLîtni. 

f 

Divine Divinity se prezintă 
ca un RPG multilateral, pla¬ 
să ndu-se undeva între capo¬ 
dopere ca Ultima 7, Diablo 2 şi 
Baldur's Gate 2. Există multe 
posibilităţi şi căi de a parcurge 
aventura. Clasa de caracter selec¬ 
tată nu decide decât un traseu 
brut. 

Luptătorii îşi dau frâu liber cu 
predilecţie în mijlocul hoardelor 
de monştri, v^răjitorii evită con¬ 
tactul direct şi fac să cadă pietre 
din cer, aprind sau resuscitează 
monştri decăzuţi, pentru a-i 
transforma în supuşi. 

Al treilea personaj este un 
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împreuna ui oMite.i. 
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artist al supravieţuirii şi dispune de multe talente. 
Se furişează după adversari, foloseşte arme otră¬ 
vite, pune capcane sau face poţiuni. Şi acestea sunt 
doar câteva exemple din repertoriul variat al 
acestui caracter. Pentru tustrei există un arbore al 
aptitudinilor pe care le pot dobândi, care pot fi 
utilizate pasiv, activ, în luptă sau cu alte scopuri. 
Dacă în postura de luptător doriţi să puteţi arunca 
şi cu mingi de foc, nu e nici o problemă, deoarece 
puteţi dobândi skill-urile din toate ramurile. Acest 
lucru se întâmplă pe lângă evenimente, căci hotă¬ 
râtoare sunt punctele de experienţă, ca şi pentru 
avansarea în nivel. Dacă personajul dvs. a colectat 
cantitatea necesară, vă stă la dispoziţie o aptitudine 
şi puteţi solicita următoarea prin aceeaşi metodă. 
De asemenea, e posibil şi un upgrade al skill-urilor 
de care dispuneţi deja. Atacurile speciale sau vrăjile 
sunt activate ca în Diablo 2, cu tasta dreaptă a 
mouse-ului, în timp ce atacul primar e activat cu 
stânga. în fiecare clasă de caracter există atât o va¬ 
riantă masculină, cât şi una feminină, care diferă în 
aptitudinile de pornire. 

Sistemul de atribute ale eroilor aminteşte 
în mod frapant de Diablo 2. Forţa, dexteritatea. 
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Cum funcţionează combinaţia obiecteior 

în lumea lui OMne DMnHy se găsesc tot felul de obiecte prin peisaj, iar majoritatea pot fi utilizate în diverse moduri, 
lată un exemplu cum vă puteţi dota arma cu o otravă letală, utilizând cunoştinţe de alchimie. 
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în grădina vraciului găsiţi Hrana stricată nu e voie ... prin urmate, personc^l nostru face prin Dotat cu această otravă, pumnalul 

sticle goale. să o mâncaţi, pentni că e otrăvitoare... aptitudinile sale aIcNmiste un mtx mortal nostru devine temporar o armă letală. 


inteligenţa şi rezistenţa sunt 
elementele de bază, influenţând 
valorile vieţii şi energiei de vrăji. 
Un indicator roşu şi unul albastru 
arată aceste valori standard. 

Pe lângă atributele menţio¬ 
nate, pentru valorile de atac şi de 
apărare sunt decisive armele şi 
armurile cu care e înzestrat 
eroul. Pagubele cauzate - precum 
şi valoarea armurii - sunt şi 
ele cunoscute din RPG-ul lui 
Blizzard. Acelaşi lucru e valabil şi 
pentru rezistenţa la fulgere, foc, 
otravă şi atacuri spirituale, care 


pot fi îmbunătăţite cu amulete, inele sau armuri 
magice. Singura diferenţă constă în faptul că de 
forţa eroului depinde şi cantitatea obiectelor pe 
care le puteţi purta în desaga dvs. 

Lumea lui Divine Divinity e enormă şi a fost 
foarte frumos pusă în scenă de creatori. Culisele 
sunt vii, graţie iepuraşilor care ţopăie, păsărilor ce 
străbat peisajul şi oamenilor care-şi văd de preo¬ 
cupările lor cotidiene. Acest lucru e între timp deja 
la modă în gen, dacă un joc doreşte să ajungă în 
topul aventurierilor PC. Posibilităţile de interac¬ 
ţiune cu mediul înconjurător se întind însă mult 
peste ceea ce se găseşte la ceilalţi reprezentanţi ai 
genului şi amintesc de legendarul Ultima 7. 
Practic, nu există nici un obiect pe care personajul 


dvs. să nu-1 poată utiliza sau 
să nu-1 poată combina cu alte 
obiecte. Scaunele pot fi împinse, 
iar din mâncarea stricată se pot 
face licori otrăvitoare cu ajutorul 
cărora pumnalul devine o arma 
letală. Pietrele le puteţi ridica 
pentru a le arunca în faţa adver¬ 
sarilor, pentru a-i deruta. Săbiile, 
arcurile, inelele şi armurile sunt 
obiectele tipice cu care vă dotaţi 
eroul pentru a-l face mai pu¬ 
ternic şi mai rezistent. 

La traversarea peisajului 
sălbatic şi în case găsiţi alimente. 



ÎNCONJURAT 
După deschiderea mormântului, 
eroul nostru e înconjurat de schelete. 
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al căror consum vă înviorează şi 
are ocazionai şi efecte secundare; 
laptele vă ridică energia vitală, 
iar fructele vă ajută în puterile 
spirituale şi vă completează 
mana. Celelalte alimente au 
efecte combinate. Astfel, berea de 
pitici, cu toate că vă face mai 
puternic, în urma îngurgitării nu 
ved mai putea rosti corect formu¬ 
lele magice, fiind beat, iar mana 
vă rămâne la minim până la 
trecerea efectului euforic. Prin 
urmare, magicienii e bine să 
renunţe la alcool, dar luptătorii 
pol profita, devenind prin beţie 
mai curajoşi. 

Un element deosebit al lui 
Divine Divinity este şi compor¬ 
tamentul figurilor secundare faţă 
de personajul principal. Com¬ 
portamentul, modul de dialogare 
şi faptele protagonistului pro¬ 
voacă o reacţie pozitivă, negativă 
sau neutră. 

Băştinaşii sunt însă destul de 
nehotărâţi şi îşi schimbă frecvent 
înclinaţia. Dacă-i faceţi elfului un 
mic favor, acesta vă dă elementul 
lipsă al unui puzzle şi devine în 
general mai amabil. Dacă pro¬ 
vocaţi un pitic adresându-i 
injurii, 11 taiaţi toţi porcii şi ii 
distrugeţi mobilierul; să nu vă 


miraţi dacă vă goneşte persona¬ 
jul cu furca. Ocazional, diferite 
personaje se alătură eroului dvs. 
în măcelărirea hoardelor inami¬ 
ce. Cu toate că jocul poate fi oprit 
la orice oră, luptele sunt la fel de 
pline de acţiune ca în Diablo 2. 
Pauzele le veţi utiliza pentru a 
bea poţiuni, a schimba arme sau 
pentru a selecta o vrajă cu efect 
mai bun. Cele din urmă sunt 
însoţite de efecte elegante, care se 
potrivesc bine cu imaginea gene¬ 
rală a graficii ordonate a jocului. 

Artiştii lui Larian Studios au 
realizat peste 20.000 de hărţi 
individuale variate şi au conferit 
aventurii dimensiuni epice. 

Potrivit producătorilor, în de¬ 
cembrie ne putem bucura de mai 
bine de 100 de ore de joc palpitant. 



Amestecul dintre luptele pline de 
acţiune şi povestiri în ramă funcţio¬ 
nează, Divine Divinity nu mai este un 
pont secret şi se adresează unui public 
larg, graţie nenumăratelor elemente 
care au avut deja succes în alte jocuri. 

JÂCINT EROEl 


Producător.Larian Studios 

Termen.decembrie 2001 
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Omul tinde să idilizeze trecutul, 

un exemplu este jocul Pool 
of Radiance al anilor '80, care 
a relansat un gen. A doua parte 

continuă acest obicei 
într-o haină contemporană. 

^ raversaţi un oraş, grafica de cubuleţe 
prezintă imagini statice, din PC-speaker se 
- -I aud piuituri. La un moment dat, vâ apro¬ 
piaţi de intrarea unei clădiri, când cu litere butu¬ 
cănoase vi se ordonă: „Citiţi evenimentul de la pagi¬ 
na 63 a manualului''. Aşa se juca Pool of Radiance în 
1988, când a apărut. Urmaşul jocului devenit cult 


vrea să rămână fidel vechilor 
tradiţii. Nu temeţi, nu trebuie 
să răsfoiţi cărţulia cu story-ul, iar 
grafica nu e nici ea mai prejos 
decât standardele cu personaje 
animate din zilele noastre. Dar 
trebuie să aveţi răbdare pentru 
luptele aproape interminabile, 
care sunt exact opusul clicuitului 
disperat de Ia Diablo. 

VS treceţi fiecare dintre cei şase 
eroi, în sistem TBS, pe câmpul de 
luptă, care se desfăşoară de regulă 
printre ruine părăsite, tocmai ca 
în original. Nouă este limita de 
timp reglabilă, care, dacă doriţi, vă 
permite doar şase secunde pentru 
a face o rundă. Dacă timpul se 
epuizează, urmează următorul 
personaj. Cine doreşte măreşte 
perioada succesiv, până îşi găseşte 


o setare personală. Pool of Radi¬ 
ance 2 se bazează pe a treia ediţie 
a regulamentului AD&D. Chiar şi 
luptătorii Baldur's Gate 2 şi Ice- 
wind Dale vor trebui să se reo- 
rienteze la crearea caracterului. 

Atribute ca forţa, inteligenţa şi 
harisma sunt diferite în impor¬ 
tanţă şi constituie baza sistemului 
de aptitudini. 

Pe lângă manevrele speciale 
cunoscute, diferitele clase dispun 
de aptitudini suplimentare. Prin 
„defensive fighting", războinicii 
de exemplu primesc un bonus de 
apărare pe clasa de armură, în 
timp ce „iron wiU" sporeşte şansa 
de a rezista vrăjilor inamice. 
Cât de eficiente sunt aceste ta¬ 
lente depinde tocmai de valoarea 
atributelor. 
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Ca de obicei, funcţionează principiul „Cu cât mai 
mari sunt valorile cu atât mai bine". Centrul de 
greutate se află, bineînţeles, asupra luptelor. Pool of 
Radiance 2 este Icewind Dale^ul RPC-urilor 

*T 

AD&D, bazate pe turnuri. Jocul va fi dompat de 
multe altercaţii cu inamicul şi, proporţicyTal, puţine 
dialoguri vor întrerupe povestirea. Referitor la acest 
punct, designerul Pool of Radiance 2, Mike 
Hanson, declară: „jocul nostru nu este atât de epic 
şi de încărcat cu texte ca Baldur's Gate 2". 

Prin urmare, nu vor exista dialoguri între dife¬ 
ritele caractere. Pe acestea Ie puteţi elimina din 
partidă chiar şi în mijlocul evenimentelor, fără a 
influenţa în prea mare măsură evoluţia povestirii. 
După acestea, puteţi genera fără probleme un 


personaj nou, pe care ÎI puteţi 
lua ca Înlocuitor în trupa voastră 
de eroi. O povestire generală 
va egala lipsa dialogurilor: 
„Evenimentele se desfăşoară în 
exclusivitate în Myth Drannor. 
Povestirea se va învârti astfel, 
în primul rând, în jurul lui 
Pool of Radiance, care face 
ca toate personajele să devină 
zombi lipsiţi de voinţă", ne 
explică Hanson. Prin urmare, 
să nu vă aşteptaţi Ia o poveste 
de dragoste şi la elemente de 
PC-novelă. 


BQjlZft IM U M p R E S_l E 

Cei grăbiţi vor urî Pool of 
Radiance 2: alergaţi ore Ui şir 
prin donjoane nu foarte variate, 
dar imense ca dimensiune. Pentru 
nostalgici însă, jocul e o adevărată 
mângâiere. Mecanica jocului 
seamănă cu originalul şi numai 
prezentarea a fost adusă la un nivel 
contemporan. 

JÂCINT ERoa 


Producător...Stormfront Studios 

Termen..octombrie 2001 



1988 Pool of Radiance 

Primul pod de raze a fost impulsul 
pentru o întreagă serie de oontirHJâri 
ale senei RPG. Pentru oorxlitiile de pe 
vremea aceea era o adevărată revoluţie. 


1989 Cursa of tha A/ura Bonete 

în urmaş, sistemul de joc a fost 
mai bine adaptat sistemului 
AD&D. Printre altele, paladinii 
au devenit disponibili ca clasă. 


1990 Seorat Of tba Sitver Btadaa 
Ceea oe ia enervat pe jucători în partea 




importate au fost lipsite de arme. 
pentru a asigura echiJibajI Jocului. 


1991 pQOte Of Darknsst 

Cu ultirna parte, storyul se sfârşeşte 
pef]ţru moment Trebuie să menţionăm 
înainte de toate grafica îmbunătăţită 
şi desfăşurarea neâneafâ a joculiii. 


7U7QRMI 

Dacă doriţi, 
într-un tutorial 
detaliat aflaţi 
cum funcţionează 
jocul. 
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ncet-încet, treaba devine 
serioasă: marele proiect 
Motor City al lui EA se 
apropie de final. Pentru a'putea 
termina jocul mai repede şi 
elimina toate erorile, EA a lansat 
încă din primăvară versiunea beta 
a jocului MCO. 

Această versiune beta poate fi 
obţinută acum de oricine com¬ 
pletează formularul de pe pagina 
web a lui Motor City Online 
(www.motordtyonline.com). 

Momentan peste 1.000 de 
jucători testează jocul aproape 
în fiecare zi şi cu ajutorul bbs-ului 
MCO betatesterii pot comunica 
erorile găsite în joc sau ideile 
care ar fi bune de indus. Produ¬ 
cătorii MCO iau în considerare 
toate post-urile făcute pe BBS. 
Pe zi ce trece jocul are tot mai 
puţine greşeli şi serverul func¬ 
ţionează tot mai stabil. 

Motor City Online nu este 
doar un simplu simulator de 
curse, el con^ne mult mai multe 
posibilităţi, jucătorul în "oraşul 
motoarelor^' este angajatul firmei 
MCO. La început are un salariu 
de bază de cca. 1.000 USD pe 
săptămână. 

Acest salariu creşte cu termi¬ 
narea fiecărui al dndlea nivel; în 
joc, întocmai ca în realitate, totul 
costă: de exemplu, un motorbloc 
Ford SB este cca. 1.500 USD sau 
vopsitul maşinii costă cca. 20 
USD. Toate piesele maşinii se pot 
vinde sau cumpăra, este 
să deschideţi propria licitaţie. 



VARiETATE Designul pistelor e destul de variat La început sunt 24 de piste, iar mai târ¬ 
ziu puteţi descărca şi trasee noi. 



unde puteţi lidta fiecare piesă 
pusă în vânzare sau să cumpăraţi 
piese noi de la furnizor. 

Aşa stau lucrurile şi cu maşi¬ 
nile folosite în MCO, cu diferenţa 
că sunt mai multe case de au¬ 
tomobile upde găsiţi toate mo¬ 
delele cunosdite din anii '40 până 
în anii '80. 

jocul va conţine un mini-chat 
unde găsiţi chat room-uri sepa¬ 
rate pentru jucători noi sau 
pentru mecanidi auto, care 
vă ajută cu cea mai mare plăcere 
să puneţi un motor Crysler într-o 
caroserie de Ford, In lumea MCO 
sunt alte reguli: ciid nu este ilegal 
concursul pe bani sau chiar pe 
maşină. 

Singurul scop este să aveţi o 
maşină cu o herghelie cât mai 
mare de cai sub capotă şi să scă¬ 
paţi cu cât mai puţine zgârieturi 
pe maşină (şi reparaţia maşinii 
costă). 


jocul este făcut sub semnul 
anilor '50-'60, interfaţa este foarte 
simplă, fără meniuri complicate, 
totul este gândit logic. Dispuneţi 
şi de un mini-radio şi un chat util 
încorporat. 

Motor City Online este mult 
mai complex decât oricare joc 
de curse actual de pe piaţă. 
Conţine 46 de modele de maşini 
cu peste 1000 de piese şi 20 
de piste de concurs. Aici nu 
ajunge doar să ştiţi să conduceţi, 
trebuie să fiţi şi puţin isteţi la 
cumpărarea sau vinderea unei 
piese la un preţ bun. 

Deci MCO este un simulator 
de: curse, economic şi de mecanic 
auto. 

Potrivit comunicatului EA, 
jocul va apărea ta începutul lunii 
octombrie în SUA. kramer zoltan 
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Producător.Bectronic Arts 

Termen..,,.. octombrie 2001 



Moto Racer 3 

4 

p rin Moto Racer 3, Delphine 
Software creează un pachet 
complet în domeniul sportului 
de motociclete. Cursele stradale, 
cross şi Freestyle sunt catego¬ 
risite în diferite moduri de joc 
şi se dispută pe 15 trasee 
complet diferite. 


Mat Hoffman's Pro BMX Beam Breakers 


Delphine Software ^ noiembrie 2001 


M upă succesul de pe Playstation, 
. ^ , Mat Hoffman's Pro BMX 
va apărea şi pentru PC. Din punct 
de vedere tehnologic, programul 
a fost îmbunătăţit. Parcurgerea 
jocului este aceeaşi: pe bicicletele 
BMX prezentaţi cascadorii şi trucuri 
curajoase, pentru a activa cu cât mai 
multe puncte niveluri şi features noi. 

ActMsion I noiembrie 2001 


ţ n New York-ul anului 2374, 

* traficul rutier se desfăşoară 
la înălţimi ameţitoare. Controlaţi 
un vehicul plutitor printre hăurile 
dintre zgâric-nori şi va prindeţi 
în curse nebuneşti cu gangsterii, 
amintindu-vă de urmărirea din 
The Fifth Element. Culisele par 
a fi un mixaj dintre Driver şi GTA2, 


Similis > noiembrie 2001 



COUNTDOWN 

Jocuri de a căror apariţie se bucură cel mai 
mult cititorii PC Games 

RFA2002 

Simulator de fotbal I mienibrieZOOl 

NHL 2002 

Hochei pe gheaţă I octombrie 2001 

Motor aty Online 

Curse Online i octombrie 2001 

TonyHawf^s Pro Skater3 

Skateboaid-Simiilation i februarie 2002 

World Sports 

Curse i martie 2002 







ÎO 


Simulator de 



Sfmufator2002 

I octombrie 2001 






Fl-Simutatidn i decembrie 2001 


Paris Dakar Rafly 

Simulator de raliu 1 $Q}tembiie2001 

RallyTrophy 

Simulator de raliu I septembrie 2001 

FI 2001 

Fl-Simulation * decembrie 2001 


PC Gaifws octombrie 2001 
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Avanpremieră 1 Simulator de skateboard 

- - - - . _J 



In a treia parte 
a simulatorului de skateboard, 

Tony Hawk alunecă mult 
mai spectaculos pe teren 

şi pe scări. 


ÎN CONCURS 

Prin Internet sau 
în reţea vă puteţi 
măsura cu prietenii 
pentru ceie 
mai bune scoruri. 





ivelurile vii sunt probabil 
cea mai importantă ino¬ 
vaţie în Tony Hawk's 

A 

Pro Skater 3. In mijlocul oraşului 
începeţi vânătoarea de highscors şi 
apelaţi Ia arealele gigantice pentru 
a face trucuri uluitoare. Pietonii sar 
la o parte sau vă aruncă de pe 
board, maşinile fac câte o frânare 
bruscă. Pe fiecare hartă - prin 
combinaţii diferite ale trucurilor - 
pot fi declanşate evenimente diferi¬ 
te, Pe străzile din Los Angeles, de 
exemplu, trebuie să opriţi un gang¬ 
ster din fugă. Cum funcţionează 
aceasta veţi afla singuri la un 
moment dat: cu un „Grind'' special 
peste o schelă declanşaţi un cu¬ 
tremur, care lasă ca o Freeway să se 
surpe făcând accesibile zone noi în 
cadrul aceluiaşi nivel. Dacă aţi 
ajuns pe Freeway, împingeţi o 

p 

maşină care cade în calea infrac¬ 
torului. Scenarii asemănătoare 
găsiţi cu duiumul şi oferă mai ales 
profesioniştilor un plus de motiva¬ 
ţie, Controlul bun a fost îmbună¬ 


tăţit astfel încât trucurile pot fi 
întrerupte prin apăsarea unui 
buton pentru a ateriza în şi mai 

A 

mare siguranţă. înainte se mai 
întâmpla să săruţi asfaltul sau să te 
trezeşti cu o balustradă între 
picioare - noroc că doar virtual - 
dacă calculai greşit înălţimea sări¬ 
turii sau încercai o mişcare în plus. 

De asemenea vă puteţi aştepta şi 
la o mişcare mai lină, grafică 
modernă, mai multe trucuri şi 
skateri. Pe lângă acestea, factorul 
de coolnes al jocului e şi mai pu¬ 
ternic subliniat de başii motivanţi 
ai soundtrack-ului. 


Pg iPRIMA i m pr esie : 

Acest joc te face piir ^ simplu depeu- 
derif! Pot fi executate trucuri spectacu¬ 
loase în niveluri perfect stiltate, rămâi 
bine dispus şi motivat o perioadă luJigă 
de timp. andrei ritok^otsch 


Producător ......Neversoft 


Termen 


******•■#**»»»**•** t’t** t * 


.. februarie 2002 
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Curse 



Avanpremieră 



în modul Arcade concuraţi 


cu alţi doi competitori. în modul de cursă 

însă nu veţi vedea adversari. 


Cu o lună înainte de lansarea 

planificata a ajuns la noi 
ultima versiune Beta a lui 
JoWoods Rally Trophy. 
De la avanpremiera noastră 
din PC Games 6/2001 au avut 
loc schimbări dramatice. 



PESTE CAP Maşinile grele 
o*'efe»'ă uneor să se dea peste 
cap ’H loc să urmeife traseul 


ele 11 vehicule din anii 60 
şi 70 se conduc acum aşa 
cum ne-am aşteptat şi 
ne-am temut de la început: deoa- 
rece cauciucurile în acele timpuri 
erau prea înguste şi aveau aderenţă 
mică, coloşii cailor putere nu 
reuşesc să-şi transmită eficient forţa 
pe carosabil. Vehiculele cu tracţiu¬ 
ne pe faţă rămân pur şi simplu pe 
loc, iar cele cu tracţiune pe spate îl 
bucură pe şofer prin piruete amu¬ 
zante - de aceea un antrenament 
intens la joystick sau ia volan va fi 
inevitabil. Cine nu se dedică acestei 
misiuni va face cunoştinţă cu ne¬ 
număraţii pomi şi stând din p)eisaj, 
care asigură prezentarea reuşită a 
lui Rally Trophy. Acest lucru nu 
numai că vâ costă timp preţios, dar 
provoacă şi nenumărate deteriorări 
ale maşinii. Maşina se poate strica 
la şapte categorii de componente, 
cum sunt cutia de viteze, suspensii 
sau direcţie, fiind astfel necesară 
reparaţia acestora între etape într-o 
perioadă de timp predefinită. 

Chiar şi în mijlocul curselor, 
maşinile pierd foarte uşor contactul 
cu carosabilul Cine trage insensibil 
de volanul său, sau ia o curbă cu 
câteva fracţiuni de secundă prea 



târziu, respectiv accelerează întâr¬ 
ziat, ajunge cu siguranţă pe mar¬ 
ginea drumului sau face piruete 
elegante. Şi faptul că aceste lucruri 
se întâmplă atât de des se dato¬ 
rează unei alte „inovaţii" a ver¬ 
siunii actuale de testare: grafica a 
devenit într-atât de pretenţioasă, 
încât PC-urile mai slabe se îm¬ 
potmolesc ocazional chiar şi în 
minimal details. In astfel de situaţii, 
stăpânirea autovehiculului e a- 
proape imposibil de realizat şi nu vi 
se va transmite decât puţin din 
senzaţia de conducere, punctul 
forte al simulatorului. 

Dacă Rally Trophy va rula 
totuşi (după cum s-a anunţat) şi pe 
calculatoarele clasei de 300 MHz, vă 
vom spune în ediţia următoare. 


Igjl P R t M A I M F R E SIE 

Umficn c excelentă, comportamentul 
tiifkil a! bolizilor e atât de realist în¬ 
cât îmi aminteşte de cursele de odi¬ 
nioară. Singitrn problemă c eii^ine- 
ul grafic pretcnlios. 

MCINT ERD0 


Producător 
Termen. 


..Bugbear 

28 septembrie 2001 
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Avanpremieră I Simulator de raliu 



Fascinatid raliului: dincolo 
de circulaţia civilizată luptaţi 
cu acceleraţie maximă, viraje 
rapide şi frâna de mână pentru 

cei mai buni timpi. 



I u Rally Championship 
Extreme, Ubi Soft cheamă 

L_I anul acesta din nou la atac 

asupra regelui genului CoUîn 

m, 

McRae Rally 2.0. In pachet se afla 
o listă lungă de inovaţii: cu cam¬ 
pionat, • Arcade, Singlerun şi 
Challenge stau la dispoziţie 
chiar patru moduri de joc. 

Cursele în reţea sau internet 
vor fi de asemenea suportate, 
potrivit producătorului. 

Majoritatea celor 28 de vehi¬ 
cule provin din seriile actuale ale 
campionatelor, fiind completate 
cu clasici de calibrul unui Mini 
Cooper. 

Designul convingător al tra¬ 
seelor lasă mult spaţiu de joc 
luptei tipice pentru linia ideală şi 
fracţiunile de secundă. Eveni¬ 
mentele curselor sunt plasate de 
către designeri în decoruri variate; 
munţi înzăpeziţi, păduri scoţiene 
şi canioane din inima Americii au 
fost adaptate pretenţios. 

Despre maşini putem spune 
acelaşi lucru, chiar dacă unele 
detalii, ca luciul exagerat al 


iacului, par ireale. Dar toate 
acestea nu ar conta dacă satisfacţia 
de conducere ar fi în regulă. 
Tocmai aici insistă producătorii şi 
încearcă să optimizeze jocul dintre 
inputul controlerului şi reacţiile 
corespunzătoare ale maşinilor, 
fără a neglija nicidecum realismul. 

Modificările din setup se mani¬ 
festă în mod corespunzător mai 
evident - fără spoiler şi bare de 
protecţie vehiculul reacţionează 
diferit decât în starea nedeterio¬ 
rată. Şi ploaia, zăpada sau ceaţa 
joacă un rol important în condi¬ 
ţiile de cursă şi au fost adaptate 
deosebit de reuşit. 


> RIM A IM P R E S i E 


îminte de toate la Rallif Champions¬ 
hip Extreme îmi place designul trasee¬ 
lor. Comportamartul de conducere e pro¬ 
miţător, dar nu poate fi eixiluat corect de¬ 
cât după finetiming în ikrsiunefinală. 

ANOna RfTOK^SCHOTSCH 


Producător....Actualize 

Termen.... octombrie 2001 
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Simulator de hockey 


I Avanpremiera 




PMfiiTANT 


Simpla victorie 
nu mai e la modă: NHL 2002 
recompensează acţiunile 
spectaculoase şi gamepiay-ul 

cu inovaţii bonus. 



/USPtAT4 Punctele bonus câştigate le schimbaţi 
contra cârţilor NHL Aid veţi vedea nenumărate staruri 

PC Gamei octombrie 2001 



u noul titlu al seriei NHL, 
EA Sports nu pune bază 
doar pe revizia generală 
la capitolul tehnicii şi al graficii. 
Acţiunile deosebite de pe gheaţă - 
de exemplu o marcare ieşită din 


comun, un anumit număr de 
pase, check-uri sau paradele 
dintr-o pătrime - vă aduc acum 
puncte bonus. Dacă aţi adunat 
suficiente puncte, primiţi aşa-nu- 
mitele cărţi NHL, pe care le puteţi 
utiliza pentru activarea de cheatu- 
ri, manevre speciale şi features 
ascunse. 

Derularea jocului este prezen¬ 
tată acum într-un aşa-numit 
«Game Story". Aceasta înseamnă 
că programul dedică evenimente¬ 
lor deosebite în mod special pers¬ 
pective de cameră, reluări, sta¬ 
tistici sau comentarii. Cine, de 
exemplu, schimbă în ultimele 
secunde dezavantajul într-o 
victorie, va vedea golul decisiv şi 
jubilarea diferiţilor protagonişti în 
tot felul de variaţii, iar comen¬ 


tatorii ieşindu-şi din fire. Aceştia 
au şi un speach deosebit de 
picant. 

In totalitate, graţie secvenţelor 
intermediare şi perspectivelor 
tipice ale camerei, prezentarea 
ne aminteşte mai mult de o trans¬ 
misie televizată decât de un joc* 
Mai puţin realist este abia modi¬ 
ficatul gameplay care, în pofida 
nenumăratelor posibilităţi de 
setare (de la elasticitatea pucului 
până la precizia paselor) are vagi 
caractere de simulator. Astfel, în 
mijlocul acţiunii se află un hochei 
rapid, plin de acţiune şi distractiv 
ca şi la precursori. 



Noul sistem aî cărţilor NHL aduc0 
suflu proaspăt seriei hi rest game- 
playul abia dacă modificat şi mtmie 
ca şi până aam foarte legat de elemeti- 
tul arcade. andrei ritok-schotsch 


Punctele culminante 
ale jocului sunt 
scoase în evidenţă 
sub forma 
unui Game Story. 


Producător 
Termen. 


..EA Sports 

octombrie 2001 
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Cum testăm 



CON-urile 


KCOMANOAT 




n 




*' • 








PMto ISanl 

Jocul nerecomandat 
sub 18 ani 


Tips ATrteto 

Soluţie completă. 
cheatHjri sau indicaţii 
în această ediţie 

VM«o 

Videoreportaj 
pe CO-ROM-ul revistei 


Dwno 

Versiune demo 
pe CD-ROM-ul revistei 


Fflfteii 

BugTix/Update 
pe CI>ROM-ul revistei 


MuHlplay«r 

Acest jOc e deosebit 
de distractiv jucat 
în companie, la acelaşi PC. 
în reţea sau prin Internet 

Onllna 

Joc Online pur - accesul 
la Internet este absolut 
necesar. 

Add-ofi 

CD suplimentar • 
programul de bază 
este necesar. 

Attantlon: Bugs 

VC'f'Siunoâ van/nrfî 
con'^'f ■ care (nt^.en-' 

îe* j/ă gijîneplay ,<i. 



SC' C/jsesc so^î un uîiie. 

.'uri: sau editoare 

Exdushr 

Numai în PC Games 
găsiţi astfel de informaţii 
Şl imagini exclusive. 




ncţiile 


jocunie de strateg». 
acţi jntî sau aventuw 
de D*jne sunt gratificate cu un 
prtrmiu cieostît)fl; PC Qirruşş 
A/,dfd. oel mai importam 
‘tsdC'l veţi recunoaşte j(x ur k - 
txjne dintr-o Singurei pnwirc' 

::e tot M'dv LiC'.vimcj 
uecc'dţ.e, putut! cumprira Vira 
griji crcxJuSij'i ’t cpectrv, dfiUi 
'.uMteţ! ut 

-(ji ’-'-ai bun jcx. 'tstal difi edtţi-' 
'C'sp.-cTiva pri!f‘>e'Şie 

i-K otsîi' '0.13 Oe Jocul lunii. 
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Cum 



Consiliat de PC Games: simbolurile şi testcenter-ul 
vă ajută în luarea deciziei de achiziţionare. 



iecărui joc îi atribuim un punctaj 
dintr-o scală de la 1 la 100 de punc¬ 
te, putând astfel compara direct 
două jocuri asemănătoare (de exemplu, 
două jocuri RTS). Numai jocurile absolut 
deosebite primesc punctaje de 90% sau mai 
mult Jocurile care merită să fie cumpărate Ie 
recunoaşteţi după un rating de 80% sau 
peste, iar jocurile bune, cu mici greşeli de 
detaliu, primesc un punctaj începând cu 
70%. La jocurile cu un punctaj de 50% sau 
60% trebuie să gândiţi bine dacă să le mai 

TESTCENTER 

La jc^rile care solicită în mod intensiv 
hardware-ul, executăm o testare pe cele 
mai răspândite configuraţii. Testcenler-ul 


cumpăraţi; în cazul acestora merită mai de¬ 
grabă să aşteptaţi până ce scad preţurile, jo¬ 
curile submediocre, sub 50%, nu pot fi re¬ 
comandate nimănui cu conştiinţa împăcată. 
Punctajul se stabileşte în faţa întregii redac¬ 
ţii, asigurând astfel maxima obiectivitate po¬ 
sibilă, Pe de altă parte, preferinţele şi înclina¬ 
ţiile unui tester nu pot influenţa astfel punc¬ 
tajul final. De altfel, punctajul de satisfacţie 
la joc este un punctaj pur de calitate. Preţul 
de vânzare şi cerinţele de hardware nu intră 
în stabilirea punctajului. 


vă indică detaliat, prin cele trei culori ale 
semaforului, care va fi performanţa atinsă 
de joc pe PC-ul dvs. 


S1STCM: 




L O W e N O 1 

1 standard 

1 HICH ENO 1 



; PBrr(him 

m , 300 , 


i'i 


IVron 


PmtttumH 

âQSL 


C9hron 

jsa 


CENTER 


64m 

SofhMft 



128 MS 

Matrox 

6400 


128 MB 
Voodoo2 


128 M8 

VOOOOOS I ViCKKfooa 


PmOtmlil Pmtbm m HI 

SQO-^ -700 . 333 i! 

128 A» 128 MB 256 MB i 


r^fd 

m 


â, 


T-md 

m. 


BwbumHI 

m 



< 128 MB 
VooBdoS ' I VoodooS 


128 MB 

GaA¥ce2 

MV 


128 M8 
G9fom2 



BCHCHMARK: 

$40x480 
640x4^ max, 
8(Kbc$00 oWa 
BOCbcSOO max. 
1024x788 m/a 
1024x788 max. 



t649i!2.309 2.349 2.482 2.S09 3239 4.08914.159 4.809ii6.202 








m . 














Dacă a¥$p probteme cu kna 
ginea, ml^map rezoluţia. 
Pentru a rHHca gradul de 
cursivitate a derulării jocu 
Iul, reducep detaliile graff- 
ce. in Setup veţi găsi oppU' 
niie pentru modificarea 
acestor setări. 


Setările la maxim 
se reajmandâ doar 
ţtentru sistemele 
high end. Aceste 
sisteme au resursele 
Mcesare redării 
cursive şi fidele a 
efectelor cum ar fi 

m. 



c? -■ 




Testăm toate jocurile 
pe cele zece configu¬ 
raţii diferite. Acestea 
vor fi ocazional 
completate prin 
hardware-urile noi 
care apar în comerţ. 


m 


1 


Pentru o orientare mai 
bună, aici vedeţi rezul¬ 
tatele 3Dmark 2000. 
cu care sistemele 
noastre au fost certifi¬ 
cate. Aceasta vâ uşu¬ 
rează mai mult detec¬ 
tarea sistemului vostru 
corespunzător. 


Dacă pe POul dvs. tre¬ 
buie să dezactivaţi 
detaliile, aici veţi 
vedea consecinţele. 

Pe lângă aceasta, 
testerul nostru 
vă dă şi ponturi 
importante de tuning. 


Culonie arată cât 
de bine rulează jocul: 
roşu semnifteâ 
sacadat, verde fluid. 
Gatben înseamnă 
că puteţi juca 
în condiţii medii. 



jocuniDiam 

iată cât de simplu 
puteţi obţine valoarea 
.SOmark” a PC-ului 
dvs.: apăsaţi pur şi 
simplu „Run Default 
Benchmark”. 
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i(iL£U! Nidcele ft)5 

{* 

e^rperimentate trup^ 
de comando 

nu ţe descurci în condiţiile 
unei atare iiupenoriiati 
numerice. Aici trebuie 
o $tcrgep tiptil tiptil. 

































































































este pe măsură. 

Lovitura tactica 
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RTT; Commandos 2 


Albumul cu DOze al Green Barat-ului 



Eu - Green Beret-ul 

Nici nu mai ştiu de ce tocmai 
pe mine m-au numit ca lider al co- 
mandoului nostru. Poate pentru 
câ am fost la fel de bun manevrând 
cuţitul ca şi utilizând puşc^. Sau 
poate pentru câ în lupta cu pumnii 
goi am lovituri demne de Meciul 
Secolului. Dar sunt şi foarte rezistent. 


Thomas - pionierul 

E într-adevăr o minune câ Thomas 
nu a sărit şi el în aer o dată 
cu bombele pe care le-a plasat. 
Tipul ăsta a cărat tot timpul după ei 
cantităţi serioase de explozibil. 

Apoi a trebuit să dezamorseze 
de unul singur toate minele 
puse în cale. 


James - scafandrul 

Indiferent câ e în barca cu motor 
sau are masca de scafandru 
pe figură, iames s-a aflat în apă 
în elementul său. Tot ce am auzit 
a fost un şuierat discret al cuţitului 
pe care-l arunca. După aceea, unul 
dintre adversari cădea la pământ, 
iar noi aveam o problemă mai puţin. 


Samuei - şoferul 

„Dacă are roţi, o pun eu 
în mişcare, orice ar fi", susţinea 
Samuei tot timpul. Şi nu ne-a 
dezamăgit niciodată. De la jeep 
până la camionul de şase tone, 
Sam a condus tot ce vă puteţi 
închipui. într-un rând a furat 
chiar şi un blindat. 


os ta tecilor, dezamorsarea ex¬ 
plozibilelor) eliminând gar¬ 
dienii unul câte unul, în nive¬ 
luri minunat modelate. Cum 
o faceţi, e problema voastră. 
Cu cuţitul, cu pumnul, cu 
tablete de somnifere sau cu 
puşca, important e doar să 
suscitaţi cât mai puţin atenţia 
adversarilor. Căci dacă un 
gardian descoperă ceva 
dubios, declanşează alarma 
şi aduce întăriri. De aceea, 
e de preferat să vă furişaţi în 


loc să fugiţi şi să vă târâţi în 
loc de a merge la pas. Ră¬ 
mâneţi tot timpul sub aco¬ 
perire şi vă strecuraţi pe după 
stânci. Aruncaţi cu cuţitul 
şi ţineţi mai bine pistolul 
în teacă. Puteţi verifica 
printr-un clic de mouse dacă 
sunteţi în pericol de a fi 
descoperiţi. 

Commandos 2 marchează 
în acest caz cu verde raza de 
vizibilitate a adversarului 

4 

selectat şi puteţi observa 
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unde-şi aruncă privirile. 
Nimic din ce se află în afara 
acestui perimetru nu este 
observat de gardian. Astfel, 
cu un timing bun, puteţi 
evita gardienii sau îi puteţi 
elimina atacând din spate. 
Incursiunea devine cu ade¬ 
vărat dificilă în momentul 
în care doi sau trei soldaţi 
inamici îşi asigură reciproc 
acoperirea şi au câte un 
traseu de patrulare diferit. 
Astfel de situaţii nu pot fi 


depăşite decât în echipă. 

In trupa voastră de spe¬ 
cialişti se află nouă membri, 
fiecare având aptitudini 
speciale diferite, dar şi punc¬ 
te slabe. Geen Beret-ul, de 
exemplu, e un maestru al 
pumnalului, dar nu-şi va 
pune costumul de neopren. 

Hoţul se deplasează rapid 
şi distribuie croşeuri în băr¬ 
biile adversarilor fără a face 
prea mult zgomot, dar când e 
vorba de dinamită, tipul e 
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RTT: 


Commandos 






ţene - spionul Francis * sniperul 


Paul - hoţul 


Natasha - agenta 


meori, nici eu nu l-am mai 
ecunoscut când purta o uniformă 
le oftţer german sau japonez, 
ibis după ce schimba din nou 
Tibrăcâmintea era din nou de^l 
lostru. Nu am înţeles însă 
liciodată de ce prefera seringa 
u otravă în locul cuţitului. 


S-o spunem de-a dreptul: Francis ar 
fi fost în stare să schimbe cu puşca 
lui cărarea din freza unei muşte, 
chiar şi de la o sută de metri. 

Nu cred că ar fi ratat vreodată vreo 
ţintă. Din păcate, trebuia să-şi păs¬ 
treze muniţia de fiecare dată pentru 
lucruri într-adevăr importante. 


Hei. nu a fost un hoţ adevărat. 

Şi totuşi... Da' nu era infractor, 
ci un tip de treabă. Rapid cât încape, 
dacă era nevoie, alteori silenţios 
ca un şoarece. Armele însă erau 
o problemă pentru el. Niciodată 
n-am reuşit sâ-l conving 
să folosească un revolver. 


Bineînţeles, nimeni nu a recunoscut 
niciodată nimic, dar fiecare din noi 
am fost un pic îndrăgostiţi de ea. 

Ce femeie! Nu e de mirare că 
prin prezenţa ei a reuşit să-i scoată 
din dispozitiv chiar şt cei mai conştiin¬ 
cioşi soldaţi germani, 
între timp, noi ne ocupam de ceilalţi. 



paralel. La aceasta nu se 
pricepe decât pirotehnistul, 
care în plus poate identifica 
locurile unde sunt amplasate 
mine. Pentru a nu vă abate de 
la traseul glorios, trebuie să 
uniţi aptitudinile membrilor 

A 

echipei. In timp ce agenta, de 
exemplu, abate atenţia unor 
mecanici, şoferul fură cami¬ 
onul de alături, rămas ne¬ 
supravegheat. Sniperul eli¬ 
mină doi gardieni de pe 
puntea unui vas, pentru ca 
scafandrul să poată urca 
neperturbat la bord. La înce¬ 
putul unei misiuni, oamenii 
dvs. sunt dotaţi de regulă 
doar cu strictul necesar, însă 
pe parcursul jocului vor găsi 
tot felul de obiecte utile în 
lăzi sau la adversari. Trusele 
de prim ajutor susţin starea 
de sănătate a luptătorilor 
răniţi, iar cu pachete de ţigări 


bine plasate puteţi distrage o 
vreme atenţia gardienilor. 
Veţi găsi chiar şf bombe cu 
temporizare, Din păcate, nu 
puteţi însă aduna prea multe 
obiecte, deoarece rucsacurile 
echipei manifestă o lipsă 
cronică de spaţiu. 

Poate că Ia prima vedere 
zece misiuni şi două tutoriale 
bine realizate vi se par 
puţine. Dar misiunile din 
Commandos 2 sunt într-ade- 
văr deosebite. Pe uriaşa hartă 
veţi petrece 70 de ore capti¬ 
vante, în funcţie de gradul de 
dificultate (3). Pentru super- 
profesionişti, programatorii 
au mai creat o serie de nive¬ 
luri bonus. Acestea le activaţi 
dacă în misiunile principale 
adunaţi cărţi ascunse, ceea ce 
nu e deloc puţin lucru. 

Aproape de fiecare dată, 
în mijlocul evenimentelor vi 



Domnia lui Deiperodos a fost scurtă. 
Chiar dacă aici misiunile sunt mai 
variate decât in Commandos 2. mult 


Commandos 2 

Desperados 


90 * 

87% 


Jagged Alliance 2 


85% 


StarTrek: Away Team 79% 


aşteptatul joc tactic bate de departe Commandos Dir. Cut 86% 
versiunea western la capitolul liber¬ 
tate de acţiune, complexitate şi 
tehnologie. Cine preferă ceva mai 

complex merită să încerce Jagged Alliance 2. TBS m toc de RTS, jocul 
de-a mercenarul amestecă strategia şi RPG-ut. Commandos-ul original 
rămâne interesant doar pentru nostalgici. Partea a doua şi Desperados 
sunt pur şi simplu mai bune. Iar pe Away Team îl recomandăm 
mai ales faniior StarTrak. 
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Pentru ca gardianul 
din dreapta imaginii 
să se mişte din zona 
de vizibilitate 
a camaradului vostru, 
îl atragem cu 
un pachet de ţigări. 
Când nenorocitul 
vrea să-şi aprindă 
o ţigară, e nimerit 
de cuţitul scafan¬ 
drului. 

Corpul îl ascundem 
mai târziu. 
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Deturnare de submarin 

Naziştii au capturat un submarin britanic şi au luat 
echipajul prizonier. 0 evadare în cinci acte. 

Oupâ ce James a dezactivat minele de la intrarea în port, 

debarcăm în sud şt declanşăm alarma. O perioadă stăm 
nemişcaţi, în linişte, până ce gărzile se retrag. Următoarea surpriză 
o găsim imediat după sârma ghimpată: .Mine de sol!” No problemo 
pentru pionierul nostru. în cele din urmă. cu cârligul său 
de alpinist, James urcă zidurile de protecţie şi elimină unu) 
după altul gardienii din turnuri. 


Acum calea e liberă pentru spionul nostru francez, care pune 
mâna pe uniforma unui ofiţer german. Astfel travestit, 
ei ajunge în interiorul bazei. între timp, James şi Thomas se luptă 
să ajungă spre nord, la Paul. care îşi aşteaptă misiunea Tntr-una 
dintre barăci. Rapid şi silenţios cum e. pe traseul spre buncăr, 
acesta reuşeşte să expedieze mai mulţi adversari în braţele 
iui Morfeu înainte ca aceştia să poată cere întăriri. 


Din fericire, am găsit nişte pansamente. Când James şi 
Thomas atacă, gardienii de pe acoperiş declanşează alarma 
şi abia scapă cu viaţă din confruntarea ce urmează cu o patrulă. 
In comparaţie cu aceasta, pentru Paul e curată joacă să elimine 
gardianul din interiorul docului. Cu cheia pentru închisoare, 
eliberăm deţinuţii şi căpitanul submarinului. 


Mai există scopuri care merită riscul. Cu dinamita distrugem 
un depozit de combustibil şi oprim astfel urmăritorii. 

Din nefericire, echipajul unui blindat a auzit explozia şi se apropie 
de noi. Nici în patru nu ne putem măsura cu blindatul. Abia după 
ce Thomas găseşte o bazooka într-o magazie, putem face linişte 
în sfârşit. O lovitură elimină monstrul de oţel. 


i La controlul clădirilor din port, am mai găsit nişte explozibil, 
pe care îl plasăm la tunurile de artilerie şi la unele hale 
de uzină. Acum vom fi cu siguranţă lăudaţi de superiorii noştri. 
Deoarece în bază abia dacă a mai rămas vreun soldat viu, 
nu ne mai deranjează nici alarma. Putem căuta liniştiţi obiectele 
bonus. care activează misiunile suplimentare. 

































































FRAJ1OE PUŞCÂRie 

Naziştii au trans¬ 
format o cetate 
veche într-o închi' 
soare. Colditz e unul 
din cele mai fru¬ 
moase şi dificile 
nivele. Cirfe declan¬ 
şează alarma 
e pierdut. 


se mai dau noi scopuri ale mi¬ 
siunii. De exemplu, într-un 
doc pentru submarine tre¬ 
buie să eliberaţi ostatici, care 
vă explică apoi că liderul lor 
se află de fapt într-o altă 
clădire. Dacă tot i-ati dat un 
deget, acesta vă ia toată mâna 
şi vă cere ca înainte de a 
evada împreună să mai 
distrugeţi posturile de arti¬ 
lerie şi să detonaţi o torpilă. 

A 

In cele din urmă, înainte ca 
submarinul să pornească, 
trebuie să mai dezactivaţi 
nişte mine şi să deschideţi 

o poartă. 

* 1 . 

In comparaţie cu pre¬ 
cursorul, în Comniandos 2 
aveţi ceva mai multă libertate 
de decizie privind modul 


de abordare a misiunilor. 
Fănă pe la mijlocul jocului 
evoluaţi destul de bine şi în 
maniera de luptător singu¬ 
ratic. Că porniţi cu puşca la 
vânătoare sau că mai degrabă 
studiaţi traseele de patrulare 


şi memoraţi ariile de vizi¬ 
bilitate ale adversarilor, la 
început e doar o chestiune de 
gust. Cine doreşte poate 
înscena chiar şi lupte de foc 
adevărate. 


în unele niveluri, pe lângă 
trupa voastră de comando, 
controlaţi o mână de soldaţi, 
care printr-un clic de mouse 
vă asigură în mod automat 
acoperirea. 

Pe lângă misiunile variate 


şi principiul palpitant de joc, 
unul dintre punctele strălu¬ 
cite ale lui Commandos îl 
constituie grafica opulentă. 

Partea a doua merge şi 
mai departe. Veţi putea 


observa pitoreşti insule din 
Pacific, cu păduri de palmieri, 
şi porturi cu cheiuri gigan¬ 
tice. Programul conţine chiar 
şi o excursie în Antarctica. 
Nenumăratele detalii fac 
totul extrem de realist. Unui 
zid îi lipsesc cărămizi, iar 
tencuiala se desprinde, în 
India o gigantică statuie a lui 
Buddha domină pagodele 
unui oraş, pe malul apelor 
încremenesc macarale rugi¬ 
nite, copacii aruncă umbre. 
Se poate constata pe absolut 
fiecare casă că graficienii au 
lucrat la joc din tot sufletul. 
Animaţiile prietenilor şi 
adversarilor sunt coerente. 
Puteţi urmări din toate punc¬ 
tele cardinale hărţile redate 


Doar daca va ştiti folosi de diferitele 
aptitudini ale celor nouă personaje, 

veţi avea şansa să îndepliniţi cu succes 

dificilele misiuni. 


L o W E N D 




STANDARD 




H I G H E N D 


SISTEM; 



BCNCHMARK; 


Punctă 


Pentium II i 
300 1 

Pentium it 
800 

Duron 

600 

!- 

■ Pentium il 
400 

(Meron 

4S0 

iPentium iii 

1 500 

i Pentium lllj 
700 1 

Pentium Ui 
933 

r-B/nf ' 

900 

T-Blid 

900 

Pentium III 
933 

64Mfi 

: 64Af0 

' 128 MB ' 

128 MB 

128MB 

128 MB 

128 MB : 

256MB 
VoodooS 1 

l| n 

f 

128 MB ] 

128MB 

128 MB 

Software 

\ 

Rtva ! 
TNT 

Matrox 

i 6400 

1 

Voo(ioo2 

1 

VoodooS 

VooăooS 

1 

1 

1 

RIva , 
7N72 

VoodooS j 

ti 

1 

-mm ' 

GeFofce2 , 

1 MX 

Geforce2 

809 

1.649 

i2J09 

2J49 

2.482 

12.5091 

3.239 

4.0891 

4.159 

48091 

6202 


640X480 min, 
640x480 max. 
800x600 min, 
800x600 max, 
1.024x768 min. 
1.024x768 max. 
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RTT: Commandos 2 j Test 



dintr-o perspectivă înclinată 
de sus. Acest lucru e foarte 
important, căci mai ales în 
lagărele şi satele îngrămădit 
construite e greu de urmărit 
fiecare colt, chiar dacă mai 
activaţi ferestre separate 
pentru camere de luat vederi. 
Dacă trimiteţi într-o clădire 
un membru al trupei de co¬ 
mando, poate deveni puţin 
confuz; engine-ul jocului 
trece într-o grafică de sec¬ 
ţiune a clădirii, pe care o 
puteţi scala şi roti după bunul 
plac. 

rSnă vă obişnuiţi, pot trece 
secunde preţioase, în care 
sunteţi uneori surprinşi de 
gardieni, care nu au fost vizi¬ 
bili înainte la privirea arunca¬ 


tă prin fereastră sau prin uşă. 

Commandos 2 nu desfată 
doar ochii, ci şi urechile. 
Speech-urile personajelor 
sunt deosebit de reuşite. 
I^cat însă că, în afară de oca¬ 
zionalele „Okay, sir!" sau 
„Ouch!", briefing-urile misiu¬ 
nilor nu ajung să se impună 
decât în puţinele secvenţe 
intermediare renderizate. 

Cine joacă cu plăcere 
împreună cu prietenii va fi 
şi la Commandos 2, ca la 
precursor, puţin dezamăgit, 
cu toate că puteţi străbate 
misiunile single player cu 
până la şapte prieteni. 

Fiecare jucător va controla 
unul sau mai multe perso¬ 
naje. O chestiune delicată. 


# 

căci jocul trece necontenit pe 
pauză, de exemplu când unul 
dintre participanţi îşi acti¬ 
vează inventarul. 

Nu există un mod mul- 
tiplayer separat, în care se 
pot confrunta două partide 
adverse. 

Modul multiplayer nu se 
poate juca bine decât prin 
LAN sau cu software de voce 
prin Battle.com, deoarece 
participanţii trebuie să se 
sincronizeze constant în 
acţiuni. 

A 

In fine, campania single- 
player e oricum o sărbătoare 
pentru fiecare pasionat de 
tactică. 

ANDREI RITOK SCHOTSCH 
CIPRIAN COROIANU 



Tacticieni, tăbărâţ* asupra 
jocului! Cofranandos 2 
e într-adevăr la fel de bun 
cum ne aşteptam. 


De fapt Commandos 2 nu e decât un puzzie. Unde atacaţi întâi, 
când nu se uită gardianul? Folosesc mai bine cuţitul sau 
pumnul goi? Acest lucru este însă atât de palpitant şi inspirat 
asamblat, încât orele trec pe lângă mine in zbor. 

Grafica a contribuit şi ea ta faptul că Pyro a redus gradul 
de dificultate faţă de acum trei ani. Acum sunt mulţumiţi 
şi jucătorii mai nerăbdători ca mine, jucând câteodată 
pe Rambo, în loc sâ gândească mat mult. 

Commandos 2 e atât de cool, încât aş vrea să trec sub tăcere 
slăbiciunile, care din pâcate există şi ele. Şi totuşi. în clădiri 
uneori pierdeţi controlul, grafica se dizolvă puternic în pixeli 
la mărirea imaginii, iar cu controlul trebuie să te obişnuieşti. 
Dar după primele misiuni veţi uita de toate acestea. 




Se apropie timpuri dure 

pentru nazişti. 
Comandoul s-a urnit 
din nou, de data aceasta 
mai numeros şi mai pus 

pe hăfţuialâ. 


Atât pentni atmosfera bpîcă unor 
filme din anii '70 despre cel 
de-al doilea război mondial, cât 
şi pentni excelenta stnicbirâ a jo¬ 
cului, extrem de difidiâ şi centra¬ 
tă pe tactică, Commandos a cu¬ 
cerit inimile pasionaţilor genului. 
Cîiiar dacă în faţa und bărţi din 
Commandos 2 vef avea senzaţia 
unui puzzie imens şi vă veţi pune 
întrebarea legitimă "cum să în- 
cbei minunea asta?", vă veţi 
adapta luptei pas cu pas. Dacă 
nu reuşiţi, faceţi o pauză şi încer¬ 
caţi din nou. 0 dată tot veţi reuşi. 
La rândul său, controlul foarte 
complex vă creează serioase pro¬ 
bleme la început Privirea dispe¬ 
rată a jucătorului scrutează în 
mod reglat tabelul de distribuţie 
a tastaturii. îndată ce v-aţi 
obişnuit ve^ fi răsplătit cu misi¬ 
uni înţr-adevăr geniale, 
care yă ast^ră mai multe 
seri de tensiune maximă. 

Faceţi rost de el neapărat! 


PUNCTAJ 


PROWCÂTOR mmm 

Studios Monosit 

PREŢ TERMEN 

cca. 30 USD A apărut 



NECESAR 
Pentium II400 
64 MB RAM 
HDD: 2,5 G8 

SUPORT 

DirectSD 


RECOMANDAT 
Pentium Itl 800 
128 MB RAM 
HDD; 2.5 GB 


\ 


/ ^' 

V \ > 

S- V > 

. • . 1 r . ’ \ r . 


MULTiPUYER 
Slngle-PC 1 Reţea 8 
Internet 8 
1 jucător/pachet 



0^1 pâcate. in 2Dom ifi pierde sptendoaraa 



^>eech excelent 



NecestU o perioadă de acomodare 

MUtnPiAYER^ ^TQsl 

iucabil cu Mtevftfat dur in LAN 
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ara anului 1940: cel de-al 
treilea Reich se întinde 
peste toată Europa de 
vest şi Londra e pe cale să fie 
distrusă în urma bombardamen¬ 
telor aeriene, 

A 

In aceste vremuri întunecate se 
înfiinţează SOE (Special Opera- 
lions Executive). Intervenţiile 
acestei trupe speciale engleze 
reprezintă macheta pentru 


A 

Commandos. In cea de a doua 
parte a seriei tactice, o unitate 
super specializată înaintează 
pentru a zdrobi puternicul adver¬ 
sar. Locurile de intervenţie sunt 
centrele nervoase ale forţei 
armate naziste şi armatei im- 

A 

peria le japoneze, Intrerupeţi căi 
importante de transport, furaţi 
legendara maşină de codat 
Enigma, sau sabotaţi un puternic 
avion japonez. 


Chiar dacă principiul de bază 
nu a suferit prea multe modificări, 
Commandos 2 străluceşte cu o 
serie de noi features. 

O sumedenie de obiecte 
influenţează derularea jocului 
şi permit tactici noi. Jucătorii 
foarte buni vor fi recompensaţi 
cu mini misiuni bonus. 

Ce e nou la Commandos 2 
şi de ce place din nou, aflaţi 
în testul de opt pagini. 
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Referinţele PC Games: STRATEGIE 


TXfti 

Gen 

Punctai 

Age of Emplfes 2: Age of King$ 

RTS 

92 

Earth21502.0 

RTS 

92 

Black & White 

Stiategie^U 

92 

Anno 1602 

Straiele de cofistiucţie 

91 

GS3 Commandos 2 

RÎT 

90 

TheSims 

Sbategfe de construcţie 

90 

Dungeon Keeper2 

RÎS 

90 

Staroaft 

RTS 

90 

Caii to Power 2 

TBS 

89 

Command & ConquerS; Tibedan Sun 

RTS 

88 

Desperados 

RTT 

87 

SetdefsA 

Strate^e de construcţie 

85 

Jagged Alliance 2 

TBS 

85 

Commandos 

RTT 

86 

StartDpia 

Strategie de construcţie 

85 

Patri2ier2 

Strategie de constnic^e 

85 

Mech Commander 2 

RTS 

84 

Siidden Strike 

RTS 

84 
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74 


74 


74 


72 


73 


Ciasskx:Cmnan(kJ$iHrecio7i^ 
C/âss/cs: Heroes ofM &M3 
Oassics: Star Wars Rebetlion 
Excatîbug 
Quizie 



Star Tret Oominan Wars 
StartufhManag^ 
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GÂNDACi iNUnU 

nei .feţi* fru momi¬ 
se pregătesc sa lupte 
pentru zanârui alo 
sau chiar pentru 
cei JT'Chis la culoare. 
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Când eşti copil, iţi face plăcere să mai arunci câte un gândac pe un muşuroi 
de furnici. Pentru jucător însă, acest lucru nu este neapărat o ocupai 


PEISAJ Plantele $j cffstalele 
sunt prazerttate în 3D 
şi îţi cam fură privirea. 


I i asta nu pentru că 
ar fi o treabă total 

_I aiurea să frigi nişte 

viermişori cu un fluture 
bine dotat, ci fiindcă de¬ 
vine enervant. Excalibug 
este un fel de amestec de 
Commandos cu un RT5, însă 
asta nu ajunge pentru 
a crea feeling-ul jocului tactic 
de la Pyro. 

Aveţi lâ dispoziţie patru 
caractere, care trebuie trimise 
să exploreze în timp real 
peisaje imense, pentru a 
descoperi zahăr sau alte 


comori asemănătoare. 

Furnica şmecheră se 
strecoară nevăzută pe lângă 
paznici, gândacul este un 
spadasin neîntrecut, fluturele 
posedă puteri magice cu 
efect la mare distanţă, iar un 
alt gândac este şi mai pornit 
pe lupte. 

lată o echipă pregătită 
pentru bătălia împotriva 
păduchelui-de-frunze din ni¬ 
velul 6, care păzeşte teritoriul 
din raza lor de acţiune. 

Ca şi la Commandos, totul 
trebuie plănuit în mod exact. 


ordinea în care trebuie atacat 
adversarul şi figura care 
trebuie să preia sarcina. 

Fiecare insectă distrusă 
aduce puncte de experienţă, 
pe baza cărora caracterul 
îşi dezvoltă capacităţile 
speciale. 

A 

In urma experienţei 
acumulate, se modifică forţa 
în luptă iar magicianul capătă 
noi abilităţi. Astfel, cel târziu 
după încheierea celui de-al 
treilea tutorial, au fost văzute 
toate caracteristicile întin¬ 
sului joc epic. 



Căutând satisfacţia 
pentru joc, o descoperi 
doar în timpul luptelor. 


Tralwlt sii^iinosc, e cu totul altcera să trimiţi insecte in recunoaştere 
Şl e super, IBndcă insectele nu sunt socoOte a fi chiar dotate 
cu Inteligenţă. Când un astfel de gândac «te surprins de un pericol, 
aleargă câţiva metri mai încolo, se opreşte, se întoarce şi e surprins 
de acelaşi pericol. Ajungi astfel ca din cauza unei amărâte de insecte 
să traversezi toată harta, să-ţi pierzi din vedete propria figură din cauza 
controluiui cam şubred, în fine, să acumulezi câteva puncte 
de experienţă, iar în final să-ţi dai seama că totul a fost o frecţie 
ia piciorul de lemn. Era să uit iţi sunt trasate şi sardni. însă obiectul 
care trebuie găsit este preluat după doar câteva minute şi în fond 
misiunea e încheiată. Cum spuneam, dacă e să cauţi satisfacţia 
in acest joc, o găseşti doar în indeştâriie dintre insecte. 



fnopuMn» asioBunm 

Omamic NBG 


PREf 

cca. 35 USD 

NECESAR 
Pentium 266 
64 MB RAM 
HDD: 720 MB 

SUPORT 

CHrectJO 


I J ' 

i ’ ■ < I r 


TERMEN 

octombrie 2001 

RECOMANDAT 
Pentium II500 
64 MB RAM 
HDD: 930 MB 


J 0 ^ S t î C 


MULTiPiAinm 
Single-PC 1 Reţea 4 
Internet > 

1 Jucător paclwt 


GRAFICĂ 

i 

G^ficâ 30 scâftx>a$â 


SUNET 



J; : L' 

Turui»lâ medievali oonstantâ 

CONTROL 




ConttiaOe ittotxheată de rnouse fi taiâbiâ 

MULTIPiA rER 30% 

■■H a i I r r x::] 

Din păcate prta n^d. tetufi cooperativ 
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strategie 




I upă ce foarte multe 
[ J persoane de pe piaţa 

___J muncit şi-au asigurat 

bătrâneţile^ în loc sa fi adunat 
câştiguri imense, se pare că 
această formulă, Start-Up, este 
îna}njurată de o aură negativă 
din punctul de vedere al 
multor firme falimentare. 
Managerul Start-Up de la Take 
2 abia dacă reuşeşte să finiseze 
imaginea deja afectată de o 
multitudine de lipsuri ale 
jocului, E vorba doar de o 
variantă modificată din punct 
de vedere grafic şi tematic a 
versiunii Business Tycoon, 
apărut în urmă cu un an. 
Sunteţi patronul unei firme şi 
încercaţi să obţineţi statutul de 
lider al pieţei într-unul din cele 
patru domenii disponibile 
(industria de autovehicule, 
computere, avioane şi băuturi). 
Produceţi astfel mărfurile 
corespunz-ătoare, încheiaţi 
diferite contracte şi vă expedia¬ 
ţi distribuitorii să vândă cât mai 
multă marfă. Extinderea 



atelierelor de producţie, cer¬ 
cetarea pentru identificarea 
de noi tehnologii şi nu în cele 
din urmă marketingul sunt 
factorii care reprezintă cheia 
succesului. Cu toate acestea, 
mult prea facilul sistem eco¬ 
nomic, statisticile mediocre şi 
comjx)rtamentul prea slăbuţ al 
genului te fac să te plictiseşti 
repede şi să părăseşti acest joc. 


Producător....... Stardock 

Distribuitor.Computers 


Preţ.... 
Termen 


..,.l.........cca.20 USD 

i 



SATISFACŢIE 41 % 



e cine aşteaptă 
. Julia Roberts în The 

_I Wedding? Cum este 

prelucrat ceva rectal sau cine 
ce a făcut şi pe unde? Sunt 
întrebări care nu prea ne 
intrigă. 

Mai interesant ar fi de ştiut 
de ce CDV scoate un joc quiz 
de mâna a treia, când există 
alternative valoroase, precum 
You Don't Know Jack sau chi¬ 
ar Vrei să Bi miliardar? Nu¬ 
mai pentru a scoale banii din 
portmoneul omului, fiindcă 
e un joc „pentru toată 
familia"? O.K., 13 USD nu e o 
avere, însă şi această sumă este 
mult prea mare pentru un 
astfel de joc, căci vă e dat să 
aveţi parte de întrebări din 
cele mai tâmpite, care se şi 
reiau foarte rapid, compuse 
fără nici un pic de umor şi 
trântite pe o suprafaţă fără nici 
un gust. 

A 

înainte de a ajunge în 

* 

studio, vă strecuraţi printr-o 
redacţie virtuală, care arată de 



parcă a fost concepută în MS 
Paint. Incitanlă se vrea vocea 
unei doamne, pe care o vedem 
aşa, pe la vreo 60 de ani, adre- 
sându-i jucătorului chestii de 
genul: „Hopplaaa, acesta este 

A 

răspunsul corect!" întrebare 
pentru premiu: Poate să atragă 
un astfel de joc? 


RĂSPUNSUL 
NOSTRU 
a fost greşit. 
Dvs. aţi fi ştiut? 


Producător 

Distribuitor 

Preţ..... 

Termen. 


..CDV 

..CDV 

cca. 13 USD 
.a apărut 


SATISFACŢIE 7 % 




La televizor, războiul 
spaţial DeepSpace 
Nine arăta oarecum 

mai simplu. 


eep Space Nine a 
' începui sa fie inte- 

1 _I resant o dată cu 

începerea războaielor Domi¬ 
nion. RTS-ul Dominion Wars 
nu ţine deloc pasul. Sunteţi 
de partea Federaţiei sau a 


Dominionului şi purtaţi 
bătălii cu până la şase nave 
spaţiale, pe parcursul a zece 
misiuni. 

A 

In planul bătăliei sunt 
menţionate misiuni de 
salvare şi confruntări cu 
nave spaţiale. 

Puteţi vedea tot felul de 
tutoriale video care sunt 
foarte plicticoase şi în care se 
descriu diferitele sisteme de 
nave spaţiale, iar atunci când 
ajungi să iei parte la con¬ 
fruntări nu te alegi decât cu 
excese de panică şi nu ştii 
cum să-ţi retragi nava pentru 
a aduce întăriri. 

Dacă Dominion Wars 
nu s-ar baza pe atmosfera 
bonus a universului Trek, 
cei mai mulţi dintre generalii 
RTS ar arunca armele. 

Nivelul de dificultate 
oscilează între „atât de 
repede?" şi „imposibil!" 


^U'.CTAj 



R TREK: DO 




RS 


PROOUCÂTOR DtSlRSUnm 
Gizmo Games iowood 


PREŢ 

ccd. 35 USD 

NECESAR 
Pentium tt 266 
64 MB RAM 
HD; 150 MB 

SUPORT 

DirectSD 


TERMEN 
a apărut 

RECOMANDAT 
Pentium III 600 
128 MB RAM 
HD: 600 MB 






MULTIPLAYER 
SinglePC 1 Reţea 8 
Internet 8 
1 jucător pe pachet 




I 


GRAFICĂ 


60X 




Navă micftiitr-un cosmos inUjnecaL. fiaso) 


SUNET 


50% 



După zece minute enervează 

CONTROL 




Piea multe taste pentru un RTS 

MULTIPLAYER 


60% 




Cine are nava mai mare cSsUgă 





i 

'5 

1 

\ 

1 ^ 





I 


î 




ii 


î 





I 

I 


I 


i 


I 







FC Games octombrie 2001 


















































































































— - *-0- ^T- T. 


T est I Strategie 



Comnnandos 


Ammo Pack 


Testul pentru superbul urmaş îl găsiţi cu câteva pagini 
mai înainte. Originalul e o capodoperă. 



u Commandos: Be- 
hind Enemy Lines, 
â apărut, în fine, 
în 1998 un gen care sâ con¬ 
cureze cu C&C din RTS 
a apărut RTT-ul. în loc să 
dirijaţi unităţi de tancuri 
prin peisaj, primeaţi o mică 
trupă de soldaţi care trebuia 
să îndeplinească misiuni 
periculoase în taberele ad¬ 
verse. Şi toate astea trebuiau 
realizate cu atenţie, timing 
adecvat şi în special fineţe 
tactică. 


Fiecare membru al echipei 
avea talente individuale, de 
la tehnica de folosire a cuţi¬ 
tului până Ia anihilarea ad¬ 
versarului cu dinamită. 
Astfel, posturile de pază erau 
eliminate şi toate celelalte 
piedici îndepărtate, pentru ca 
trupele să poată interveni. 
Pe vremuri, misiunile acestea 
erau foarte incitanle. 

Ammo Pack livrează, pe 
lângă programul Ur, supli¬ 
mentul mult lăudat „Beyond 
the Caii of Duty", care 


prelungeşte timpul de joc 
pentru cei talentaţi la cel 
puţin două săptămâni, fără 
ca pe parcurs să se piardă 
motivaţia. Commandos este 
un clasic pe care e bine 
să-l cunoaşteţi şi, desigur, 
e ideal pentru antrenamen¬ 
tul înaintea sosirii lui 
Commandos 2. 


Ştiaţi ^ 


Distribuitor ...Monosit 

Preţ...cca. 41 USD 


... jocul Commandos a fost 
produs de oişte spanioli 
pe atund anonimi? Nimeni 
nu prevedea succesul răsu¬ 
nător ce avea să unneze. 

... misiunile complexe din 
Commandos se bazează 
pe intervenţiile speciale 
ale soldaţilor aliaţi 
din timpul celui de-ai doilea 
război mondiat? 


Bun 




1 ieftin 


star Wars Rebellion 


Heroes of MIght & Magic 3 





n acest război al ste¬ 
lelor veţi găsi strate¬ 
gia şi construcţia în stilul 
lui Maşter of Orion. 

Problema constă în 
controlul dificil. 




n comparaţie cu seria- 
mamă de la 3DO, 
strategia e la ea acasă: 
story-ul fantezist convinge 
din punct de vedere dra¬ 
matic, iar confruntările 
sunt bazate pe runde. 

Vi-1 recomandăm. Ce-i în 
mână nu-i minciună! 


THQ 


Ubt Soft 
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a cursul de limba română 
ni se explică o droaie de 
chestii. De exemplu, cam 
pe unde e cel mai bine să plantezi 
câte o virgulă sau cum să orto- 
grafiem cuvântul „cangur". Aflăm 
apoi că o carte, în pofida multi¬ 
tudinii de metafore şi alegorii 
cuprinse în textul acesteia, nu prea 
are sare şi piper dacă story-ul este 
plicticos. 

Să fie altfel şi într-un joc de acţi¬ 
une? Jocuri precum Deus Ex, No 
One Lives Forever şi Max Payne ne 
arată pur şi simplu că un story 
atractiv îl lipeşte pe oricare jucător 
de monitor. 

La ce o fi folosind cel mai bun 



engine, dacă personajul principal nu 
este cu nimic mai interesant decât 
vecinii insipizi de vizavi? Te uiţi 
o singură dală, deschizi bine ochii, 
dai de Max Payne. Cel mai bun 
exemplu: Red Faction din acest 
număr. Drăguţă idee, chestia cu 
greva pe Marte, însă fiindcă nu 
apare în mod consecvent în sec¬ 
venţele intermediare, devine la fel 
de interesant ca şi un program fad la 
televizor. Şi ce rămâne? O continuă 
orgie şi experienţa că un joc fără 
story e ca o carte fără acţiune. 
Adică aiurea. Sau trebuie să fii 
profesor de limba română... 



La o prima privire. Parkerul din 
Red Faction arata dragnt. msa 
nu prea li se lipeşte de inima nici 
ei, nici istoria pe care o repre/mta 



Referinţele PC Games: ACTION 


ntfcj 

UnreaiToumament 

Dark Proiect 2 - Ttw Metal Age 

Half-Life (dt.) 

No One Lives Forever 
Max Payne 

Ctîve Barker's Undying 
DeusEx 

System Shock 2 

Half-Life: Gunman Chronicles 

Rayman 2 - The Great Escape 

B 17F1yingFortrcss2 

Mechwarrior 4: Vengeance 

Star Trek: Voyager - Elite Force 

SWAT3 

Drakan 

Unreal 

Counter-Stnke 1.0 

Outcast 

Stailancer 

Heavy Metal FAK.K. 2 
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Gen 

Ego-Shooter 

Action-Adventure 

Ego-Shooter 

Ego-Shooter 

Action 

Ego-Shooter 

Action-Adventure 

Action-Adventure 

Ego-Shooter 

Jump & Run 

Simulator de zbor 

Roboţi de luptă 

Ego-Shooter 

Tactic-Shooter 

Action-Adventure 

Ego-Shooter 

Tactic-Shooter 

Action-Adventure 

Space-Action 

Action-Adventure 


Punctai 

92 

91 

91 

91 

90 

89 

89 

89 

88 

88 

87 

85 

85 

85 

84 

84 

84 

84 

84 

82 


HIGHLIGHTS 



Arabian Nigbts 
Casanova 



Ctassics: Deus Ex 





Classics: Giants 
Ctassics: Tomb Ratăer 4 
From Dusk Wt Dawn 
Red Faction 
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3D-Action 


Test 




MULTIPLAYER 



Tulburări 
nu numai 
în România 


CI 


• A 


marţiene: minerii 

se revoltă 
din cauza condi- 


de munca 


cu MG’uri 
şi lansatoare 
de flăcări. 


C ondiţiile de muncă 
de pe piti neta roşie ar 
lăsa pe orice tt>varăş 


Si ce slin cu ti 


din IVtroşam cu gura căscată: 
nu se ştie nimic de săptă¬ 
mâna de lucru de 33 ore, iar 
gardienii nu poartă bulaneie 
doar din motive estetice. Şi 
pentru a se umple paharul, 
de o vreme mai bântuie şi o 


epidemie prin rândurile 
ortacilor martieni. \u e de 
mirare că tânărul Parker s-a 


săturat până peste cap de 
minerit. Iar când o organiza¬ 
ţie numită Red Faction chea- 
0 mă la revoltă armată, tânărul 
„ nostru nu stă prea mult pe 


ilt> 




tarii minehu* nu consideră 
revolta la tel de îmbucură¬ 


toare şl işi trimit rapid trupe¬ 
le proprii pentru a o înăbuşi 
în sânge. Ceea ce începe 
pentru Parker ca o simplă 
luptă pentru supra\ iet,uire, 
se de/\oltă in curând intr-o 


cx>n spirt 


' mari 


ine se 


in s 


H I I * |« || V. IIIV l.i.'X.VtliVIW Mii. 

AStâ 00 SinCllC3t! atotpre/entei Red Faction' 


pat ele 


de 


UI tor Corptiration acestuia. 


târziu ve^i avea 


despre epidemie? 


ocazia sa c 


Producătorii de la Volition tipuri de vehicule. De la 


(Summoner, Freespace) şi-au 
dat tiiată şilingi pentru a 

ambala ego-shooter-ul într-o 

* 

povestire palpitantă. In timp 
ce secvenţele intermediare 


mai rare, 


M se 


cieruleaza prin comunicarea 
radio dintre eroul Parker şi 
cei doi informatori ai săi. I i- 


dera rebelilor Ft>s si tehnicia- 

i 

nul llendrix vă dau scopul 
misiuniUir, vă informează 
despre noutăţile importante 
şi, in gradele inferioare de di¬ 
ficultate, mai elimină câte un 
obsiaci>l care \ă stă in cale. 
Asemănătiir lui Half-l ife. 


nici în Red Faction nu există 
o repartiţie fixă a niveluriUtr - 
toate cele 20 de culise tle joc 
se contopesc fluid intre ele. 


se contopesc tiuid intre ele. 

Dacă, de exemplu, trebuie să 

intraţi din mine intr-t» bază 

subacN atică, va treziţi fără să 

\a daţi scama intr-un mic 
« 

submarin şi maturaţi calea cu 


blindat până Ia na\eta fu¬ 
turistă se trece prin toate 
soiurile de mijloace de 


a tara acestor scurte 


pauze, I arker se oazeaza pe 
arsenalul bogat pe care-l are 
in di>tare. Fie ca e eleclro- 


shocker, grenadă sau mitra¬ 
lieră de asalt - le are pe toate. 
Majoritatea celor 13 arme 
dispun pe lângă modul de toc 

normal si de un mod alter- 

* 

nativ. Astfel, bunul şi vechiul 
slioteun traee chiar două 


focuri concomitent, in timp 
ce lansatorul de rachete Big 
I ari’ îşi p(»ate găsi iiuln idual 

m- 

tinta. In a tara unor miu 


nemulţumiri (nu p(»t li uti¬ 
lizate două pi''loale conco¬ 
mitent) diferitele arme sunt 
bini’ (.‘chilibrate: bl i iul aţele 
reacţiont'ază tlecwi’bit vie 
alergic la proiectilele 
explozive trast‘ in "c nile. 




TOILETZONE 



sufleteşte în timpul 
unei revolte la toaletă 
e singur vinovat... 
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CHi;tÂI)iNlRVI 
Existâ $j sccite 
de ibtene. 

Acost miner 
i$i debtftrc.1 nervi» 
intr un gardian. 

Ni se paie nuuâ 
sau am mai vAzut 
undeva scena? 
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fie cti gioantc 
nofithiio. 


, •K 

-M 





ÎN COMPETIŢIE 


Red Faction se încadrează în câm 
pul mediu superior. Pentru a ajun 
ge ia vârf shooter-ul lui Volition e 
prea sărac în originalitate şi are o 
prezentare prea puţin atractivă. 


No One Lives Forever 


Gunman Chronides 


ReăFâction 


91 


Clive Barker's Undying 89 


88 


ST: Voyager - Bite Force 85 


No One Uves Forever şt CHve 
Barker's Undytng le cuprind 
pe ambele. La fel de greu se des¬ 
curcă Red Faction şi cu urmaşii referinţelor genului: BRe Fofoe şi 
Gunman Ctironldes se joacă mai fluid şi sclipesc prin idei noi. în 
excelentei tehnologii Geo-Mod. marţienii rebeli rămân doar hrana 
fanilor de acţiune, care s*au săturat de celelalte jocuri mal reuşite. 


76 


amortizorul se dovedeşte a fi 
o adevărată comoară când e 
nevoie de o abordare silen¬ 
ţioasă, iar dacă sunteţi dotat 
cu un scut nu trebuie să vă te¬ 
meţi de trupele terestre şi nici 
de instalaţiile automate de 

iifc 

foc. In locurile deosebit de 
periculoase veţi da deseori de 
turnuri automate de artilerie, 
care pot deruta chiar şi o 
armată întreagă. 

Apropo de adversari: dacă 
nu sunteţi la bordul unuia 
dintre vehicule, trebuie să 
ştiţi că adversarii dvs. sunt în 
majoritate gardienii lui Ultor 
Corporation. Abia în părţile 
mai avansate ale jocului veţi 
avea de-a face, pentru peri¬ 
oade scurte, cu mutanţi. 

AI-ul trupelor adverse e 


destul de bun. Dacă sunt 
atacaţi, soldaţii se ghemuiesc, 
caută să se ascundă după 
obstacole sau în situaţii 
delicate o iau la sănătoasa. 
Dacă în apropiere se află şi 
un buton de alarmă, atunci 
acesta va fi cu siguranţă 
declanşat. Dar Volition a dat 
marea lovitură în altă parte: 
cu toate că imploră ajutor, de 
cele mai multe ori sărmanii 
soldaţi nu primesc nici un fel 
de întăriri. 

Trecând peste rămăşiţele 
adversarilor vă împrospătaţi 
ca de obicei proviziile de 
muniţie. Medi-Pack-urile şi 
obiectele din dotare se găsesc 
însă adesea în lăzi şi dula¬ 
puri. Dincolo de acestea nu 
trebuie să vă faceţi mari 



Uşa e încuiată şi cheia e de negăsil. Un drum cu un singur sens? 

Da* de unde! Cu un minut şi patru rachete mai târziu calea e liberă, 
iar Parker se apropie încă puţin de libertate. E un mister însă 
pe care încă nu l-am desluşit, cum de am reuşit să (fttrugem peretele 
de stâncă gros de câţiva metri. în timp ce uşa a rămas intactă. 


O prăpastie, un pod ridicat şi un întrerupător care sare în ochi 
- nu se poate să crezi că ar fi un mister. Punem ta o parte pistolul 
Şl MG-ul şi apelăm la Soi per. Odată ajunsă câtarea în punctul 
potrivit, se iluminează un mic punct roşu şi putem trage. 
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3D-Action: Red Faction 


! T*»* 


SISTEM; 


L 0 W e N D 1 

1 STANDARD | 

1 H 1 C H E N D 

, - ——J 

---—, f - 






BENCHMARK: 

PUNCTA* 

640x4^ m/f). 
640x480 max. 
800x600 mm. 
800x600 max. 
L024X768 m/n. 
t024x768 max. 


Refitfum II FentHim It 
300 : j 300 

64 M8 

Software 


809 


64 MB 

Rhfa 

m 

1^649 


Dtmm 

600 

128 MB 

Matrox 

G400 

2^ 


400 
128 MB 
Voodoo2 


Celeron 

450 

128 MB 

¥oodoo3 


Pent/um Ut 
500 

128 MB 

VooăooS 


Pentium Ut 
700 

128 MB 

Rtva 

1NT2 


2349 2.482 2.509 3339 


Reotfum Ut 
933 

256 MB 

VoodooS 


TBIrU 

900 

128 MB 

VoodooS 


4.089 


TB/rd 

900 

128 MB 

GeForce2 

MX 


Pentium Ut 
933 

128 MB 

Gefdrve2 


4.159 4.809 


6302 










.y. 


'i •‘•‘lii'îte 

mm itiiiiili 


MINtMAt DET 



D/n păcate Red Faction nu 
oferă prea multe posibiUtăţi 
de setare, Pentfu a stabiUza 
vtteia de rulare, selectaţi tn 
oppuntie video un nivel mic 
de detalii. Oaca nid asta nu 
ajută, deiacttvap procesarea 
umbrelor p redarea decât. 



MAXIMAL OETAtL 



Oii un s/stem de/a 600 
MHztnsus p un GePor- 

ce3pcfte(/juc9^ 

proOfeme In deta/// 
maxime. AcOmp 
TrUinearRttef^p 
Dynamic U0ibr^ 
pentru a savura 
iamaxim grafica. 


LicmtA 



le4mtc.wnposiM 


AccpptitiiJ 


Optîm 


probleme din cauza echi¬ 
pamentului. Din când in 
când aveţi nevoie de un 
Keycard, şi cam atât. Lipsa de 
muniţie nu bântuie decât în 
gradele de dificultate superi¬ 
oare, în care adversarii devin 
mai mulţi la număr şi trag 
mult mai precis. 

A 

In pofida diferitelor para¬ 
lele cu No One Lîves Forever 
şi Deus Ex, Red Faction este 
un shooter de şcoală veche. 
Dacă în unele locuri puteţi 
alege între mai multe trasee 


posibile, nu se schimbă de 
fapt decât numărul de adver¬ 
sari care trebuie învinşi. 

Orgia de cit^ruiala e îm¬ 
bogăţită printr-o serie de 
puzzle-uri„eare pe parcursul 
jocului pendulează între „la 
cât de simplu era mai bine nu 
îl băgau” şi „Hei, nu-i chiar 
aşa de uşor". In timp ce la 
începui încă vă ocupaţi cu 
acţionarea unor comutatoare 
cu ajutorul sniper-ului, mai 
târziu veţi avea pe cap nişte 
probleme cu adev'ărat dificile. 


Astfel, într-o hală de între¬ 
ţinere veţi întâlni un robot 
prost dispus, care nu poate fi 
învins cu mijloace obişnuite. 
Soluţia o găsiţi cu câteva 
încăperi mai încolo sub forma 
unei instalaţii gigantice de 
colectare a deşeurilor - atra- 
geţi monstrul de oţel aici, 
deschideţi clapa, porniţi ven¬ 
tilatorul şi bestia impenitantă 
e făcută praf. Devine dificil şi 
când acţionaţi în travesti. 

Doar cu pistolul, amor¬ 
tizorul şi puţină muniţie. 


trebuie să vă furişaţi pe 
Ia spatele nenumăraţilor 
gardieni prin complexe în¬ 
tregi, pentru a răpi o per¬ 
soană importantă. Fiecare 
pas greşit, fiecare foc tras 
greşit şi fiecare cadavru pe 
care nu-1 ascundeţi suficient 
de bine atrage după sine 
decesul instantaneu. 

Cu toate că în Red 
Faction acţionaţi in principal 
împotriva adversarilor umani 
şi sângele acestora nu e deloc 
verde doar din motive de 




Ventilatoarele după cum ştiţi asigură aerul proaspăt şi vara o briză 
de aer răcoros. Oacâ următoarea scară e prea îndepărtată, 
ventilatoarele vă pot fi şi aici de folos. Saltul pe paletele de rotor 
nu e chiar lipsit de pericole. De aceea: nu cumva să o faceţi 
şi acasă! 


Contemporanul din tablă şi oţel cu sentimente puţin nobile rade când vede o 
rachetă. Nu puteţi ajunge mai departe decât dacă atrageţi robotul în instalaţia 
de casare aflată în apropiere. Ehe. dar asta nu e suficient: dat fiind că tipul 
ştie să zboare, trebuie să porniţi un ventilator uriaş care să-l atragă în flăcări, 
pentru an mai topi din elan. 
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Piticul distrugerii 


Graţie engine-ului Geo-Mod, Red FacUon e un Eldorado pentru toţi cei care se distrează dacă 
distrug lucruri. Vă arătăm prin exemplu! unei hale de depozitare cum funcţionează aceasta. 






10 1 
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IL 






Hata t încă intactă 
Dar îndată ce 
se declanşează 
alarma şi năvălesc 
primii soldaţi, 
această stare 
de lucruri 
se va schimba 
drastic... 





, V. 

O.D' : 


’ţr 






.. • \ 
1 




Primele rachete s-au 
izbit, primele grena¬ 
de au fost aruncate. 
Pe pereţi se formea¬ 
ză deja găuri mai 
mici şi podeaua 
pare să fi fost 
afectată. 


Pasul 3 




«i-o fi făcut aici 






mai mari. podeaua 
e bine raschetată 






âmas 
mare lucru. 


ri 



Pasul 4 


Pentru cei care nu au 
urmănt de la început, 
acesta a fost un de¬ 


pozit. Totul e distrus, 
plin de cratere, iar 
prin găuri vă puteţi 
plimba. Dacă ţineţi 
neapărat, acum 
puteţi distruge 
complet clădirea. 



Un nou Half'Life? 
Nu, în cele din urmă lui 
Red Faction îi lipseşte pur 
şi simplu şarmul şi ele¬ 
mentele inovative. 


Vai Doamne cat m-am bucurat, 
în sfârşit un nou Half-iffiB? 

Din păcate nu. Scenariul, de altfel 
reuşit al unei revolte muncrtoreşti 
de pe Marte, şchioapătâ prin modul 
sec în care decurge povestirea. 

Cu secvenţele intermediare puţine 
şi fondul sonor sărac, nu am avut 
câtuşi de puţin sentimentul de a face 
într-adevâr parte din fracţiunea 
rebelilor. Parker, personajul principal, 
rămâne palid. Nici nu se poate 
compara cu personaje sofisticate ca 
Max Payne, Cate Archer sau în spedat 
Cordon Freeman. Mi s-au părut cool 
însă unele mistere, care nu-şi găsesc 
în mod normal locul într-un joc 
de acţiune. 

Şi călătoriile cu navetele sau 
submarinele aduc câte un strop 
de varietate în duruiala lineară, 
în concluzie lui Red Faction îi lipseşte 
pur şi simplu şannul şi elementele 
inovative de joc. Atomizarea pereţilor 
nu e suficientă pentru a ajunge până 
tn mult disputatul top al genului 
de acţiune. 


protecţie a minorilor, violenţa 
e destul de controlată în com¬ 
paraţie cu alte shoolere. 

Ieşirile din fire ale jucă¬ 
torului sunt suportate de 
culisele jocului. Pe baza en- 
gine-ului Geo-Mod, care 
poale procesa în timp real 
modificarea fizic corectă a 
structurilor geometrice, toate 
explodează şi se distrug ca 
niciodată înainte. Pot fi dărâ¬ 
maţi pereţi întregi cu ajutorul 
lui „Big Earl”, turnurile de 
pază se dărâmă de Ia focul 
unui tun şi în luptele deo¬ 
sebit de încinse scumpul 
paviment de marmură se 
poate transforma într-un 
peisaj de cratere. 

A 

In unele locuri nici că puteţi 
avansa fără a distruge tot. 
Uşile blocate trebuie detonate, 
încăperile închise nu pot fi 
deschise fără utilizarea ar¬ 
melor grele, iar unele locuri 
ascunse pline de Goodies nu 
devin vizibile decât după 
câteva încărcături de TNT. 

{ 
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Test 


3D-Actlon: Red Faction I 



Oricât de cool ar fi 
toate acestea simulate - 
Red Faction nu poate câştiga 
din păcate nici un concurs de 
frumuseţe. Texturile au o 
rezoluţie mare, dar tristă, 
multe obiecte par grosolane, 
iar figurile arată de parcă ar fi 
intrat cu faţa într-iin malaxor. 

La efectele sonore însă nu 
se poate comenta mult. Pur şi 
simplu SC potriveşte totul, de 
la bubuitul mitralierelor. 


pană la scrâşnetul sec al 
cioburilor de sticlă de sub 
tălpi. 

Modul multiplayer se 
descurcă şi fără mari sur- 
prize. In reţea sau pe Internet 
se pot ciurui până la 32 de 
jucători în modul clasic 
pentru Praguri. Va stau la 
dispoziţie deathmatch, Team 
Deathmatch şi Capture the 
Flag, iar cui îi place ceva mai 
exotic trebuie să mai spere în 


apariţia unui mod corespun¬ 
zător. Şi în aceste moduri 
funcţionează engine-ul Geo- 
Mod: dacă două duzini de 
jucători îşi lansează rachetele, 
se fac una cu pământul 
întregi complexe de clădiri. 

Cu editorul performant vă 
puteţi crea fără probleme 
hărţi proprii. 

ANDREI RITOK-SCHOTSCH 
CIPRIAN COROIANU 




PINII 

PRIAN CORO 



N-a fost să fie! 
Ceea ce părea iniţial un 
amestec de Total Recaii şi 
Hatf-Ufe suferă din cauza 
unui gameplay limitat. 


Cu engine-ul Geo-Mod s-ar fi putut realiza un joc genial. 

Ce să faci cu cete mai reuşite cratere şi găuri, dacă efectul 
acestora în gameplay se limitează puternic? Dacă facem 
abstracţie de câte o încăpere secretă cu totul ocazionată, 
orgia de distrugere nu se finalizează decât cu o criză de muniţie 
şi atât. Pe adversari în orice caz îi lasă reci. La un moment dat 
am bombardat un turn de pază până l-am făcut una 
cu pământul, dar vajnicul gardian aflat în el continua 
să tragă alegru în mine de parcă l-aş fi trimis vitamine 
în loc de proiectile. Dacă prezentarea nu ar fi atât de spartană 
şi adversarii ar fi ceva mai variaţi, am mai putea trece 
cu vederea toate aceste neajunsuri. Aşa însă, Red Faction 
rămâne un shooter convenţional"discretcăruia îi lipseşte 
acel ceva care ţine de originalitate. Merită să-l, dar să nu vă 
aşteptaţi fa minuni din partea tui. 


RED FACTION 

PRQDUCkJOR 

DfS7RfBU/TO^ 

Volition 

Best Computers 

PREŢ 

TERMEN 

cca. 30 USD 

A apânjt 

NECESAR 

RECOMANDAT 

Pentium 400 

Pentium 500 

64 MB RAM 

128 MB RAM 

HDD: 400 MB 

HDD: 400 MB 

SUPORT 

DirectSD 


MULTIPLAYER 
Single-PC 1 
Internet 32 

Reţea 32 

1 jucâtor/pachet 



GRAHCĂ 



Geo-Mod e O.K., restul iasâ de dorit 

SUNET 70% 




Efecte excefente. muoca mai cS nu există 

CONTROL ao% 



Uţor asimilabil şi configurabil 

MULVPLAYER 


70% 



.1 



Oistracttv, dar prea puUne modun 
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Test 


3D-Action 



0 fi având câte ceva din filmul cu acelaşi nume - eroul tatuat, vampirii şi 
armele asurzitoare - însă la capitolul calitate-efect tot slab rămâne. 


WJl (CODATĂ Personaje 
controlate de computer vă sar 
in ajutor. Sunt însă atât de 
nătânge, încât îţi doreşti să te 
lipseşti de ajutorul acestora. 




elh Gecko - în 
George Clooney, în 
joc un „oarecare'" - 
poartă o flintă jenantă, o 
armă cu infraroşii, un arun¬ 
cător de flăcări şi, pe dea¬ 
supra, un tatuaj pe gât. 

Dacă priviţi peste umerii 
săi, observaţi saltul vampi¬ 
rilor care vin din toate păr¬ 
ţile. Seth ti curăţă pe toţi; 
poate că mai face el un pas - 
doi în dreapta şi în stânga, 
cu toate că e de preferat să 
stea cuminte la locul lui. Apoi 
se pune băiatul pe cules 


OPINII 

ANDRI 


1 T" 



RImul îmi place foarte mult 
Jocul însă, îmi oboseşte ochii 
şi îmi provoacă dureri de cap. 


muniţie şi pachete de prim 
ajutor Câteva ore mai târziu 
va face acelaşi lucru, traver¬ 
sând nişte coridoare zugră¬ 
vite în alte culori şi aflân- 
du-sc bineînţeles în alte zone, 
dar - insist - va face exact 
aceiaşi lucru. 

Şi story-ul e la fel de sim¬ 
plu: Seth Gecko zace nevi¬ 
novat în celula morţii. 

A 

Intr-o noapte in care 
închisoarea e asediată dc 
cineva care voia să-şi elibe¬ 
reze un camarad, scapă 
şi Seth. Un preot, care de 


regulă se ocupă de ultima 
îmbălsămare, îl roagă să-l ia 
cu el şi astfel începe măcelul. 
Mecanici şi paznici li se 
alătură din când în când, 
sunt însă atât de nătângi 
încât ajută prea puţin. Se 
pare că From Dusk TilI 
Dawn doreşte să-l gâdile 
puţin pe Max Payne. Şi cel 
mai atractiv atribut al acestui 
joc este opţiunea de lupă 
integrată ulterior, pe care nu 
o veţi folosi deloc, fiindcă nu 
foloseşte la nimic. 

ANDREI RtTOK SCHOTSCH 


Programele care iţi oferă şansa să te ascunzi în spatele unor lăzi Şt să udzi 
bandiţi sunt considerate din ikmj cod, datorită tui Maxfyie. De aceea 

este absolut o.k. să pui mâna pe Fiom DustclS Omi şi să te ascunzi 
cu florile prin colţuri întunecate sau să sari prin tavan in timp oe poib 

cu bne arme grele. Consider că in cele mai fericite cazuri îţi face chiar 
plăcere să-l joci Care este însă buba: Rom Dusk n DaiMi 
nu are gameplay. Nici story d - rareori am suportat oporcăiieatătdemafe- 
şi nid acţiune nu plac. fn loc să fad tumbe şi sa te răsuceşti plin aer - Mbk 
P ape a dovedt-o!' Seth Gecko stă ca un prost şi se mişcă numd Hiainte. 
Acum îmi dau seama <rât de plictisltoafe este înscenarea 
conceptului de bum-bum. în plus, shooteruJ cu t&durite paicâ de teblă 
şi cu nişte ^mezi de caractere aiurea concepute arată de-a dreptul ruşinos. 


PUNCTAJ 

FROM DUSK VLL DA 


tmMCĂWR oisnmjfm 

Cryo Modem Games 


PWEJ 

cca. 25 USD 
NiCeSAR 

Pentium II350 
64 MB RAM 
HDD: 138 MB 

SUPO«T 

Direct3D 


TERMEN 
A apărui 

RECOMANDAT 
Perrtium III 500 
128 MB RAM 
183 MB 


Mt//.rîPLAVE« 

Single PC 1 Reţea 
Internet - 

1 iucător pe pachet 
GRAFICÂ 




lextun palKle $i animaţii grosolane 

SUNET 



CONTROL 




imprecis >i săltSret 


MULTIPLAYER 




f : 

1 * 

A. « 


[ D 


Apieciefe impostbilă 
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Action-Adventure 


j Test 


Arabian 



Lara meets Prince 

of Persia 3D - 

rezultatul acestei 
poveşti de dragoste 

este moderat. 



e curând în Arabia: 
cele cinci fiice ale 
_ , sultanului au dispăru! 
tocmai în preziua nunţii celei 
mai în xârstă. strecuraţi în 
rolul eroului/Aii care nu 
numai că trebuie să le salveze 
pe graţioase, ci - după cum 
spune însăşi jocul - să le mai şi 
ademenească. Sună atractiv, 
din păcate însă nu e aşa. 


Casanova 



Mongolii ameninţă! 
Doar un cavaler de 
talia lui Casanova 

Casanova le poate ve¬ 
ni de hac. 



rivolul mânuitor al 
spadei s-ar răsuci în 
mormânt dacă ar şti 
că numele său faimos este 
folosit ca mijloc de atracţie 
pentru un joc de acţiune şi 
aventură plictisitor. Vestea cea 
bună însă: vă strecuraţi în 
rolul legendarului idol al 
femeilor. Cea rea: în loc să 
degustaţi dulciuri şi să vră 


Arabian Nights e un joc de 
acţiune şi aventură după 
modelul "copt în cuptorul dc 
acasă", în care erorile tehnice 
şi lipsurile de design te fac 
să-ţi piară pofta de joc. 

La fel ca Indy şi Lara, Aii 
poate să sară, să se caţere şi să 
se balanseze. Peste toate astea 
el deţine arta luptei fără arme, 
sau îşi termină adversarul ori 
cu spada ori cu o aruncătură 
de cuţit, ori cu vreo magie. 
Nivelul puţinelor cuvinte 
încrucişate nu atinge nici 
înălţimea a două degete. 
Producătorii s-or fi gândit ei la 
ceva nou în cest gen şi au 
introdus un sistem inexact de 
control, ceea ce duce inevitabil 
la coliziuni. 

A 

In timpul luptelor vă izbiţi 
de tot felul de margini şi 
obiecte, lucru care face mai 
multe probleme decât lovi¬ 
turile încasate de la adversar. 
Multitudinea de erori clipping 
se potriveşte oarecum în 
întreaga imagine. 


ARABIAN NIGHTS 


PRODUCĂTOR aSTRBUnOR 
Silmanis Wanadoo 


PREŢ 


u 25 


NECESAR 
Pentium II233 
32 MB RAM 
HDD 400 MB 

SUPORT 

OirectSD 


TERMEN 

Aapânit 

RECOMANDAT 
Pentium III 500 
128 MB RAM 
HDD: 400 MB 


Gamepad 


MULTlPLArER 
Single-PC l Reţea - 
Internet - 

1 jucător pe pachet 


GRAnCÂ 



a 

Â 


40% i 

; r n i:j 

Bine intenţlofuită, tehnic slabă 

SONET 30% 

mmm 1 i r t i 

Mudca ^ speectHă devin cu timpd enenonle 

CONTROL ^ 

mmmm i i i i 

Fnistrant de Imprecis $J supraîncărcat 


UULVPlArUt 



II 



Apreciere imposibilâ 


cuibăriţi în inimile şi paturile 
frumuseţilor din oraş, alergaţi 
mai tot timpul de la un loc 
la celălalt, purtaţi dialoguri 
plictisitoare cu personajele 
secundare, le rezolvaţi aces¬ 
tora sarcinile prosteşti şi 
trebuie să vă evidenţiaţi în 
dueluri haotice, fiindcă con¬ 
trolul face ca fiecare al doilea 
duel să fie chestie de noroc. 
In afara luptelor, perspectiva 
camerei mai mult zăpăceşte. 

Ca să mai schimbe ceva, 
producătorii au împrăştiat cu 
tot felul de mini jocuri unde 
fie că trebuie să vă balansaţi pe 
o frânghie fie că trebuie să 
ţintiţi ceva cu arbaleta. 

Componenta de satisfacţie 
în joc, constă din posibilitatea 
de a seduce prin vorbe şi 
mângâieri câte o damă, sau 
să o încântaţi prin discuţii 
ironice sau pline de umor - 
mai mult decât caraghios nici 
că poate fi acest joc. 


PUNCTAJ 




PRODUCĂTOR DISnmunOR 
Anei Tribe Wanadoo 


PREŢ 

cca. 30 USD 

NECESAR 
Pentium II 300 
64 MB RAM 
HDD: 500 MB 

SUPORT 

Direct30 


TERMEN 
A apărut 

RECOMANDAT 
Pentium III 800 
256 MB RAM 
HDD: 500 MB 


MULTTPLAYER 
Singfe-PC 1 Reţea - 
Internet- 

1 jucător pe pachet 
GRAnCÂ 



CuUse frumoase, flgun nebiNsate 

SUNET 



Treacă-meargâ 

CONTROL 



i; 


Haotic ^ lent in kipte 

MULDPLAYER 

Apreciere imposibdă 
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Test I 


A c t i o n 



Acţiune ca în shooterele 3D şi elemente de RPG precum 
1 Ultima? Sunt două dorinţe pe care Deus Ex le îndeplineşte 



esigncrul-şef VVarren 
Spector desenează 
în negru: viziunea 
sa de viitor în Deus Ex este 
de-a dreptul tenebroasă. 

E vorba de durităţi, de 
manipulare şi conducerea 
lumii. „Lumina de la capătul 
tunelului" este adusă în 
joc de JC Denlon, acesta 
fiind personajul pe care 
îl controlaţi. Cu el traversaţi 
globul întreg, luptând îm¬ 
potriva terorismului pentru 


salvarea omenirii. Stilul a 
fost împrumutat de la clasicul 

ăk 

System Shock. împrejurimile 
sunt realiste, totul poate 
fi manevrat: aprindeţi şi 
stingeţi lumina, scoateţi 
băuturi răcoritoare din au¬ 
tomate sau vă strecuraţi 
printre sistemele de sigu¬ 
ranţă, Condiţia este ca alter 
cgo-ul vostru să înţeleagă 
câte ceva din electronică. 

Fie că doriţi să faceţi din 
Den ton un Rambo, fie că ur¬ 


maţi calea unui strateg, totul 
este lăsat la libera alegere. 
Jocul poate fi rezolvat pe 
două căi: ori intri în casă 


ştiaţi ca 


• A 


cu uşa cu tot, on încerci sa o 
ocoleşti. Parcă niciodată nu 
s-au îmbinat atât de bine 
alternativ^ele de rezolvare ale 
problemelor unui scenariu. 
Deus Ex nu trebuie să lip¬ 
sească din colecţia voastră. 


Producător...... 

Preţ.. 41 USD 


• ...designerul-şefWarren 
Spector a mai produs jocuri 
pentru Origin, LookingGlass 
şi Microprose? 

• ... Deus Ex se poate juca pâ¬ 
nă la capăt fără a ucide în 
mod activ nici un adversar? 

• ... Deus Ex s-a vândut de 
minune în pofida părerilor 
„experţilor"? 


k 




84 


Bun 


ieftin: 


Gian^ Demolition Pack 



Best Computers 



c 


eea ce nu ne-a plăcut 
la Giants era lipsa 
funcţiei dc salvare. Acum 
când jocul cu grafica sa 
bombastică a ajuns la 
jumătate de preţ, nu pu¬ 
tem decât să sfătuim din 
nou jucătorii să-l cumpere. 

A 

In plus, un mini-joc şi 
quiz-ul SeaReaper Ask 
Delphi. 


Tomb Raider 4: The Last Revelation 



MonoSft 



e aud paşi pe nisip: 
în cel de-al patrulea 
Tomb Raider, Lara Croft 
străbate Egiptul. 

Unii vor simţi lipsa nivelu¬ 
rilor diferenţiate din cele¬ 
lalte versiuni. Un singur 
lucru nu s-a schimbat: 
acest joc se joacă admirabil. 
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a câteva zile după 
închiderea ediţiei ne-a 
parvenit un anunţ: 
Interplay a blocat RPG-uI Torn 
si a dat afară cinci oameni din 
echipa de 56 producători. Şi asta 
nu ne doare pe noi, ci pe pro¬ 
ducătorii care până la puţin timp 
înainte de surprinzătoarea ştire 
lucrau cu mult elan. 

La E3, să ne amintim, de- 


signerii ţineau speech-uri de¬ 
tailate în faţa presei, iar pe 
Internet apăreau zilnic buletine 
in forma ti v^e asupra mersului 
producţiei. 

Interplay nu ne-a comunicat 
de ce RPG-urile Falloul şi 
Pianescape Torment au trebuit 
stopate. Ţinem să înclinăm spre 
varianta lipsei calităţii. 

O privire aruncată asupra 


fotografiilor de pe monitor 
indică clar lipsa calităţii grafice 
a unui joc care promitea foarte 

mult. 

* 

Intr-un interviu am fost asi¬ 
guraţi că nivelul grafic nu şi-a 
atins calitatea finală, însă pentru 
o calitate ca a lui Neverwinter 
Nights sau Dungeon Siege, 
engine-ul Lithtech (No One 
Lives Forever) nu era de-ajuns. 



i Test 




Referinţele: ADVEHTURE 


Wu 

Baldurs Gate 2 RPG 

Diablo 2 RPG 

Baldurs Gate RPG 

Grim Fandango Adventure 

Escape from Monkey fsiand Adventure 

Vampire: The Masquerade 

AnachrQnox RPG 

Gothic RPG 

Ultima: Ascension RPG 

Rnal Fantasy 8 PPG 

Pianescape Torment RPG 

Monkey Island 3 Adventure 

Blade Runner Adventure 

Oarkstone PPG 

Dîscworfd Noir Adventure 

Nox PPG 

Kln^s Quest 8: Mask of Etemity Adventure 

Icewind Dale PPG 

Summoner PPG 


Ajnctqf 

92 

91 

87 

86 

86 

86 

80 

85 

85 

84 

84 

83 

83 

83 

82 

82 

81 

81 

81 



IGHTS 




Classics: Atlantis 2 
Ctassics: Faust 
Classics: Odyssee 
Secret of Aiamut 
Gorasut 

Legends of the Prophet,. 



Myst3 



Road to India 
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Test I 


R PG 



Gorasul arată 
ca şi Baldur's Gate 

şi, în plus, 
se joacă la fel. 

Din păcate, jocul 
nemţesc apare 
cu o întârziere 

de doi ani. 



roul din Gorasul 
se numeşte Roszon- 
das şi are ceva din 
Tarzan: mama sa îl părăseşte, 
un dragon afectuos preia 
rolul de tată şi îi transmite 
parcă direct în sânge arta 
magiei. De aici încolo, junio¬ 
rul e înzestrat cu anumite 
capacităţi care îi aduc puncte 
de experienţă suplimentare, 
cam de fiecare dată când se 
pune întrebarea „ Ai cumva 
un foc?" 

Aţi observat desigur că 
povestea Iui Gorasul e scrisă 
cu sânge. S-au depus eforturi 


să nu iasă un clişeu fantasy. 
E vorba de nemorţi, de 
dragoni şi magie, de zei 
şi destine. Şi taman în centru 
se află Roszondas, în pielea 
căruia vă strecuraţi tocmai 
atunci când s-a maturizat, 
a murit, a înviat din morţi 
şi are nevoie de un pic de 
lecitină pentru aducere 
aminte. 

Dacă reuşiţi acum să 
controlaţi personajul prin¬ 
cipal, aţi trecut cu bine de 
faza de alegere a caracterelor. 
Ca războinic, magician sau 
un amestec din cele două 


trebuie să evadaţi din turnul 
vrăjit, ceea ce e mai dificil 
decât pare căci ieşirea e 
zăvorâtă magic. Ceva de 
genul Sesam, deschide-te! nu 
vă ajută la nimic şi de aceea 
trebuie să rezolvaţi nişte 
quest-uri. O voce descrie 
ceva în versuri şi trebuie 
să ghiciţi despre ce este 
vorba. Astfel de puzzie-uri 
tipice Iui Might & Magic vor 
apărea din abundenţă. Aveţi 
de ales între două niveluri 
de dificultate, şi anume easy 
sau hard. 

Când, în fine, vă aflaţi 


MINGBXFOC 
Vrăjite de foc vă ajută 
de minune atunci 
când mai mulţi adver¬ 
sari se află la un loc. 




PUTERE DE ORAGON 
Acest dragon de gheaţă 
inspiră o dată, iar când expiră 
mor câte doi adversari. 
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RPG Test 
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CU persoanele existente 



sunt pur t 

Să fie oare altfel? 


V' 






/<*k 


\ 




Roszondas spricht mit einem Koboldmâdchcn 
Koboldmâdchen: 


t 


Rosch .. Das Kein suter Name fur Koboldmann Ich Dtch netinen 



r 




y 


în libertate porniţi la drum 
cu ajutorul hărţii Baldur's 
Gate. Vizitaţi mai întâi nişte 
locuri care se potrivesc 
ambientului fantasy: sate 
adormite şi oraşe pline 
de forfotă, catedrale şi cimi¬ 
tire uitate de timp, ruine 
şi dungeon-uri. Ultimele sunt 
încă populate de creaturi care 
vi se opun cu spade şi tot 
soiul de manevre magice. 


La fel reacţionaţi şi dvs.: 
ca magician, faceţi uz de 
mingile de foc, de turnurile 
de gheaţă, iar în vreme 
ce luptătorii fug care încotro 
îi mai impulsionaţi din spate 
cu câte o săgeată. 

Şi pentru că totul se 
desfăşoară în timp real, 
luptele sunt orientate în 
funcţie de acţiune. Deseori 
trebuie să vă depărtaţi câteva 


secunde pentru ca mana să 
se poată regenera. Magia 
e însă cheia succesului: vă 
ocupaţi de vindecare, de 
avantajele vitezei şi atacaţi 
pe flanc acoperind o zonă 
cât mai mare. Un mod de 
pauză obligatoriu ajută la 
păstrarea sub control a situa¬ 
ţiei chiar şi în momentele 
mai critice. 

Atunci când ieşiţi învin¬ 


gător, acumulaţi puncte 
de experienţă atât pentru 
Roszondas, cât şi pentru 
camarazii săi şi desigur 
pentru arma magică a erou¬ 
lui, pe care aţi creat-o singur 
la începutul jocului. Efectul 
acesteia se compune din 
atribute precum curaj, ego, 
inteligenţă, toate contribuind 
la comportamentul celui care 
o foloseşte; inteligenţa 


permite regenerarea mai 
rapidă a manei şi în plus 
comunică prin telepatie şi dă 
informaţii importante. Ceea 
ce pe hârtie promite foarte 
mult, dă greş de multe ori în 
practică: discuţiile cu arma 
proprie sunt prea rare şi nu 
spun mare lucru, astfel că nu 
contribuie în mod efectiv la 
derularea jocului. Derularea 
jocului este incredibil de 
lineară pentru un RPG, ceea 
ce în mod evident este ins¬ 
pirat din Baldur's Gate. 

Opţiunile de dialog din 
Gorasul se pot număra pe 
degetele unei mâini. Deseori 
există o singură posibilitate 
de rezolvare a conflictelor. 
Păcat că în prim-plan apar 
tocmai lipsurile grafice ale 
jocului. Personajele aduc 
mai degrabă a ursuleţi 
de pluş acţionaţi de baterii 
atunci când se mişcă şi când 
luptă. Astfel, Gorasul se 
află la acelaşi nivel cu 
Arcanum, care arată la 
fel de nespectacular, dar 
triumfă cu un atribut esen¬ 
ţial; profunzimea jocului. 

EROEIJACINT 


Derularea jocului este incredibil 
de lineara pentru un RPG, 

ceea ce în mod evident este inspirat 

din Baldur's Gate. 



; Un RPG slăbuţ 

1 necesită un stoiy solid. 
* Povestea lui Gorasul 


se citeşte precum 

o lectură de doi bani. 



Când kobolzii spun câ .ies la 
pensie", un teleportore .defect", 
tar cetăţenii se salută cu simplul 
„ctao", îmi pun o singură întrebare: 
Gorasul doreşte sâ imtx>gâţeascâ 
genul fantasy sau. dimpotrivă, 
să facă o parodie pe seama aces 
I tuia? Dacă mi se serveşte o poveste 
care pare interesantă, eu doresc 
ca arast interesant să se petreacă 
şi pe parcursul jocului. Insă in loc 
să fie aşa, dau nas in nas cu anu¬ 
mite persoane ale căror culise au 
fost furate din produsele de con¬ 
curenţă; un hoţ care după o peri- 
I oadâ de abstinenţă dă ochi cu fostul 
său şef? Acest lucru se întâmpla 
cu Yoshimo în Baklui*s Gate 2 ( 
Povestea lui Gorasul va plăcea 
doar celor fără pretenţii. Totul 
devine mai motivant în timpul 
confruntărilor directe; m-am avântat 
cu piâcere în luptă fiindcă nu trebuie 
să stau sâ aleg vraja următoare 
pentru a-mi asigura succesul. 


mODUDbOR OKSTRBUTQR 
Silvefstyle iowood 


pm 

oca. 30 USD 


HECESAP RECOmHDAÎ 
Pentium II 350 Pentium UI 500 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HDD: 1200 MB HDD: 2200 MB 

SUPORT 


GRARCĂ 


Fond sonof potrivit 

COiV77?OL 


MULJ1PLAYER 



Apredere imposibili 



MUUmAYER 

Single-PC 1 Reţea - 
Internet - 

1 jucător pe pachet 


50% 

1 I UD 


Figurile $e mişca in stil hopa-Mitica 

SUNET 



U IncepiM (Biduz. după ce aoomodat oX 


I I I TU] 
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Dacă nu citiţi aceste rânduri, Myst 3 nu e de nasul vostru: 

aventura e concepută doar pentru cei răbdători. 



taţi pe veranda virtuală 
priviţi deasupra 
câmpiilor. O voce femi¬ 
nină adaugă: „Mai să-ţi taie ră¬ 
suflarea, nu-i aşa?" Myst 3 se 
adresează simţurilor, - cu peisaje 
idilice care n-au cum să existe în 
realitate în această formă. 

A, 

In spatele faţadei utopice se 
ascunde un puzzle care necesită 
răbdare şi care reclamă o oare¬ 
care logică. De exemplu, răsuciţi 
dinţii unor roţi, căutaţi prin tot 
soiul de lucruri, activaţi între¬ 
rupătoare şi memoraţi anumite 
tonalităţi. Aici nu trebuie să 


combinaţi obiecte, iar persona¬ 
jele nu dispun de puteri magice; 
trebuie să înţelegeţi conţinuturi 
şi să vă descurcaţi în mânuirea 
obiectelor rare. Informaţii pri¬ 
vitoare la acestea apar de regulă 
în jurnalele zilnice pe care le 
găsiţi pe parcursul jocului. 

Quest-urile sunt împrăştiate 
în lumi diferite pe care le puteţi 
vizita în ordinea dorită: ţara 
odelor Tomahna, lumea pla¬ 
ntelor Edanna, aşezarea plină de 
secrete Voi taie şi lumea maşinilor 
şi aparaturilor, Amateria. 

Cu o perspectivă de 360 de 


grade puteţi privi în lumea în 
care pătrundeţi, puteţi admira 
efectele de reflexie a luminii 
şi urmări animaţia apelor. 

Mai puteţi experimenta 
trenul de viteză din culisele 
renderizate, chiar şi atunci când 
apar scene video cu actori ade¬ 
văraţi care se ocupă de continu¬ 
itatea povestirii. 

De exemplu, este arătat 
Saavedro de care nu trebuie să 
vă dezlipiţi, fiindcă aveţi de re¬ 
cuperat de Ia el o carte pe care 
acesta a furat-o. 

JÂCINT ERDEI 



Myst 3 trebuie cumpărat 
obligatoriu de către fanii 
originalului. Eu personal 
mă bucur de apariţia lui. 


Când sunt preocupat cu jocurile, vreau sâ mă relaxez, vreau ca acestea 
să mă solicite, să mă facă să trăiesc surprize şi să mă amuze. Myst 3 mă 
transpune într-o lume ireală: totul pare steril chiar dacă perspectiva 
camerei provoacă multă mişcare. Quest-uriie nu mă obligă să gândesc 
prea mult: prea multe mânere, prea multe întrerupătoare şi prea multe 
aparate care trebuie activate pentru ca undeva să se mişte sau 
să se deschidă ceva. Personal, nu-mi face plăcere acest lucru, 
îmi lipseşte aici şarmul şi amuzamentul oferit de Escapefrom Monkeiy 
Island in acelaşi timp. m-am convins că Myst 3 va plăcea unuia sau 
altuia. Grafica e izbutită şi. când se combină cu coloana sonoră, 
din surdină se iscă şi atmosfera. Quest-uriie rămân in continuare 
o chestie de gust. 


PUNCTAJ 

MYST3 

PRODUCĂTOR 


Presto Studios 

UbiSoft 

pm 

TERMEN 

cca. 35 USD 

A apărut 

NECESAR 

RECOMANDAT 

Pentium II 233 

Pentium II400 

64 MB RAM 

128 MB RAM 

HOO: 250 MB 

HDD: 2.200 MB 

SUPORT 


DirectSD 

* j 

MULTtPtAYER 

. . 

Single-PC 1 

Reţea- 

Internet - 


t jucător pe pachet 


GRAFICĂ 



tnidgini <are întâi plac. apoi plictisesc 

SUNET 80% 



Creaţii atmosfence 

CONTROL 


60 % 



Nid nu se putea mai simplu 

MULTiPtAYER 



Apredert impodbilâ 


88 
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Adventure 




S ecret of Alamut e un 

fe! de copie palidă 
după Myst se 
desfăşoară in Orient în peri¬ 
oada următoare cruciadelor. 
Un templier retras din activi¬ 
tate se află în căutarea unui 
oraş legendar al păcii. Mai 
doriţi detalii? Sau invers: \ă 
mulţumiţi cu atât? Să traversaţi 
tărâmuri nevăzute pe hărţi 
plictisitoare, care au pretenţia 
de a fi misterioase? Din aceeaşi 
imensă plictiseală începi să te 
roteşti atât de des şi de rapid 
încât ţi se fac’e rău. Nu vă plic¬ 


tisesc dialogurile Ia care s-a stră¬ 
duit să lucreze din tot sufletul 
un autor total neinspirat, în 
care a turnat kitsch-ul precum 
se toarnă ketchiip-ul deasupra 
cartofilor pai? Nu v-aţi plictisit 
în fine de av'enturi cu grafică 
slabă? 

Producător....Arxef Trîbe 

Distribuitor. 1.:.^ .Wanadoo 

Preţ...cca. 30 USD 

Termen.t.,.a apărut 


SATISFACŢIE 38 % 


Road to India 



n timp ce multe 
drumuri duc la 
! Roma, strada care 


r 'r ' 






duce către India se prezintă 
în mod linear şi este prea 
puţin interesantă. \ă aflaţi 
in căutarea iubitei care a fost 



răpită în Maharad de supuşii 



cultului Kali. Prin clic de 
mouse ţopăiţi de la o imagine 




statică la alta. 

Tipicele culise precum 
New Del hi, Taj Mahal sau 
templul lui Kali sunt tare 
drăguţe, însă calitatea 
imaginii este slabă din cauza 
rezoluţiei prea scăzute. 

Ji 

In orice caz se pot recu¬ 
noaşte obiectele care sunt 
necesare pentru rezolv^area 
quest-urilor. 

Gradul de dificultate 
este în aşa fel construit încât 
probele şi testele te ajută mai 
mult decât gânditul. 

Secvenţele intermediare 
aduc în prim-plan story-ul, 
dar nu ajung la nivelul 
capodoperelor Grim Fandago 



sau Escape from Monkey 
Island. Road to India apar¬ 
ţine totuşi reprezentanţilor 
de seamă ai genului şi oferă 
fanilor o distracţie pe cinste. 


Producător. 

Distribuitor 

Preţ. 

Termen. 


..Microids 

Virgin Interactive 

_cca. 35 USD 

..a apărut 



PURTĂTORUL 
TVRBANULUi 
Acest simpatic 
domn ne duce, 
bineînţeles contra 
cost, cu „taxiul" 
său de ta o imagi¬ 
ne statică la alta. 


SATISFACŢIE 64 % 








'N- 



COPIE Puncipiuf 


.T^ssîic trece momen¬ 
tan prin Renaştere. 


¥ 


o* - ^ 


Cărţile sunt utile, însă asta 


nu înseamnă că toate 
trebuie transformate 

în jocuri. 

Este exact ceea ce ne-o 
dovedeşte şi titlul de faţă. 


P ' au Io Coelho se nu¬ 
mără printre autorii 

__de top din America 

Latină. Cărţile sale se vând în 
milioane de exemplare şi se 
pare că acest lucru i-a im¬ 
pulsionat pe cei de la Arxel 
Tribe să încropească din 
acestea nişte jocuri pentru 
PC. Unul dintre acestea se 


numeşte The Legend of The 
Prophel and The Assassin. 
Insă de Ia ideea unei aventuri 
digitale pline de viaţă până la 
transpunerea acesteia e cale 
lungă, sau mai bine zis inspi¬ 
raţie, posibilităţi şi/sau chef. 

Ce le-a lipsit celor de la 

a 

Arxel putem doar bănui. In 
orice caz, această legendă nu 
este o experienţă grandioasă, 
ci o clonă 08/T5 - Myst având 
ca garnitură foarte mult 
bla-bla şi câteva confruntări 
tactice. 

In rolul lui Tancrede de 
Nerac, bandit din secolul al 
XllI-lea, călare pe un cal vă 
aflaţi în faţa unei porţi de 
lemn ce duce spre un oraş al 
fantomelor. Găsiţi o frânghie, 
o bâtă şi dă-i frate! Aţi şi ajuns 
în spaţiul ruinelor şi al 
obiectelor, care sunt singurele 
vizibile în 360 de grade iar 
dacă ascultaţi atent, auziţi 
voci care vorbesc din trecui. 

Şi mai încolo... nici nu veţi 
dori să mergeţi. 


T. L 0. T. P. A. T. 


PRODUCĂTOR OtSUmmOR 
Arxel Tribe Wanadoo 


PREŢ 

cca. 35 USD 

NECESAR 
Pentium 200 
32 MB RAM 
HDD: 227 MB 

SUPORT 


TERMEN 
A apărut 

RECOMANDAT 
Pentium II333 
64 MB RAM 
HDD: 227 MB 


MULTIPLAYER 
Single-PC 1 Reţea - 
internet - 

1 jucător pe pachet 
GRAHCĂ 40% 

I i mz 

Grafică standard, nid măcar frumoasă 


Â 



SUNET 


40% 



Speech aproape comic de exagerat 


CONTROL 


60% 



CHcuitul nu e atât de difleii 

MULTIPLAYER 



Apredere imposibilă 
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V 


Această aventură făurită în mod tradiţional, dar cu o tematică mai 
puţin obişnuită, iniţiază jucătorii în misterele transmigrării sufletelor. 


ifra de lângă titlu este 
înşelătoare, deoarece 
în afară de misterioasa 
zburătoare, câteva per¬ 
sonaje stranii şi nişte aluzii vagi 
doar titlul mai este comun cu 
predecesorul. Imaginile intro¬ 
ductive ne prezintă un tânăr 
asiatic, pe nume Ten, care cu 
ocazia unei plimbări nocturne 
prin înzăpezitele ţinuturi ale 
munţilor Tibetului dă peste o 
misterioasă ambarcaţiune piu- 

m 

titoare. Înăuntrul acesteia gă¬ 
seşte un personaj şi mai 
misterios, un bătrân călugăr 
budist care levitează asupra 
problemelor telurice şi nu 
numai. 

Din câte aflam. Ten este 
„The chosen one" menit să 
salveze lumea din ghearele 


r 

( 

L 

corabie 



forţelor malefice. Ca să ajungă 
în Shambala şi să înfrunte Rău! 
Etern, el trebuie să întreprindă 
o serie de călătorii magice. 
Peisajele sunt extrem de va¬ 
riate, mica insulă din Irlanda, 
oraşul maya şi mănăstirea din 
ţinuturile ascunse ale Chinei 
fiind doar câteva dintre acestea. 
La începutul fiecărei călătorii 
are loc un ritual destinat ini¬ 
ţierii transmigrării sufletului 
lui Ten. 

Amatorilor de acţiune nu ie 
recomandăm acest joc, deoa¬ 
rece misiunile sunt realizate în 
stilul clasic de aventură, 
punând accent pe capacităţile 
intelectuale. 

Grafica jocului, deşi puţin 
pixelalâ, este extrem de deta¬ 
liată şi face deliciul privirii. 


A 

In scenele din Irlanda se poate 
distinge fiecare fir de iarbă 
legănat de vânt. Mimica per¬ 
sonajelor este extraordinară, 
trezind în jucător senzaţia 
vizionării unui film interactiv. 

Muzica este un alt punct 
forte al jocului. FHerre Lsteve, 
un compozitor renumit în 
industria jocurilor, este cel care 
a creat coloana sonora. Fiecare 
călătorie are propria lume mu¬ 
zicală, majoritatea pieselor 
fiind de inspiraţie etnică, 

Atlantis 2 este un joc excep¬ 
ţional, un clasic obligatoriu 
atât pentru fanii genului cât şi 
pentru începători. 


Producător.Modem Games 

Preţ....cca.lO USD 



Ştiaţi că 


• ... oamenii de ştiinţă 
încă mai fac cercetări 
cu privire la oraşul 
scufundat Atlantis? 

• ... pentru Atlantis 
s-a folosit modul 
de sincronizare 
numit Omni Sync? 



Odyssee 



Modem Games 


Faust 

i în acest adventure 
sunteţi eroul care se 
perindă prin Antichitate. 

Sarcinile dvs,: să-l găsiţi pe 
Ulise, care a dispărut după 
bătălia pentru Troia. Asemeni 
unui detectiv, interogaţi mar¬ 
tori, culegeţi indicii şi trageţi 
concluzii. Unul dintre jocurile 
bune produse de Cryo. Modem Games 




» yst-Faust nu prea are 
nimic în comun cu 
capodopera lui Goethe, excep¬ 
tând câteva motive asemă¬ 
nătoare. Pas cu pas vă deplasaţi 
prin culisele simpatice, rezol¬ 
vaţi quest-uri dificile şi vizio¬ 
naţi în secvenţe video carac¬ 
terele bizare ale vieţii. 
Pre^calitale: okay. 
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sau 


oppingul ar avea tot 
atâta legătură cu sportul 
ca şi zăpada cu Africa 
afganii cu democraţia. 
Că, de exemplu, fotbalul e greu 
de suportat fără bere ne-o 
dovedesc ultimele apariţii ale 
echipelor româneşti în compe- 

Fară două 



europene, 
procente în sânge, nici cel mai 

Al 

înrăit fan nu rezistă. In mod 


corespunzător, doppingul apare 
şi în jocurile sportive. Ceea ce 
programatorii puteau introduce 
de multă vreme, strategii de la 


marketing au eliminat din codul 
programului. 

O licenţă FIA nu se acordă 
dacă abuzul de drog simulează 
realitatea conducătorului. 

Nici cei de la DSF, de Ia Team 
Telekom şi nici alţi proprietari ai 
renumitelor mărci nu prea 
salută astfel de features. Cine 
nu are licenţă iese rapid, dar 
unii producători îşi pot permite 
asemenea lucruri. 

Şi temele dopping şi ciclism 
sunt îmbinate. Atunci ce-i ră¬ 
mâne de făcut designerului de 


jocuri de Ia Team Telekom Eu- 
rotour Cycling? Acesta înlo¬ 
cuieşte substanţele farmaceutice 
miraculoase cu pacheţele de 

A 

hrană. In pofida atenţionării din 
partea şefului echipei, ciclistul 
înghite pilula şi astfel îi cresc 
forţa şi capacitatea. 

Dacă jucătorul nu dă atenţie 
la ceea ce i se spune, va fi elimi¬ 
nat din cursă cel puţin după cea 
de-a cincea etapă fără aten¬ 
ţionare, Şi asta e iarăşi o situaţie 
în care jucătorul trebuie să fie 
dopat pentru a rezista. 


/ 
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FOîOGRAFiE dovada 
Doppingui exagerat 
te scoate dtfi grup 
Aici este tocmai 
depăşită o formaţie. 
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Referinţele PC Games: SPORT 



Wu 

Gen 


bnks 2001 

Simulator de golf 

90 

Need for Speed: Porsche 

Curse 

90 

NHL 2001 

Simulator de hochei pe gheaţa 

90 

NBA Live 2001 

Simulator de baschet 

89 

RFA 2001 

Simulator de fotbal 

88 

Grand Pitt Legends 

Simulator de curse 

87 

Colin McRae Rally 2.0 

Simulator de raliu 

87 

Madden Na 2002 

Simulator de fotbal 

87 

Superbike 2001 

Simulator de motociclete 

87 

Grand Pttx 3 

Simulator FI 

86 

ProRaily 2001 

Simulator de raliu 

86 

Drfver 

Curse 

85 

Motocrr^ Madrress 2 

CiNSe motocross 

84 

Need for Speed 4 

Curse 

84 

Supreme Snowboarding 

Simulator de snowboard 

84 

Tony HawICs Pro Skater 2 

Simulator de skateboard 

84 

Mercedes-Benz Truck Radng 

Curse cu camioane 

82 

F1 Radng Championship 

Simulator FI 

80 

Right Simulator 2000 

Simulator de zbor 

80 


HIGHLIGHTS 




Classics: Bleifuss 



Classics; European Super League 



Ctassks: Dger Woo(îs PGA Tour2000 



Madden NFl 2002 



Micro Scooter Challenge 



Team Tefekom Eurotour Cycling 
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Team Telekom 



Tehnica învechită compiică inutii încercarea de a-i duce pe 

cicliştii epilaţi pe picioare şi plini de EPO în vene spre succes. 


STMmA mUPULW 
Atgoritmele nu prea mature 
fac ca formaţia sâ arate astfel. 
Şi nu e vorta despre vreo 
grevă a cicliştilor. 



â aflaţi în rolul şefului 
de echipa al acestui 
neobişnuit mixaj de 
simulator economic şi joc de 
strategie. Partea economică 
se orientează după clasicele 
VViSim ale anilor '80: nenu¬ 
măraţi ciclişti sunt listaţi pe 
anumite tabele împreună 
cu datele particulare ale fie¬ 
căruia, spre exemplu ANS, BST 
sau FOR. De fapt, în spatele 
cortinei se ascunde dezvol¬ 
tarea, antrenamentul şi forma, 
lucru care nu este dezvăluit 
de programul în sine şi reiese 


doar din ghidul explicativ. 
Pe baza a douăsprezece dale 
scriptice, se face evaluarea unui 
ciclist, apoi acesta este obligat 
să intre în echipă şi, împreună 
cu aceasta, în tabăra de an¬ 
trenament. stau la dispoziţie 
67 de curse diferite, în care 
\ă luptaţi pentru echipă, bani, 
cupe şi bineinţelcs pentru 
acumularea punctelor, fără să 
scăpaţi din vedere fornva fizică 
a cicliştilor. Cine nu reuşeşte 
să-şi cunoască resursele echipei 
la modul cel mai serios îşi 
pierde jobul de şef. In orice caz, 


jocul nu-1 sprijină deloc pe 

m 

jucător. In trei din aceste curse 
se oferă ceva special: pe par¬ 
cursul Giro, Tour şi Vuelta 
puteţi urmări totul live in mod 
3D şi, in plus, puteţ^ da ci¬ 
cliştilor indicaţii tactice.^ 

Indiferent că doriţi ca 
sportivii să atace, să-şi sprijine 
un coechipier sau să frâneze, 
totul va fi controlat cu nouă 
butoane, urmând să aveţi 
astfel influenţă permanentă 

dumnea- 



pmaUCÂTOR DfSTRIBUfWR 

Dinamic Dinamic Multimedia 


PRfJ 

cca. 25 USD 

NECESAR 
Pentium 200 
32 MB RAM 
HD:275 MB 

SUPORT 

DirectSD 


TERMEN 
A apărut 

RECOMANDAT 
Pentium II300 
64 MB RAM 
HD: 275 MB 


asupra 

voastră 



ERDEl lÂONT 


MULTIPLAYER 
Singie PC 1 Reţea - 
Internet - 

1 jucător pe pachet 



Cine renunţă la tabelele 
scriptice îşi pierde şansa 
de a gusta plăcerea jocului. 


Cine vrea sâ-şî provoace singur supărarea cu tabelele de neînţeles, 
îşi alege o echipă gata făcută, nu modifică nimic in planul 
de antrenament, îşi trimite cicliştii in diferite curse şi, pe deasupra, 
mai are şi succes. însă nu are parte de satisfacţie fiindcă întregul 
conţinut al jocului este introducerea pe tabele a planurilor 
de antrenament. Dacă lăsaţi nemodiftcală tactica automată 
a cicliştilor, aceasta nu este deloc greşită şi nu necesită 
modificări • excepţie făcând doar nişte mărunţişuri: băieţii uită 
să mănânce. Cine nu are grijă ca sportivii să şi ia la timp vitaminele 
şi proteinele se va trezi cu aceştia căzând pur şi simplu de pe bici¬ 
cletă. Nici in ghidul explicativ nu se insistă asupra acestui aspect. 


grafica 


I 


Modul 30 O.K.. restul e învechit 



SUNET 



50% 

rT-Ţ-n 


Speech plicttettof in mod 30 



Comut^oare nrmuso^ necesitâ 

MULTtPtAYER , , 

l T L.IIO 



Apreciere imposibilă 
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Sport 






ă amintiţi de urmarea 
pentru Simpsons în 
J care Homer trece 
de la spaţiul cu care era 
obiîţnuit în oribila lume 3D? 
Skaterii se trezesc dintr-o 


Cel târziu atunci când, 
în pofida unui control dificil 
şi a unei perspective haotice, 
aţi reuşit să faceţi un salt, 
îi sare ţandăra şi celui mai 
răbdător fan: în modul 
cel mai serios, o suprafaţă 
plană, albă cu ceva franjuri 
vrea să reprezinte fântâna. 

Pe aceeaşi schemă sunt 
construite obiectele grafice, 
arborii, tufişurile şi florile. 

Dacă nici acum nu aţi 
dezinstalat programul puteţi 
să vă luaţi de mână cu 
sportivii fun şi să daţi o raită 
prin peisaj. 

In orice caz: mai bine 
jucaţi Tony Hawk's Pro 


dată într-o lume bidimen- Skater2. 


sională foarte urât creată. 

Cu texturi fotografiate şi 
prost prelucrate ale pereţilor 
exteriori, producătorii vor 
să ia o notă bună la impresia 
artistică: e vorba de locuri din 
Munchen, Berlin, Hamburg 
şi Koln. 


Producăto.Maus Games 

Distribuito .. Koch Media 

Preţ. cca. 20USO 

Termen .a apărut 


SATISFACŢIE 




onform tradiţiei, o 
dată cu sezonul com- 
petiţional apare şi anul 
acesta noua prezentare a si¬ 
mulatorului de fotbal american 

A 

.Madden NFL. In versiunea 
2tH)2 producătorii ne surprind 
cu multe îmbunătăţiri in 
gameplay, care de cele mai 
multe ori se văd doar la o 
privire mai atentă. Unde mai 
pui că şi grafica e grozavă! Şi 
mai ales cu animaţia actorilor, 
care dau impresia că sunt reali. 



NFL2002 

Madden NFL 2001 arată ca 
o parodie. Indiferent dacă 
Quarterback creşte viteza spre 
Wide receiver, acel running 
back al fundaşilor cu mişcările 
elegante ale corpului lasă ca doi 
coloşi să se confrunte: în¬ 
tâmplarea completă dă im- 

* 

presia de fluiditate. In atac 
şi în apărare aveţi la dispoziţie 
un repertoriu bogat de v'’ariante 
tactice. Graţie numeroaselor 
opţiuni, NFL 2002 merge în 
direcţia action sau simulator. 
Parametrii precum precizia 
paselor, a loviturilor libere 
sau oboselii oferă posibilităţi 
pentru o configuraţie detailată; 


Producător...EA Sports 

Distribuitor.Electronic Arts 

Preţ.....cca. 40 USD 

Termen.,...a apărut 


SATISFACŢIE 87 % 
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Sport 



TigerW 



§ • 



PGA Tour2000 


Grafica se cam tulbură în Tiger Woods 2000. 

Jocul însă participă la concurenta modernă şi este... parolist 


1 ărţile negative în 
E# Tiger Woods 2000 

__ J sunt pădurile şi 

spectatorii, care arata de 
parcă ar fi din carton. Şi când 
mingea loveşte ceva ai im¬ 
presia că e vorba de vreo 
macaroană sau o creangă 
uscată. Toate obiectele din 
peisaj - excepţie făcând doar 
terenul * dau impresia că se 
află într-un Ioc nepotrivit, 
însă, în spatele acestei 


faţade se ascunde un simu¬ 
lator de golf demn de tot 
respectul. Au fost incluse 
toate parcursurile turului 
oficial şi dacă daţi cumva 
de Herron Bay, Piper Glen 
sau Prestacia, se mai în¬ 
tâmplă să apară câte un star, 
de exemplu legenda basche¬ 
tului Michael „Air" Jordan. 

Tehnicile corespund: cu 
mouse-ui, indicaţi direcţia şi 
forţa loviturii. Trebuie luate 


în calcul înclinarea gazonului 
şi forţa vântului. 

A 

In modul „play with the 
Pros" puteţi lua parte la 
turneele reale. Angajaţii 
de la EA desenează loviturile 
participanţilor reali şi 
transmit aceste lucruri via 
Internet pe calculatorul 
dumneavoastră. 


Producător..Electronic Arts 

Preţ.......cca. 15 USD 


ştiaţi că... 

• ...laiiiiww.tigenMOods.oom 
<tidp://www.tigerwoods.oom 
> găsiţi toate informaţiiie 
despre staruri şi caiferele 
iorsportii«? 

Tiger Woods PGA Tour2001 
arii o ateoere proastă privit din 
perspectiva preţ - calitate? 

• ...T^ Woods poartă 
în jocuri imoldeaijna 
aceiaşi costum roşu? 



6/e/Aiss 




II , n soi de Matusalem 
^ al jocurilor de curse. 
Aduce satisfacţie în grădina 
acestui gen: conduceţi 
maşini sport dintre cele mai 
scumpe pe tot felul 
de trasee high-speed, 
prin oraşe şi prin munţi. 
Scădeţi măcar o si ngură 
dată din viteză. 


European Super League 



Q esigur că nu se compară 
. cu seria FIFA a celor 

A 

de Ia Electronic Arts. Insă nu 
puteţi greşi prea mult Ia acest 
preţ. Pentru driblinguri 
rapide, pase lungi, atacuri 
pe flanc, loburi şi lovituri 
cu capul, e tot ce-ţi trebuie. 
Nu mai deranjează nici 
grafica deficitară şi nici 
controlul cu unele lipsuri. 
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Emperor~ 

Battie for Dune 

Distrugeţi trupele de infanterie 
cu tancuri sau cu alte vehicule 
grele. Este mai simplu şi nu pier¬ 
deţi vremea în lupte interminabile. 

Casa Harkonnen 

Daca trasaţi un teritoriu cu 
catapulta Inkvine (tasta - CTRL) şi 
îi daţi apoi foc, apar nişte pereţi de 
flăcări, peste care nu trece nici un 
fel de trupă de infanterie. 


Casa Ix 

A 

In modul de campanie e bine să 
vă uniţi cât de repede posibil cu 
Casa Ix. Tancurile proiectoare au o 
forţă mai mare, iar proiectile!^ 
expediate au un efect întârziat de 
explozie. 

Casa Ordos 

Deoarece trupele ordos deţin 
o tehnică de regenerare e foarte 
dificil să treci de aceştia (în modul 
de atac) - în plus au rezistenţă 
mare în luptă şi ţintesc bine la 
depărtare! thomasbaier 


Tomb Raner 4: 

The Last Revelation 


Cheaturile funcţionează doar 
dacă Lara stă orientată exact spre 
nord. Lăsa ţi-o pe Lara să se caţere 
pe o stâncă amplasată mai la nord 
(folosiţi compasul din inventar!). 
Aceasta este cea mai simplă 
metodă. 

în inventar nu trebuie decât să 
alegeţi un anumit simbol şi apoi să 
apăsaţi mai multe taste în acelaşi 
timp. 


tif-gr* 

b_A _ - 




‘ ttfct 


ÎQiteobiecteteşiMimtie 

nteimiitabiGi 


iliipKfc Ml M*k^*M*î Toate arneie* 
hdrcmlKifei H*£4«P Uniâtonil ovei 

*/\r4st dwat fitrtcpotuvzâ doar duţv cf chait-ul CUNS a 
fird intrinius ^ fitrustra inm’ttlaruiui «hi inditts. 


REDACŢIA 


Staitopia 

1 . Un colector de energie poate 
aduna î00.000 de unităţi de 
energie. Nu aveţi nevoie de un 
al doilea colector decât după 
ce aţi depăşit cantitatea de 
100.000. 

2 . Nu lăsaţi bombele să explo¬ 
deze în sectoarele nelocuite. 
Dacă le introduceţi în recycler 
căpătaţi unităţi de energie! 

A 

3 . închisorile s-au dovedit 
extrem de rentabile: pentru 
fiecare criminal pe care îl recu¬ 
peraţi pentru societate căpătaţi 

^ 1.000 de unităţi de energie. 


4 . Dacă deţineţi o fabrică, rea- 
lîzaţi-vă singuri planurile de 
construcţie şi nu cumpăraţi 
clădirile gata făcute. Ieşiţi astfel 
cu mult mai ieftin. 

5 . înainte să atacaţi un sector 
duşman, amplasaţi stâlpi de 
siguranţă în jurul sectorului, 
pentru a nu fi distrus imediat în 

A 

cazul unui eşec. In plus, nu 
strică un Energie-Booster, fiind¬ 
că cu cât depărtarea luptătorilor 
de următorul izvor de energie 
e mai mare, cu atât scade şi 
forţa acestora. oshinges 

4* Nu-i lăsaţi pe Police-Scuzzer 
să fie conduşi în luptă doar de 
propriul destin. Preluaţi scu- 
zzerii înainte ca aceştia să fie 
distruşi într-un puffer. De acolo, 
aceştia trec direct într-o secţie 
de încărcare. Scuzzerul dete¬ 
riorat este reparat şi poale fi 
folosit din nou. 


7 * Stâlpii de siguranţă vă 
protejează împotriva spionilor 
şi a gândacilor uriaşi. Amplasaţi 
câte patru până la şase astfel 
de stâlpi în jurul fiecărui cuib 
şi, din loc în loc, câte unul în 
întreaga bază. Astfel, agenţii 
duşmani şi monştri nu mai 
au nici o şansă să producă 
stricăciuni. daniel rahier 


icewind Dale; 

Heart of Winter 


Deschideţi fişierul ICEWIND.ÎIMI 


cu un editor de texte. Pentru a 


activa modul pentru cheaturi 
introduceţi următoarea coloană 
în rândul (Came Options): 






In timpul jocului puteţi des¬ 
chide acum consola introducând 


CTRL + TAB. Fiţi atenţi Ia faptul 
că aceste caractere speciale nu 
se găsesc de regulă la tastele 
obişnuite! 


SHirT-L9 



CETYOURCHEJITON;FirstAM(); 

Cinci heating potions, five antidotes 

şi un Scroit of Stone to Ftesh 



CHEATERSOOlHIOSPattAidGoMtCxl); 

X Aur 



Tastele Cheat 



CTW.^ Y 


Monstrul marcat sau NPC moare 



redacţia 


BaMurs Gate 2: 

Throne of Bhaal 

Dialog 

Deschideţi fişierul „baldur.ini" 
cu un editor de texte (de exemplu 
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TIps & Tricks 


& c h e â t s 


Notepad) şi introduceţi urmă¬ 
toarea coloană la (Game Opt ion s): 

Creaţi astfel o pau/ă în timpul 
tuturor dialogurilor şi evitaţi să fiţi 
atacaţi pe timpul unei discuţii. 
Puteţi citi astfel toate dialogurile în 
linişte fără să se întâmple ceva în 
acest răstimp (exemplu; mătuşa lui 
Nalia). 

Obifctt 

Apăsaţi tasta TAB, pentru a 
găsi mai uşor uşile, lăzile şi 
obiectele amplasate în jur (şi în 
Shadows of Amn). 

Deţineţi (după capitolul 8) 
mai multe lăzi; e bine să ţineţi 
obiectele importante doar acolo, 
fiindcă sunt locuri unde nu vă 
puteţi întoarce după ce aţi înde¬ 
plinit misiunea din acel spaţiu. 
Unii comercianţi părăsesc în scurtă 
vreme zona în care i-aţi întâlnit, 
dar acest lucru este amintit deseori 
şi în dialoguri. moggl 


Anachronox 

Pe „Sen dar Stat ion 1" urcaţi 
până în „Vend-O-Mat" cu treapta 
rulantă şi discutaţi acolo cu 
Grumpos. Grumpos capătă un 
cristal cu care poate medita înlr-un 
„pay 2 pray" (folosiţi liftul 
„\'end-0-Mat"-ului). 

« 

Astfel, Grumpos obţine capa¬ 
citatea de luptă „healshield". Dacă 
o folosiţi, întreaga trupă este 
vindecată. "Healshield" necesită 
însă de trei ori mai multă energie 
decât "Jammers". 

Chtats 

Deschideţi fişierul "Anachrono- 
xanoxdataCONFIGSDefault.cfg" 
cu un editor de texte. Căutaţi "set 
debug 0" şi modificaţi "0" în "1". 

A 

In timpul jocului puteţi des¬ 
chide consola cu şi puteţi intro¬ 
duce următoarele cheat-uri: 

INVOKC 1:86 dezactivare meniu cheât 

BATTLCWIN câ$ti^rea luptei 

REDACTA 


Tropico 

Transportul durează 
prta mult 

Plătîţi-i pe muncitorii din port 
şi pe expeditori ceva mai bine 
decât pe muncitorii normali, 


pentru ca acest job să fie îndrăgit 
şi posturile să fie întotdeauna 
ocupate. Altfel, mărfurile rămân 
amplasate aiurea şi comerţul 
stagnează. 

Chiar în primii ani, acest lucru 
vă poate ruina. davidruge 


Gothic 

Arme performante 

Cu următorul truc puteţi avea 
în Gothic foarte devreme arme 
performante. Vorbiţi cu Cor 
Namib de la magazie. Atrageţi 
un rechin, pentru ca Namib să 
fie atacat şi să moară. După ce 
îndepărtaţi monstrul, găsiţi lângă 
cadavru o spadă (damage 71) 
şi o arbaletă (damage 50). 

Acest truc poate fi folosit şi la 
templul din lagărul sectelor. 

WERNER MULLER 


Deus Ex 

Deus Ex şi-a mai redus preţul. 
Pentru a putea savura story-ul 
atractiv, desfăşurat în jurul 
agentului J.C. Denton, am rezumat 
cele mai bune tips&tricks. 

1 . Ţintirea la nivelul capului 
măreşte damage-ul cu factorul 
4. Rămâne să hotărâţi singuri 
dacă veţi neutraliza adversarul 
cu un foc elegant la nivelul 


capului sau preferaţi patru 
focuri la alte nivele. 

2 * Purtaţi în inventarul uzual 
doar armele cete mai impor¬ 
tante, fiindcă schimbul armelor 
vă răpeşte prea mult timp. 
Uneltele şi pachetul de prim 
ajutor nu vă sunt întotdeauna 
necesare imediat. 

3» O uşă închisă nu trebuie 
aruncată imediat în aer făcând 
uz de un Dietrich sau de dina¬ 
mită. Căutaţi întâi o altă cale 

Ar 

pentru a o deschide. încercaţi 
de fiecare dată cheia Nano. 
Aceasta deschide foarte multe uşi. 

4* Salvaţi de preferinţă înaintea 
fiecărui dialog. Astfel, puteţi 
încerca un alt răspuns sau o altă 
întrebare. Nu pierdeţi astfel 
informaţii utile sau coduri 
importante. 

Ch«ats 

Dacă doriţi activarea cheat-uri- 
lor în Deus Ex, trebuie să creaţi o 
tastă de comandă. Procedaţi după 
cum urmează: 

Deschideţi fişierul SYSTEM-\ 
USER.INI cu un editor de texte. 
Introduceţi un rând cu o tastă 
neocupată (de exemplu „T=") 
după caracterul " = " cuvântul 
„type" (deci ,,T=type"), Verificaţi 
dacă tasta nu apare ocupată 


□ 





ISTERIE IN MASĂ Grenadele fumi 
gene fac inaccesibile zone întinse, 
Cine intră totuşi in raza lor de acţiu¬ 
ne rămâne inofensiv o vreme 
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Shorttips & cheats 



pentru alte funcţii şi modificaţi 
în funcţie de dorinţe. 

Pentru a activa modul Cheat, 
jocul trebuie startat cu parametrii 
„-haxOr". Daţi clic dreapta pe 
„Properties" pe desktop, iar ta 
sfârşitul rândului introduceţi 
parametrul la capătul rândului 
„Target". 

In timpul jocului, apăsaţi tasta 
pe care aţi ales-o (de exemplu „T"). 
Se deschide astfel consola şi puteţi 
introduce cheat-urile dorite. 


set DeusEi.JCDentonMale bCheatsEnabled Tme 

Activează modul cheat, dacă nu a fost 

deja activat. 

set DeusEi.JCDentonMale bCheatsEnabled False 

De/activeazd modul cfipui. 


Qod 

Invulnerabil 

alihealth 

Energie maximă pentru viaţă 

allenerqy 

Energie maximă 

allweapons 

Toate armele 

allatnino 

Muniţie 

alIskUlpaints 

Skill Points 

allauqs 

Power*up 

atlcredfts 

Credite 10.000 ■ _ 

allimaqes 

Toate imaginile 

fly 

Mod pentru zbor 

qhost 

Mod qhost 

walk 

. Mod normnl 

invisible 

Invizibil 

tantalus 

Dezacgveazd 
itjlitaj[nar(;âtd « 


opensesame 

iamwarren 

leqend 


Deschide uşa marcată 



Deschide meniul secret 


REDACpA 


Giants: 

Citizen Kabuto 

Pentru un preţ ieftin, ne face 
plăcere să-i eliberăm din scIavMe pe 
Smarties. Am strâns pentru voi ce¬ 
le mai bune tips-uri. 

1 . Fiecare armă are o anumită 

A 

rază de acţiune. In general, e 
bine să trageţi de la distanţă 
asupra adversarului. Aveţi 
astfel mai mult timp să vă 
pregătiţi pentru un contraatac 
şi destul spaţiu pentru a izgoni 
adversarul. Pistolul, de exem¬ 
plu, are o rază destul de mare şi 
ţinteşte foarte exact. 

2 * Deseori sunteţi nevoiţi să 
v'ă ascundeţi undeva la loc sigur 
pentru a scăpa de atacuri, 
pentru a vă vindeca pe sine sau 





I 


DEASUPRA NORILOR Podurile dm lemn 
au suferit serioase avarii. Pentru a traver¬ 
sa. folosiţi-vă de jetpack. 



pe camarazi. Dacă în timp ce 
alergaţi mai activaţi şi jet- 
pack-ul, veţi parcurge distanţa 
mai repede. Când deţineţi şi 
nitro-boost-ul, activaţi-I şi pe 
acesta, pentru a face un salt. 


3 . Când aveţi lansatorul de 
rachete, puteţi mări înălţimea 
saltului. Ţintiţi solul cu arun¬ 
cătorul de rachete, lansaţi şi 
activaţi în acelaşi timp Nilro- 
boost-ul. Ajungeţi astfel în zone 
pe care de regulă nu le vedeţi. 
Prin detonarea rachetei nu 
suferiţi pagube. 


4 . în unele scene ale jocului, nu 
e rău să-i decuplaţi pe camarazi. 
Când încercaţi să treceţi nevă¬ 
zut pe lângă pază, un camarad 
dus cu pluta face gălăgie. 
Deseori, camarazii atacă aiurea 
în momentul în care au pătruns 
în câmpul vizual al adver¬ 
sarului. 


Descoperirea hărţii 


ALLMISSIOHSAREGOODTOGO 

Todte nivelurile 


FR 

Frame-Rate 

REDACŢIA 


Sacrifice 


Următoarele tips-uri ajută la 
v'ănătoarea magicienilor adverşi. 

A 

In loc să se apere pe sine, 
c mai bine pentru creaturile 
dvs. dacă se apără unele pe 
altele. Astfel, puteţi controla 
creaturile cât mai exact. 

2 * Altarul vă împrospătează 
destul de încet rezervele de 
mana. Un izvor de mana v-o 
livrează într-un timp mult mai 
scurt. Cu un maniilhen pe 
izvorul cu mana, rezervele se 
regenerează şi mai rapid. 


Cheats 

Apăsaţi tasta „T" şi introduceţi 
unul din cheat-urile de mai jos. 
Apoi confirmaţi cu ENTER. 


I?UASEHEAL«E - 

Energie maximă pentru viatS^ 



INEEDSPEUS 

Mana net imitată 




DASEFILLERUP 

Diergl^maximă a bazef 



MAPSHOWITAU. 


3 . Folosiţi în avantajul dum¬ 
neavoastră natura din peisaj. 
Ascundeţi-vă în spatele copa¬ 
cilor sau stâncilor atunci când 
adversarul se apucă de magie 
sau urcaţi-vă pe dealuri pentru 
a putea observa adv'ersarul 
apropiindu-se. 


4 . Pentru fiecare nivel există 
un număr prestabilit de 
suflete. Cu cât reuşiţi să-i furaţi 
adversarului mai multe, cu 
atât forţa acestuia scade. Nu 
lăsaţi baltă niciodată sufletele, 
fie ele albastre sau roşii. 

Şi adversarul umblă să le 
culeagă. 
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Shorttips & 


cheats 


Tips & Tricks 



Cheats 

Apăsaţi în timpul jocului CTRL 
+ SHIFT + şi introduceţi unul 
dintre următoarele cheat-uri: 

9 >ytte p» wtrtf|r a T$i»ii 

Energie maximă pentru viată 


puteţi vedea când adversarul se 
află în unghi mort. 

3« O cale practică de a scăpa de 
un corp: aruncaţi-vă în gol şi 
părăsiţi corpul imediat după ce 
v-aţi dat drumul. 



Mana rPaxîmă 
9 yoiirbulletscaiiiiothamiaiie 

Mao invulnerabil 

tl castratetlielieatliMs 

Magul poate culege suflete roşu 

3 pierdeţi timpul 




P apietfM»raaf x 

Terminaţi patru monştri 


ft affiwaitfimiiiili 



' 


i 




Termin 




4 . Deseori se găsesc obiecte 
folositoare în lăzi (acestea sunt 
ascunse în magazii). Pentru 
acest lucru este însă necesar 
să acţionaţi un întrerupător, 
pentru a ajunge la lăzile am¬ 
plasate mai sus. 


5. Muncitorii şi oamenii de ştii- 
nţă nu au voie să poarte arme, 
dar dacă au grenade în bagaj, 
nimeni nu se va simţi deranjat. 


Cheats 

Apăsaţi în timpul jocului ESC 
şi introduceţi unul dintre urmă¬ 
toarele cheat-uri: 


UCAimaUlIC invulnerabil 

'Ulnerabll 

CAIfCSPOf, KIBCBACK Muniţie 



^mmsmrn -iazpbKd 


•T 


Grenade 


HIUiHiPft * 

WZZBUZZ 



Ferăstrău cu lanţuri 

”^TOîiîpGun 


BAPfDFIRE 

SUCCNOICC 

LIGHTMEUP 

MH.OFF 


Mitralieră 




Aruncător de flăcări 


w.-.i. 


# ^ 9 


BIGBAN6 

BâZOOkd 

COOLFX 

Măser 


STICKAROUNO 

FRECZCCAM 


THAWCAM 

CHARWIiCOII 


Harpoon Gun 

~ Pi^rApectivă fixă 

Camera mobilă 



CHARWIREOFF 

«fNtLDmEON 


Gratie - dezactivat 


WORIO 

VIREFRAME OM 


AcH^Wpdele - 
wireliWne 

Dezactivare modele 
wireframe 

REDACŢIA 


Industry Giant 

Industry Giant e un evergreen 
absolut în domeniul bugetului. 
Şi ca să nu vă pierdeţi în haosul 
circulaţiei, am pregătit încă o dată 
cele mai bune tips-uri. 


1. Menţineţi sistemul de trafic 
cât mai simplu posibil; inter¬ 
secţiile provoacă, de regulă, un 
ambuteiaj. Regula de fier e cu 


9 qimmegimmegimiiif i 

Pnmiţî ' 

REDACŢIA 

Messiah 

Chiar şi trimişii divini, precum 
Putte Bob, se mai împotmolesc. 
Punctual, o dată cu apariţia versiu¬ 
nii ieftine, avem câteva tips-uri şi 
cheat-uri utile. 


1 . Când se preia corpul, e bine 
dacă ambele persoane stau 
lipite cu spatele una de cealaltă. 
Astfel, Bob se strecoară dintr-un 
corp direct în celălalt. 



2* Fiţi atent întotdeauna la ruta 
pe care merg paznicii. Astfel 


PC Games octombrie 2001 

































































Shorttips & cheats 




s & T r I c k s 




cât intervin mai puţine interse¬ 
cţii şi macazuri în sistemul de. 
şine, cu atât circulaţia se des¬ 
făşoară mai rapid şi transportul 
funcţionează. Pentru a preveni 
deraierea, între două peroane e 
bine să se păstreze o distanţă de 
cel puţin patru şine, adică lun¬ 
gimea unui tren. 

A 

2. In oraşe, viteza autocamioa¬ 
nelor se reduce la 50 km/h. Conse¬ 
cinţa acestei reglementări este că 
acestea vor fi traversate doar dacă 
trebuie livrate mărfuri pentru ma- 

A 

gazine. In caz contrar, să se evite 
intrarea prin oraş, alegând traseele 
de centură. Fiţi atent atunci când 
planificaţi reţeaua de şosele, astfel 
încât autovehiculele să poată par¬ 
curge distanţe cât mai mici şi să nu 
fie obligate să traverseze oraşele. 

3. Visul fiecărui gigant industri¬ 
al este un terminal feroviar com¬ 
plet, în care să poată intra şi ieşi 
cât mai multe trenuri. Cum funcţ¬ 
ionează acest lucru? Creaţi legătu¬ 
ra a maxim patru peroane cu pero¬ 
nul unui alt terminal. Pe parcurs, 
amplasaţi o linie de aşteptare. Ast¬ 
fel pot trece fără probleme două 
trenuri între start şi destinaţie. Pe 
acest traseu pot fi folosite maxi¬ 
mum opt trenuri. Capacităţile su¬ 
plimentare reclamă extinderea cu 
mai multe terminale. 


Fiţi atent ca magazinele sa fie 
amplasate în zone unde se află mai 
multe clădiri de locuinţe. Şi dacă 
observaţi că administraţia oraşului 
amplasează în loc de apartamente 
parcări, statui etc., demolaţi pur şi 
simplu clădirea. Probabilitatea ca 
pe acest Ioc să se clădească un bloc 
cu apartamente este mare. 

REDACŢIA 


Operation 

Flashpoint 

Mission: 

Sţarch and Dastroy 

In misiunea "Search and 
destroy" mergeţi cu jeepul spre eli¬ 
coptere (alias Noiembrie), care 
sunt marcate pe hartă. Acolo urcaţi 
la bord şi zburaţi în direcţie SCUD. 

A 

Încetiniţi la circa doi kilometri 
înainte de destinaţie şi eliminaţi 
Shilka-urile cu rachetele TOW. 
Apoi distrugeţi SCUD-urile. Misiu¬ 
ne încheiată cu succes! 

Sttaraa numalui 

Daţi clic dreapta pe shortcut-ul 
de pe Desktop şi selectaţi „Proper- 
ties". Căutaţi „Target", introduceţi 
în capătul rândului un spaţiu, apoi 
scrieţi „-name=xyz". In loc de xyz 
puteţi introduce numele pe care-I 
doriţi. 


SISTEM OPTIM 

0EP90DUC7IE 
După descărcarea 
maşinilor, trenul 
încarcă la acelaşi 
terminal plasticul 
pentru fabrică. 




AcfTiViuoN 

cjt^fiArvii 'i 




Ptntrii erict titlu utultl- 
mtdlu, comtnzl |l Iu 


www.inonosit.ro 


SpLiiiii l înni iir 1. 

i 

î>i Iii 2, jp. 10 
1 0] ^CKi\ OI 1 

r iRiiI IK 'fU Nltff/ rdvikl.ro 







































































































Tipps & Trtcks 



urztipps St Cheats 


ŞTBMUr 

lată ce simplu puteţi 
ataca navele adver¬ 
sare. Introduceţi do¬ 
ar cfieat-ul cores¬ 
punzător şi adversa¬ 
rul explodează. 


9 ^ 







\ > 



I-War2: 

Edge of Chaos 

Puteţi captura şi transpor¬ 
toare păzite, cu un truc simplu: 
apropiaţi-vă cât se poale de 
mult, treceţi energia pe 
„Maximal Shieid" şi deschideţi 
focul cu TSK cu foc rapid sau o 
armă mai bună. După câteva 
focuri, pilotul transportorului 
se va debarasa de marfă din 
proprie iniţiativă. Din păcate, 
acum toate navetele din apro¬ 
piere sunt pe urma voastră şi 
încep să bombardeze naveta 
cu rachete şi tunuri. De aceea 
porniţi post-combustorul şi o 
ştergeţi cu viteză maximă, 
îndată ce aţi scăpat de urmă¬ 
ritori şi aceştia dispar de pe 
ecranul radarului, vă întoarceţi 
şi porniţi prin hiper-propulsie 
înapoi la locul atacului. Intr-un 
mod miraculos, urmăritorii 
au uitat de atacul dvs. de 
dinainte şi puteţi începe în 
linişte să adunaţi încărcătura. 

Dacă nu puteţi apela la 
trucul descris mai sus, vă 
apropiaţi puternic de o staţiune 
spaţială şi vă parcaţi naveta 
într-un colţişor ferit. Cu ceva 
noroc, din acel punct vă puteţi 
decima pe rând adversarii, fără 
să fiţi lovit. 

a. încercaţi să satisfaceţi pe 


cât posibil toate misiunile 
secundare generate aleatoriu. 
Doar în acest fel vă puteţi îm¬ 
bunătăţi naveta şi cumpăra 
rachete permanent. 

4« Veri ficaţi neapărat codul 
de înregistrare al transpor¬ 
toarelor, înainte de a le ataca. 
Dacă nu sunteţi atenţi, puteţi 
prinde din greşeală nava unui 
clan aliat, or acest lucru nu e 
deloc apreciat de prietenii 
voştri. Scopurile misiunilor 
generate le recunoaşteţi de 
altfel după numele lor 
„Generated Mission”. 


CTRL + ALT + X Distruge ţinta 

i ' ■ ' ■ ■ ■' 

r marcata 

CTRL + ALT + G Salt către ţinta 

marcată 



Atenţie: aceste cheat-uri au fost 
prevăzute iniţial pentru progra¬ 
matori şi pot duce uneori la căderi 
ale jiKului. redacţia 


Startopia 

Dacă un locuitor al staţiunii 
dvs. decedează, teleportaţi-1 
în bufferul de construcţie şi 
puneţi-1 în laborator pe analizor. 
Apt'ii cercetătorii fac o autopsie. 


ChMtf 

Deschideţi fişierul „defaults.ini" 
cu un editor de text. Căutaţi 
rândul „developer_mode=0” şi 
schimbaţi „0" în „1". Acum des¬ 
chideţi acum fişierul „configV 
default.ini". Introduceţi urmă¬ 
toarele rânduri în rubrica 
„Cheat key”: 


(IcPlayerPilot.Devlndeslructablel 
Keyboard. I, CTRL. ALT 



licPlayerPilot.DevJumpToCurrentTargetJ 
Keyboard, G. CTRL, ALT 




; ^ 

# ? ^1 ? > ^ .oc jt" ^ ? ? 






^ ’ : Invulnerabil 


Dacă un spion pune o bombă, 
teleportaţi-o sus la cercetători. 
Aţi scăpat astfel de încărcătura 
explozivă şi o dală cu asta şi de 
pericol. redacţia 

Desperados 

TrtMifl tu şar^li 

Cu Sam puteţi goli foarte 
simplu clădirile populate. Plasaţi 
şarpele direct în faţa uşii, intraţi în 
casă şi ieşiţi îndată, pentru a vă 
ascunde după primul colţ. 

Adversarii năvălesc acum din 
casă şi sunt lichidaţi unul după 
altul de către şarpe. E posibil 
ca nu toţi adversarii să părăsească 
clădirea. în acest caz, repetaţi 
încă o dală acest joc sau curăţaţi-i 
pe ceilalţi cu Sanchez. steffenkeuer 
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indicaţii CD-ROM 



VIDEOS 

TRAtLER 

Poel-dfJtadiance'T’Trâier J 

GhostReom 

T up y Ha w y s Pro Sfcato 3 

Medai d HorwK 

PassMKt SwonMIsb (Mane) ^ 

Poo(-ofRadiaiice2><«tn«piay-Video 


DEMOS 

U 2 -M 

i f* 1 »V,i/ 3 

CadDliiiinâ''I)îftbi<’^- ”—3 







1 ^ M 



HARDWARE 

H0Cutas3OPn>odet4OOO 4500'^114Wtn9« ^ 


MS) RivsTNT - Geforcea WinSi .Me 12.90 

NwdiaMBHiBr 12.41 WinSk.liB 
Nvidiâ Detonator XP 

NMdn30SlBnolMnr 


PATCHES 

Hatf^Eibstencebeta 12 




Operation Raslipaint up9«)e 1 20 


TOOLS 

Piflrwnii 11 


DetofiMsf cooms 



DVD Geme 4.02 
H?-Taalt4 



Wlnâpao 




I’ 


J 


Wfinanip2.76 


Windows Orovnander 4.S3 


btlawl Gţilofer 6 


SPEDALS 

Moacă 

Waltpapeis 

HaN IM: Mods & Maps 





Raldur's Gate Shadowiuit’peT 

Trooieo Etfnoe*fl03 

Tropico Mapf. 


CODENAME: OUTBREAK 

în anul 2012 un obiect neidentificat s-a prăbuşit într-o pădure din Montana. 

! Este trimisa la faţa locului o unitate specială de marincs. Nu s-a mai întors nici unul 
Vă lăsăm să desaipcriţi singuri cau/.ele. 




SopoitSI^ 


Pentiufn il 266.128 MB RAM 
Pentiufn Iii 450.256 MB RAM 
DirecGO 


•*' ‘^iU 


i?rrv:'^ 



^ f - 


>( 


\ 


\ 




WORLD WAR 3 

* 

u siguranţă cunoaşteţi hiturile R'l^ Earth 2150 şi 
^ J The Moon Project. World War 3 este cvasi-continu- 
area seriei. Nu e de mirare că acest concept reuşit de joc 
nu a suferit prea multe schimbări: construirea ba/.ei e 
secundară; în primul rând trt?buie sa alegeţi, în misiuni des¬ 
crise cu mare precizie, cea mai bună tactică şi să o aplicaţi. 
Dacă vă irită perspectiva 3D, treceţi în perspectiva bîrd-eye. 


Mbocsm : Pentium 300.32 MB RAM 

BinWMMft* Pentium m 450,64 MB RAM 





u siguranţă ştiţi că intervenţia sovietică impotnva 
naziştilor în timpul celui de-al doilea război mondial 
a înclinat balanţa în favoarea aliaţilor. Zburaţi in rolul 
unui pilot de vânătoere sovietic pe frontul sovietic. 


CBONfESCTEM 

RcOMMdat: Pentium II600.128 MB RAM 

SWiortSD: DirectSD 
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Information ManagemanrSyatems Anallsys 9 l Consulting 

Programming (ASM, DLL) 

3D Nod eilng 















































































Ati împotriva tui Nvidia - cine rezistă 
mai mult la maraton? 

Oupă cum ştip, pfâcite grafice cu chip 
GeforceS sunt la ora actuală cele mai bune şi 
mai scumpe pe care le putep găsi fn acest 
domeniu. Acest lucru se datorează, printre 
altele, faptului că chip-ul grafic poate pro¬ 
cesa toate instrucpunile interfeţei de joc 
DirectX 8 şi astfel uşurează munca proce¬ 
sorului centra/. Dar iată că Ati rine cu noul 
său Radeon 8500. Acesta ştie cu ceva maf 
mult (DirectX 8.1) decât chip-ul GeforceS. 

Din punct de vedere tehnic, Ati are astfel un 
mic avantaj, pe care Nridia ii contracarează 
printr-un simplu truc publicitar. Cei de la 
Nridia şi-au racolat in mod inteligent deja 
majoritatea producătorilor de software, care 
prog^mează acum jocuri .optfmrzate pentru 
GeForce3\ E drept că acestea rulează în 
aceeaşi calitate şi pe Radeon 8500, dar acest 
lucru nu-l ştiu decât pupni. Pentru a plusa 
faţă de Nridia, Ati ar trebui să racoleze şi ei 
producători de jocuri, care să sprijine tehno¬ 
logiile Ati, de eiemp/u Jruform", care poate 
imbunătăp grafica jocurilor 30 mai vechi. 

Să sperăm că acum vor avea triat mult succes 
decât cu îrKercarea de a etala texturHe 3D în 
jocuri (^p-ul Radeon ştia să le proceseze pe 
acestea, dar nict un producător de jocuri nu 
/e-a utifizat f^ăcat 


Andrei ftitokSchotsch 


PC Games ajută 

Daca ap dtit cu atenpe rubrica de 
hardware a edipei trecute, poate ap 
descoperit că am inventat ~ evident, 
printr-o greşeală de dactilografiere - o 
memorie aproape fantastică, ce lucrează 
cu 640 MHz. De fapt, este vorba 
de valoarea standard utilizată pe plăcile 
grafice GeForce3 de 460 MHz DOR. 

Ne cerem scuze pentru greşeală şl ne 
bucurăm că cititorii noştri sunt atât 
de versap In domeniul hardware încât 
şi-au dat şl el seama că era vorba doar de 
o Inversare de cifre, fără să ne mal trimită 
nici o observape legată de acest punct 


r 104 


MICROSOFT WIRELESS INTELIMOUSE EXPLORER 


Mouse optic fara fir 

Cu sei\7Drul său, noul mouse optic fără cablu Wire- 
less InteliMouse Explorer de la Microsoft tastează supra¬ 
faţa de utili/xire de 6.(XX) de ori pe secundă pentru a de¬ 
tecta chiar cea mai mică mimare. Mousi'-u! se activea¬ 
ză prin atingere. Dacă nu îl utilizaţi, trece în modul 
stand by, pentru a economisi curent. Rc'ceptorul radio 
suportă lehntilogia de canale multiple ^i se conectează la 
PC prin USB sau adaptor 1^2. Dotat cu cinci taste, 
mouse-ul dispune ifi de o rotiţă separată, se găseîîte în ct> 
merţ din octombrie şi va a>sta la retail circa 60 USD. 

CUNOŞnNfĂ VECHE InteliMouse Explorer primeşte un coleg 

nou; care lucrează tot optic, dar fără cablu. 



LG DRD-8160-B 

DVD ieftin 


Noua unitate DVD ATAPl de la LG Electro¬ 
nics citeşte DVD-urile cu o rată de transfer a 
datelor de 16 MByle pe secundă (16x), iar pe 
CD-ROM-urile normale cu 7,2 MByte (48x). 
Pe faţa frontală, lângă un buton de ejectare, se 
găseşte o rotiţă de volum şi o mufă pentru 
căşti. DRD-8160-B vine cu soft DVD-playcr 

(Power DVD v2.55), cabluri şi 

şuruburi şi se găseşte în 
comerţ în versiunea 
retail la preţul de 
aproape 90 USD. 



HERCULES TOP GUN FOX 2 PRO 

Flightstick stabil 

Ibp Gun R>x 2 f’ro USB vine de la Hea'ules şi 
este versiunea mai mică a lui Top Gun After- 

A 

burner. li lipseşte doar manşa de acceleraţie 

detaşabilă. In rest, cele două seamănă până şî b 

* 

culori. In partea de jt>s pute^ regia printr-o rotiţă 
avistenţa manetei. Top Gun Fox 2 I*ro dispune 
de şapte taste de fiK, o 
manşă de acceleraţie, un ax ^ 
transversal şi un Coolie-I lat. 

Lipseşte însă un software de 
configuraţie. Joystick-ul se pt>ate 
cumpăra pentru circa 35 USD. 


D/d POM 



o UNfTATE RAPIDĂ 

Noua unitate citeşte 
DVD-uri la viteza 
de 16x şi CD-ROM-uri 
Ia48x. 


APTOEZBOR 
Noul joystick al 
lui Tbrustmaster 
e bine dotat pen- 
tnj simulatoarele 

de zbor. 



APROAPEmOI- 
MEffSlOHAL 
Noul TFT 
de 15” al lui 
ViewSonic are 
o grosime de 
numai 3,5 cm. 


m 


r 




f 


w* îl 

•î, ' *t 
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' * 
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VIEWSONIC VE150M 

Subţire şi elegant 

Fabricanţii de monitoare de la ViewSonic scot 
pe piaţă un nou monitor plat TFT. VE150M e un 
aparat de IS'', oferind suprafaţa vizibilă identică 
cu cea a unui monitor catodic (cu tub cinescopic) 
de 17''. Rezoluţia maximă se situează la 
1.024x768 puncte. Monitorul are o grosime de 
doar 3,5 cm şi îşi găseşte loc pe orice birou. 
Durata de reacţie a celulelor luminiscente este 
de 30 milisecunde, fiind foarte potrivit pentru 
jocuri 3D. VE150M costă în jur de 580 USD. 
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AMD DURON1GHZ 

Evoluţie îh domeniul 
debu^ 


Odată cu apariţia lui Athlon 4, cei de la 
AMD lansează noul Duron, care datorită înlo- 
cuirii vechiului core Spitfire cu actualul Mor¬ 
gan atinge pragul de 1 GH/. Acesta e confecţicv 
nat prin procesul de 0,18 microni şi dispune ca 
precursorul, de 128 KByte Ll-Cache precum şi 
de 64 KByte L2-Cache şi e alimentat cu 1,75 
volţi faţă de 1,65, cu care se mulţumea versi¬ 
unea veche. Interesant pentru overclockeri: 
printr-un layout îmbunătăţit al chip-ului s-a 
redus semnificativ căldura emanată. De aseme- 


>1 R 




REmCAAMAE 
Noul Duron de 
1 GHz dispune 
de o vefsiune 
slăbită a noului 
oore Patomino 
care se utilizează 
ta Athlon 4. 


nea, noul Duron e dotat cu noul 3Dnow! 
Professional dispunând astfel de 52 de instruc¬ 
ţiuni faţă de cele 19 ale versiunii iniţiale şi este 
fuII compatibil cu instrucţiunile SSE ale lui 
Intel, Preţul procesorului gravitează în jurul a 
80 USD şi e doar cu 6 - 7 procente mai slab 
decât Athlonul de IGHz, în funcţie de sistem 
(DDK, SDK) şi de benchmark. 


GEARGRIP - CRT 


INTERACT PACE RACING WHEEL 


Mâner de transportare Un volan ieftin 
pentru monitoare 


I\’ site-ul www.overcIockingcard.de găsiţi 
un accesoriu excelent pentru toţi prietenii de 
LAN-party-uri. Curelele GearGrip nu uşurează 
greutatea unui monitor, dar facilitează cc^isi- 
derabii transportul. Cureaua de monitor se înfă¬ 
şoară în jurul acestuia şi se fixează cu clapete 
de plastic. Pe lângă aiR'aua de monitor, pe acelaşi 
site mai găsiţi şi GearGrip Pro, o curea ase¬ 
mănătoare, pentru carcasa calculatorului. 

GearGrip Pro costă 
cca. 40 USD, iar 
GearGrip CRT 
cca. 30 USD. 




Sub marca SpeedLink, Inleract va scoate 
un volan nou pe piaţă. Pace Racing Wheel 
poate fi conectat la oricare PC prin game- 
port-ul plăcii de sunet. Pe volanul propriu-zis 
dispune de patru taste de foc şi se poate regla 
în înălţime şi în jnclinaţie. Pentru acceleraţie 
şi frână se livrează un element separat. 
Pace Racing Wheel se găseşte deja din august 
pe piaţă, la un preţ de circa 55 USD. 



ooHfomAmi 

Cu GearGrip CRT 
vă veţi transporta 
monitorul la urmă¬ 
torul LAN-party 
purtăndu-l cu o singură 
mână. 


GEOMEmE VARIABUÂ 

Noul volan de la Interact 
se poate regla atât 
în înălţime; 
cât şi în unghiul 
de înclinaţie. 


INTEL PENTIUM III 


Model nou in comerţ 


Intel livrează procesorul Pentium III 
într-o nouă versiune cu frecvenţe dc tact de 
1,13 şi 1,20 GHz. I’rocesorul dispune de core¬ 
ul Tualatin cu arhitectură de 0,13 microni şi nu 
colaborează decât cu plăci de bază dotate cu 
chipset-ul Via Apollo Pro 266T (DDR) sau 
lnteI815 (în aşa-numitul B-Step). Datorită noii 
arhitecturi dimensiunea core-ului s-a redus 
din nou, faţă de cea de 0,18 microni a lui 
Cpcrmine şi acum e dotat şi cu o plăcuţă de 
protecţie care ajută ia o degajare a căldurii 
mai eficientă. PIU Tualatin se găseşte pentru 
moment ca versiune server cu 512 KB 
L2-Cache şi are preţul de 3(K) USD. 



0 HAINA HOUA Noile procesoare Pentium III au un înveliş 
nou (PC'PGA2), care protejează core-ui şi uşurează 
transferul de căldură către cooler. 
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Hardware 


Actualităţi Special: Radeon 7500/8500 



După promisiunea sa tehnologică, 

Ati lucrează îh sfârşit cu cap: noua generaţie 
de chip-uri se numeşte Radeon 7500 şi Radeon 8500. 


entru a evita încă de Ia 
început neînţelegerile, 
să precizăm că atât 
chip-urile grafice, cât şi plăcile 
grafice corespunzătoare se numesc 



Radeon 7500 (Codename RV200) 
şi Radeon 8500 (Codename R201)). 
Noile denumiri indică pentru care 
versiune DirectX sunt optimizate 
acceleratoarele grafice: Radeon 


7500 este, evident, optimizat pe 
DirectX 7, iar 8500 (preţ 400 USD) 
pe DirectX 8. Plăcile au ajuns în 
septembrie şi în redacţii, iar în 
comerţ urmează să ajungă în 
octombrie. 

Să ne cKupăm puţin pentru 
început de noul port-drapel a lui Ati, 
Radeon 8500, care bineînţeles vrea 
să-i dea o lecţie lui GehorceS de la 
Nvidia. Datele acestuia sunt foarte 


dare: 250 MHz frecvenţa chip-ului 
şi 275 MHz frecvenţa memoriei la 
64 MB DDR-SDRAM (4 ns). 

Ca şi GeFarce3, Radeon 85(K) 
are patru PixeI Pipeline-uri cu 
câte două unităţi de texturi. La 

utilizează arhitec- 


Detalii tehnice: Radeon contra GeForce 


diferă generaţia Radeon de noua gardă? Şi cum se inte^ază GeForceS 


aceste întrebări avem răspunsuri interesante 


Chipset 


Radeon 64 DDR 


Radeon 7500 



Frecvenţă chip 

1 163MKZ { 

270 MHz 

[ 1 

250 MHz 

Frecvenţă memorie j 

183 MHz DDR 

230 MHz DDR 

1 

1 

275 MHz DDR 

1 

1 

3D-Di9me (Pixel i TexeI) 

2x3 

2x3 

4x2 

Pincte de textiri pe pass DXjB 

1 

3 

3 

6 

rmp de acces memorie 

53IK 

4iis 

4ns 

Bandă memorie 

5,8 GB/s 

73 GB/s 

8,8 GB/s 

Performanţă phei pe tact 

366 Megapixels/s 

540 Megapixels/s 

1 

1.000 Megapixels/s 

Performanţă texturi pe tact 

1.098 Megatexel/$ 

1.620 

2.000 Megatexel/s i 

Performanţe poMşoane DX.7 

27 MM. Triangles/s 

40 Nil. Trianql«/s 

75 Ml. Triangles/s 

Perf ormanţe poligoane DLB 

27 MiL Triangles/s 

1 40 NH. Triangtet/s 

62,5 MiL Triangles/s 

La comparaţie tehnico-teoretică e important să diferenţîem între performanţele DirectX 7 şi 


GeForceS 


200 MHz 
230 MHz DOR 
412 

4 

3,6 RS 
7,3 G6/s 

800 Mtgapiiels/s 
1.600 MeoatexH/s 
25 MM. Trianoies/s 
50 MiL Trlangles/s 


jocurile c 
tura tradiţională de procesare 
fără Pixel şi Vertex Shader, am¬ 
bele chip-uri au aceleaşi condiţii 
de bază. Lucrurile stau altfel 
când programatorii apelează la 
rutinele DirectX 8. Atunci Rade¬ 
on 8500 are capacitatea de a ac¬ 
cesa, pentru procesarea unui 
pixel, şase texturi diferite, fără 
a deplasa între timp calculele 
intermediare în RAM-ul plăcii 
grafice (= „Pas"). Astfel, contra 
lui GeForce3, Radeon 8500 în¬ 
deplineşte specificaţiile viito¬ 
rului DirectX 8.1. în DirectX 8.0 
nu sunt posibile decât patru 
accesări de texturi pe fiecare ren- 
derizare. Dar asemenea lui 


Funcţia Loopback, menţionată în rândul 4, nu e stăpânită decât de Radeon 8500 şi GeForceS. 


GeForce3, şi Radeon 8500 nece¬ 
sită durata de procesare a mai 
multor cicluri de tact ta accesarea 
a mai mult de două straturi 
de texturi. 

Cele mai importante inovaţii 
ale core-ului Radeon 8500 sunt 
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Actualităţi Special: Radeon 7500/8500 


Hardware 


I 



EFECTE SPECiALf C(l PRECtZTE DE PD(EU Cu Radeon 8500, Ati sprijină spedficăifle CA5CAA4 Apa în cădere e modelată cu mii de aşa-numite Pomi Sprites. 

DirectX 8.1. Observaţi reflexiile denivelate de pe stidă. Apa lină nu numai că reflectă lumina, dar e $i transluddâ. 


Smart Shader şi Truform. Prin 
tehnologia Truform, Ati oferă o 
pK>sibiiitate de a genera suprafeţe 
curbate. In timp ce Nvidia poate 
procesa în GeForce3 suprafeţe 
poli>nominale, în Radeon 8500 
sunt aşa*numitele N-Patches. Prin 
intermediul unor puncte de con¬ 
trol, Radeon 8500 descompune pur 
şi simplu un triunghi mai mare în 
altele mai mici, pentru a spori gra¬ 
dul de realitate al personajelor din 
jocuri sau al p>eisaje]or. Ati va lansa 
unele patch-uri de jocuri pentru a 
realiza un număr mai mare de po¬ 
ligoane la jocuri actuale. Printre 
altele, noul Patch Counter-Slrike 1.3 
va cuprinde tehnologia Truform, 

Din buchetul colorat al terme¬ 
nilor de marketing se evidenţiază 
Hyp»erZ II şi Smoothvision. 

Cu HyperZ II, Ati vrea să 
rească banda de memorie, atât de 
importantă pentru performanţa 
multor jocuri, optimizând ad¬ 
ministrarea informaţiilor de pro¬ 
funzime. Potrivit susţinerilor 
proprii, aceştia vor să sporească 
banda de memorie real disponibilă 
cu până la 30 de procente. Răspun¬ 
sul ia tehnologia Anti-Aliasing a lui 
GeForce 3, Quincunx, se numeşte 
Smoothvi.sion. Atât Smoothvision, 
cât şi Quincunx sunt tehnologii de 
multi-sampling, care se bazează pe 
un grid rotit. Ati mai permite pro¬ 
gramatorilor şi să aleagă relativ 
liber o mostră aleatorie a acestui 
grid. 

Radeon 7500 apare în octom¬ 
brie pentru 175 de dolari pe piaţă. 


Frecvenţa de tact a chip-ului cu cei 
270 MHz se situează mai sus decât 
cea a lui «Radeon 8500, în schimb 
memoHa (64 MB) e operată doar la 
230 MHz DDR. în principiu, Rade¬ 
on 7500 nu este altceva decât un 
Radeon 64 DDR mai puternic lac¬ 
tată. Astfel preia întregul engine 
de renderizare cu două Pixel-Pipe- 
line-uri şi câte trei unităţi de textu¬ 
ra re {„PixelTrapestry"), precum şi 
engine-ul geometric DirectX 7 nu¬ 
mit Charisma. Diferenţele esenţia¬ 
le sunt tehnologiile de producţie 


finisate (0,15 microni faţă de 0,18 
microni) şi integrarea tehnologiei 
HydraVision, care a fost utilizată 
pentru prima data la Radeon VE. 
Astfel, Ati oferă o tehnologie 
Multi-Monitor foarte flexibilă, care 
nu trebuie să .se ascundă după 
soluţia Dual Head a lui Matrox. 
Din punct de vedere al vitezei, 
Radeon 7500 ar trebui să fie cu 
20-40 de procente mai rapid decât 
Radeon 64 DDR, în funcţie de fap¬ 
tul dacă un joc e limitat prin poli¬ 
goane sau prin banda de memorie. 


Astfel atinge zona de performanţă 
a unui GeForce2 Pro sau GeF6rce2 
Ultra. Primele teste preliminare de 
pe Internet întăresc aceste afirma¬ 
ţii dcrspre performanţe. 

in concluzie, dacă luăm testele 
preliminare ca unitate de măsură, 
Ati pare să şchioapele cu al său 
Radeon 8500, în pofida avantajelor 
tehnologice, în spatele Iui Nvidia. 
Rămâne să sperăm că hardware-ul 
final va debloca vreun blocaj 
de performanţă încă necunoscut. 

ANOREI RITOK-SCHOTSCH 


Truform în acţiune Counter-Strike 13 

Cel mai popular shooter oniine va fi optimizat prin viitoarea versiune 1.3 de patch 
pentru a suporta Truform. Astfel toate modelele din joc par mai rotunjite. 



Grafica standard a personajelor nu e tocmai 
mirifică, în pofida dimensiunilor de textură 
de 512x512 puncte. Problema este cauzată 
de numărul redus de poligoane. 



Mulţumită Truform, modelul Counter pare mult 
mai rotunjit (se vede înainte de toate la cap, 
mâini şi braţe). Nu se ştie încă ce efect va avea 
asupra zonelor de marcaj ale loviturilor. 

J 
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nainte de toate, procesoarele :ţi plăcile de 
bază bune nu trebuie să coste mult. Mulţi 
cumpărători apelează dintr-un 
fals al siguranţei la procesoarele Intel l\întium 4, care 
rămân în continuare destul de scumpe. Dar pentru 
130 USD puteţi găsi atât plăci de bază, cât proce¬ 
soare cu care să nu vă rămână nici o dorinţă nesatis¬ 


făcută, atât fX'ntru sisteme Intel, cât şi AMD. Prima 
întrebare este: de la care pnxiucător să cumpăr pro¬ 
cesorul, Intel sau AMD? Opţiunea pentru procesor a 
devenit deja aproape o chestiune de credinţă. Unii 
jură pe stabilitatea aproape perfectă şi încrederea pe 
care o poţi avea într-un sistem Intel, alţii vor per¬ 



formanţe nelimitate la un preţ 
economic. Ca regulă de fier e 
valabil: nu cheltuiţi mai mult de 
200 USD pentru un procesor. 
Preţurile de pe piaţa proce¬ 
soarelor cad pur şi simplu atât 
de repede încât o astfel de achi¬ 
ziţie nu poate deveni rentabilă. 
De regulă, după puţin timp puteţi 
cumpăra acelaşi procesor pentru 
mult mai puţini bani. 


Procesoare AMD 

Printre procesoarele AMD, 
Athlon 1200 (115 USD) înseamnă 
cea mai bună opţiune pentru 
banii dvs. în categoria de până 
la 130 USD. Procesorul se găseşte 
ca model „B" şi ,C", versiunea 
„C"; e mai performantă datorită 
FSB-ului mai mare (133 MHz 
Double Dala RAM). După cum 
ne arată comparaţia noastră ac¬ 
tuală a procesoarelor, Duronul nu 
este decât nesemnificativ mai lent 
decât un Athlon cu aceeaşi 
frecvenţă de tact. De pe urma 
memoriei intermediare supli¬ 
mentare (*cache*') profită în 
primul rând jocuri de acţiune 3D 
ca Clive Baker's Undying sau 
Max l^yne. Cine vrea să cheltu¬ 
iască mai puţini bani poate fi 


De ce trebuie sa ţineţi cont 

Acestea sunt criteriile principale la achiziţia unui procesor sau plăci de bază: 


Procesor şi cooler 

Momentan nu ma» există decât procesoare 
care se montează pe placa de l>ază pnntfHjn 
Socket Socket A (AMD Athlon. AMD Duron), 
Socket 1 (Intel Celeron. Intel Pentium III) 

Şl Socket 423 (Intel Pentium 4). Astfel, 
procesorul stă direct pe placa de bază 
Şl! se montează un cooler pe măsură 
La acestea, performanţele de peste 
35 mc/h de aer sunt optime . 

Durata pranţiei 

La cumpărare e de cei pjţm jumătate 
de an. Daca insa vă supratactaţi 
componentele, această garanţie prescnsă 
de lege nu mai este valabilă. 

Dec f’t» atent' ia acest capitol’ 


Frecvenţă de tact a procesorului 

Cel ma» bun raport preţ performanţa la proce¬ 
dare o au cele care se află ia mijlocul spectrului 
de performanţe. 

Opţiuni FSB 

Pentru a supratacta. pe placa de bază 
e bine să se poată seta frecventa de tact în muiti 
paşi miD (în cel rnat oun caz de câte 1 MHzi 

Supratacta re 

Ti'eou e să fie oostb'ă modificarea tensiunii 
orocesoru! j' pe piaca de bază 

Alte dotări 

o piaca de Oază ojoa trebuie să aioa cmc» sio- 
l jr- PCi şj cel palm tre* s-otun pentru memone. 


mulţumit pe deplin şi cu un 
Duron 750 (cca. 40 USD). în clasa 
de până la 200 USD Athlon 1.400 
C (180 USD) domină. 

Procesoare Intel 

Dacă vă simţiţi mai bine cu 
Intel, atunci alegeţi în continuare 
un Pentium fîl. Cu toate că Intel a 
redus considerabil preţurile lui 
Pentium 4 în ultimele luni, infra¬ 
structura procesorului (placă de 
bază, memorie, sursă, carcasă) nu 
s-a ieftinit decât nesemnificativ. 
Ceea ce ne putem permite sunt 
doar nişte sisteme complet dotate 
cu procesor Pentium 4, căci produ- 
câtorît oferă rabat mare firmelor 
care le comercializează pe acestea. 
Procesoarele Pentium III cu cel 
mai bun raport preţ-performanţă 
sunt după ultimul nostru test 
comparativ modelele cu 733 (130 
USD), 800 (170 USD) şi 933 MHz 
(215 USD). Un Ceiron 850, care 
lucrează cu un FSB de 100 MHz, se 
găseşte deja la 95 USD. 

Alegerea plăcii de baza potri¬ 
vite e un lucru mai dificil: nimeni 
nu vrea să cheltuiască prea mulţi 
bani, căci de regulă placa de bază e 
deja învechită la apariţia urmă¬ 
toarei generaţii de procersoare; 
o economie greşită însă se poale 
răzbuna prin probleme supără¬ 
toare de stabilitate. Jucătorii eco- 
nomicoşi pot găsi cel mai bun 
compromis la plăcile de bază de 
130 USD; cei care îşi pol permite 
mai mult vor putea da chiar şi 175. 
iveşte 175 USD majoritatea jucăto¬ 
rilor depăşesc deja pragul durerii. 

Plăci de bază 
pentru procesoare AMD 

Pentru calculatoare cu procesor 
AMD vă stau deja la dispoziţie 
cinci chipset-uri diferite. Potrivrit 
testului nostru actual, chipset-ul 
760 de la AMD rămâne în conti¬ 
nuare cel mai performant. Cea mai 
bună placă de bază cu acest chip- 
set este Gigabyte GA-7DXR la un 
preţ de 180 USD. Placa oferă op¬ 
ţiuni bogate pentru suprataclare şi 
rulează foarte stabil. Acest lucru 
nu e de mirare, căci Gigabyte a fost 
partenerul de dezvoltare al lui 
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Cele mai bune placi de 
bază şi procesoare 

Pe scurt acestea sunt momentan cele mai ieftine şi, în acelaşi 
timp, cele mai bune plăci de bază şi procesoare de pe piaţă. 


Procesoare până la 130 USD 


Nume 


Dufon 750 
CelefonSSO 
AtMon 1.200C 
Pentium III 733 


Producător 



L2 


AMD 

Intel 

AMD 

Intel 


64 KB 
128 K0 
256 K8 
256 KB 


Format 


SodietA 
Sociiet370 
SocfcetA 
Socket 370 



Pre 


45 USD 
95 USD 
114USD 
130 USD 


Plăci de bază (Socket A) până ia 130 USD 


Hume 


K7VZA 

AK7SSN 

KTT-Tuibo 


Producător 


on 

MSI 


CNpset 


VtAKTl33A 
AMD 760 
V1AKT133A 



Plăci de bază (Socket A) până ta 180 USD 


Nume 


f ¥>Ti ff I 


m 



PGVAPA^ 

ECS 

VlAApol)oPi«133 

70 USD 

BISCFTPiq 

MSI 

i 815£P(B Step) 

125 USD 

CUS12 

Asus 

i815£ 

155 USD 

TVS12 

Asus 

i815EP(B Step) 

165 USD 


AMD când s>a realizat chipset-ul 
760. Preţul acestei plăci de bază 
insă este destul de piperat şi nu 
toţi vor putea da atâţia bani pe ea. 
O alternativă mai ieftină vine de la 
DPI: AK76-SN, Are o dotare mai 
sărăcăcioasă, in schimb oferă 
pentru 120 USD intrarea in lumea 
memoriei DDR. Placa deţine toate 
opţiunile importante pentru 
supratactare; din păcate, tensiu¬ 
nea, multiplicatorul şi FSB-ul nu 
pot fi setate decât prin DIP Switch. 

Cine nu vrea plăci de bază 
DDR poate apela cu conştiinţa 
împăcată la o placă KT133A. 
Aceste plăci sunt în medie cu 15 
procente mai ieftine şi doar puţin 
mai lente, cel puţin atunci când lu¬ 
crează cu un procesor Athlon C. 

MSI KTl'-Turbo it*se în evidenţă 
mai ales în testele de stabilitate. în 
afară de asta, dispune de toate 
opţiunile de supratactare în BIOS 
şi se poate găsi deja la 120 USD. 
Dotat cu contmiler onboard pen¬ 
tru RAID, piesa vă costă deja 140 
USD. La fel de recomandabilă e şi 
A7V133 de la Asus. La unele oferte 
speciale placa se poate găsi deja cu 
130 USD. 

Preţurile plăcilor de bază au în¬ 
ceput să se clatine puţin în ultime¬ 
le săptămâni: în timp ce KTT-Turbo 
s-a ieftinit cu vreo 20 USD, câştigă¬ 
torul mai vechi al testului de preţ- 
performanţă, Enmic STD(+, aistă 
în continuare la fel de mult ca şi cu 

patru luni în urmă. {\)ntul nostru 

* 
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actual la preţ este AK75-EC-A+ de 
la DFf. IVntru 105 USD la această 
placă de bază există multe opţiuni 
de tu ning, o stabilitate bună şi o 
dotare satisfăcătoare. Cine e şi mai 
economicos şi nu vrea să supratac- 
teze să încerce cu Elitegroup 
K7VZA. Această placă KT133A 
se poate comanda deja la 
senzaţionalul preţ de 78 USD 


4^ 


Cir* 







i ' - 








r.' 




fy ff 'ţ i . • 


fP 


^ ^ 
) y 



ji.y ^ 


* i ■O' 





I 


A 






(www.alternalc.de). 

La aceasta lipsesc opţiunile de supratactare, dar 
există mulţi jucători care nu vor să aibă nimic de-a 
tace cu astfel de posibilităţi de tuning. La fel de bună 
şi ieftină (105 USD) este şi QDI-KinetiZ 7E-A cu 
chipset KT133A. Ocazional, distribuitorii mai oferă şi 
soluţii extrem de tentante cu vechiul chipset KT133. 
\â rtHTomandăm însă să vă feriţi de acestea, căci nu 
colaborează cu noile Athionuri C. 

Plăci de bază pentru procesoare Intel 

Nu uitaţi: Pentium III rămâne în continuare cea 
mai bună alegere pentru fanii mai economi ai lui 
Intel, datorită urmaşului său scump. Plăci de bază 
corespunzătoare pentru acestea se găsesc de aproape 
trei ani pe piaţă şi de aceea sunt deja foarte bine puse 
la punct. Prima condiţie la aceste plăci de bază este 
să fie cu chipset Intel 815, dacă e posibil în aşa-numi- 
tul *B-Slep'' (versiunea mai nouă). Cea mai bună 
placă de bază cu acest chipset rămâne în continuare 
CUSL-2 de la Asus. Cu câteva săptămâni în urmă, 
A.SUS a prezentat urmaşul cu denumirea de TUSL-2, 
care, graţie chipset-ului „B-Slep* nou suportă şi noile 
procesoare Pentium III de 1,13 şi 1,20 Ghz (Code- 

m. 

name „Tualatin"). In dotare urmaşul (165 USD) 
seamănă cu precursorul său. 

Din păcate, tensiunea de alimentare a proce¬ 
sorului nu poate fi modificată, astfel supratactorii 

* 

nu vor n prea mulţumiţi de noua placă. In categoria 
de până la 130 USD ne-a convins MSI 815E Pro, 
urmaşul cu chipsel 815 în „B-Step". Aceasta se găseşte 
în comerţ la un preţ de circa 125 USD, în rest, 815 EPI 
e identic cu 815 815E Pro şi e definitiv recomandabil. 
P6-VAPA+, având chif>set Via, vine de la Elitegroup. 
E deosebit de ieftină, dar nu supK)rtă procesoarele 
Pentium III, care dispun de sistemul Tualatin sus 
menţionat. andrei Rtrox^CHOiscH 
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Hardware 


Focvs: Bun 


şi ieftin 



Cu acest hardware 
jocurile arată cei mai bine 


ardware-ul o dată scump de grafică şi 
monitoarele mari nu mai sunt un lux. 
Pentru a avea o placă grafică bună nu 
trebuie sa investiţi decât maxim 180 USD şi marile 
monitoare de 19" sau TFT le puteţi găsi la 330, 
nrspectiv 440 USD. Pe piaţa grafică găsiţi plăci 
de începători până la 180 USD, iar pentru domeniul 
High-End pe la vreo 440 USD. 




în ambele sectoare în ultimele 
luni au apărut foarte multe plăd 
pe piaţă. Aproape toate apelează 
la cele două chip-uri actuale 
ale casei Nvîdia: CeForce2 
MX-400 (începători) şi GeForce3 
(High-End). 

Dacă vreţi să vă dotaţi PC-ul 
pentru hituri grafice, ca de 
exemplu Max Payne, se reco¬ 
mandă trei chi|>-uri grafice: 
Kyro 0 de la STMicrock^ctronics, 
GeForce2 MX-400 sau GeForce2 
GTS I*ro (ambele de la Nvidia). 

Plăd grafice 

Cea mai ieftină alternativă la 
multele plăci GeForce2 de pe 
piaţă vine de la producătorul de 
plăd grafice Mercules. 3D Prophet 
4500 se poate cumpăra în varianta 
de 64 MByte fără ieşire TV deja cu 
130 USD. Placa foloseşte chip-ul 
grafic Kyro 11, care utilizează o 
tehnologie de procesare grafică 
complet diferită decât concurenţii 
de la Nvidia. De aceea, în multe 
teste de jocuri, Kyro 11 e mai 
sprinten dcrcât un GeForce2 
MX-400. însă chip-ul grafic Kyro 11 
nu are unitate geometrică proprie 
(Hardware T&L), ca de exemplu 
toate chip-urile GeForce, 


Din acest motiv, plăcile Kyro II 
depind mai degrabă de perform¬ 
anţa procc?sorului central. Dacă 
dori^ neapărat o placă grafică cu 
chip Nvidia, atund nu cumpăra^ 
plăd mai slabe decât cele cu 
chip-ul MX-400. Plădle MX-400 
daske nu mai costă decât în jur 
de 110 USD. Pentru 20 USD în 
plus primiţi deja versiunea 
Deluxe de la Asus; V7100 Pro 
Pure vine cu 64 MByte memorie 
grafică, care se poate supratacta 
excelent (250 MHz în loc de 166 - 
standardul pladlor MX). V7100 
Pro e mai rapid dcx:ât restul 
colegilor MX prin banda mai 
mare a memoriei şi are perfor¬ 
manţe bune şi în rezoluţii mari 
şi 32 bi^. 

Dacă doriţi să vă orientaţi mai 
degrabă după limita superioară 
de preţ, atund vă recomandăm o 
placă cu GeForce2 GTS Pro. 
Ofertanţii de pe Internet oferă 
Starforce-ul de la MSI deja cu 185 
USD. Ţinând cont de dotarea 
bună la capitolul memoriei 
(64 MB DDR) şi un pachet mare 
de software, placa e o adevărată 
ocazie. Performanţele 3D ale 
acesteia se situează doar puţin 
după cele ale unei GeForce2 Ultra 
şi mult peste cele ale unei plăd 


De ce trebuie sa ţineţi cont 

Acestea sunt criteriile de avut în vedere la cumpărarea unei plăd grafice 

de unitate DVD şi software de player. 


sau monitor 

Memoria (te pe placa video 

Pentru toate jocurile actuale în mod normal 
sunt sirfîcienti 32 M^e. Mai multă memorie 


Filmele DVD se pot atund viziona de exemplu 
petelevuDr. 


GeF6rce2 MX. Cu GeForce2 GTS 
Pro nu trebuie să vă faceţi nid o 
grijă privind puterea plâdi grafice 
până in anul 2002. Cu această 
placă graBcă şi un procesor 
central care dispune de cel puţin 
650 MHz, puteţi juca fără lipsuri 
de performanţă atât Max Pajme, 
cât şi jocurile care stau să apară, ca 
Aquanox sau Age of M 3 rtlioiogy. 


abia dacă aduce performanţe suplimentare, 
mai ^es ta plăcile GeForce2 MX. 

Garant 

Ca şi ta procesoarele centrale, pierdeţi chiar 
şi garanţia minimă prescrisă de lege dacă 
vă supratactaţi pta^ grafică. 

Rădrea chip-iilui gafîc 

Supratactoni pol stoarce ceva mai multă 
performanţă dintro placă grafică dacă dispune 
de cooler. Dacă placa dvs. dispune doar 
de un radiator pasiv, vă ajută montarea 
unui miniventilator. 

Ieşire IV 

Acest feature are sens mai ales dacă dispuneţi 


Monitocuedel?* 

Un monitor de 17“ trebuie să fie în stare 
de o frecvenţă orizontală de 86 Hz. pentru a 
face faţă la rate de refresh plăcute ochiului 
chiar şt în rezoluţiile mai mari. La acestea, re¬ 
zolul d^ktoiHilui este opUmă ta 1.152x864. 
Nu uitaţi să vă instalaţi driverul de monitor 
pentru a seta corect refreshiate-ul. 

Monitoare de 19” 

Monitoarele de 19“ pot fi utilizate excelent 
până la o rezoluţie de 1.280X.1024. Frecvenţa 
orizontală trebuie să se situeze la 96 Hz, 
pentru ca ochiul să nu perceapă vibraţii 
nid la rezoluţii man. 

Recomandare: alegeţi driverul producătorului 


Monitoare de 19" 

Majoritatea cititorilor PC Cames 
dispun de monitoare de 17". 
I\>ate vă aflaţi şi dvs. printre aceia 
cărora acest tip nu le este sufi¬ 
cient, poate vă doriţi un ecran şi 
mai mare sau chiar un TFT super- 
plat? Un lucru este cert: un moni¬ 
tor prea mic reduce potenţialul de 
satisfacţie la orice joc. O placă 
GeForce e doar o ri.sipă pentru un 
monitor mic dc 15"; nu faceţi 
economie unde nu trebuie. Mai 
ales pentru fanii de acţiune jocul 
devine cu adevărat plăcut după o 
diagonală de 43 centimetri . 

Aceasta corespunde cu un 
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ardware 


monitor catodic de 19". Deoarece preturile pentru 
astfel de delicii optice au scăzut şi ele sub 350 USD, 
vă puteţi deja face planuri cu astfel de aparate, mai 
ales că se apropie şi Crăciunul. La cele trei ponturi 
pe care vi le oferim mai trebuie să intraţi şi în 
«Advanced Settings” dacă doriţi să le folosiţi şi cu un 
refreshrate de peste 85 Hz. Din păcate, geometria de 
multe ori nu e bine reglată din fabrică, aşa că merită 
să încerca^ să o setaţi şi la exemplarele care rulează 
tn magazine înainte de a ajunge cu ele acasă, 
în afară de monitorul Uyama, toate cele trei moni¬ 
toare testate sunt dotate cu un tub plat. 

Prin urmare, şi convergenţa monitoarelor se 
comportă diferit. Deoarece toate monitoarele 
compun pixelul din culorile roşu, albastru şi verde, 
se poate întâmpla ca nu toate culorile să cadă cu 
precizie pe acelaşi punct. Aceste puncte spălăcite ale 
imaginii sunt erori de convergenţă. La aparatele de 
la OAC şi CTX aceasta se înrăutăţeşte spre marginile 
tubului, doar la liyama rămâne constantă pe întrea¬ 
ga suprafaţă a tubului. Cu toate că după o jumătate 
de oră monitorul liyama livrează o imagine excelent 
de clară, nu poate concura cu saturaţia de culori a 
colegilor plaţi. Acestea, la rândul lor, chiar dacă 
au culori mai intense, devin spălăcite la rezoluţii 
mai mari. 

' ♦ 

m 

Monitoare TFT 

Cu un an în urmă, monitoarele plate nu au fost 
refuzate de jucători doar jx*ntru că costau enorm. In 
jocurile 3D rapide display-ul avea o inerţie mare a 
imaginii şi altera gameplay-ul. Această situaţie s-a 
schimbat, căci monitoarele plate actuale pot leda 
imaginile 3D rapide fără a dMgî. Dv fi din 
punct de vedere al costaritaţ AMiniloarele suple se 
apropie de domeniul acceptabilului, căci TFT-urile 
de 15" costă deja de multe ori sub 440 USD. Dar 
ţineţi cont de faptul că un astfel de aparat dispune 
de diagonala vizibilă a unui monitor normal de 17"! 

Am analizat pentru dvs. trei TFT-uri (vezi tabelul 
«Cele mai bune plăci grafice şi monitoare"). Toate se 
situează la capitolul preţului în zona de 440 USD şi 
diferă doar minimal în contrast şi intensitate a culo¬ 
rilor. Totuşi, fiecare dintre acestea are un alt amestec 
de culori. Cel de la liyama tinde spre un gălbui slab, 
TFT-ul de la Vobis are o redare puternică de al¬ 
bastru. Doar la TFI-ul de la Nalcomp se pare că 
toate culorile sunt echilibrate, în schimb e puţin mai 
slab la capitolul clarităţii. Toate cele trei au avut mari 
deficite la capitolul iluminare de fundal; aceasta e 
neregulată şi devine de jos în sus mai slabă. Efecte 
de inerţie nu ne-au apărut nici chiar în jixrurile 3D 
rapide. Datele tehnice ale timpului de reacţie la 
liyama suni destul de ridicate: 50 ms corespund 
teoretic doar unui refreshrate de maxim 20 imagini 
pe secundă (fps = frames per second). 

La testul de pixeli însă nu am reuşit nici Ia 40 ms 
să constatăm tulburări deranjante. Natcomp şi Vobis 
dispun de un timp de reacţie de 40 ms (25 fps). 
Nici aici nu se puteau constata efecte de inerţie în 
jocurile 3D rapide. Dacă comparăm toate slăbi¬ 
ciunile şi punctele forte ale candidaţilor, TIT-ul 
de 15" al lui Natcomp c cea mai bună alegere. 

ANDK! I RlTCm SCHOTSCH 


Cele mai bune 

plăci grafice şi monitoare 


Care plăci grafice şi monitoare sunt deosebit de ieftine şi ofeiâ 
totuşi mult m schimbul banilor dvs.? Vă arătăm mai jos. 

Plăd grafice până la 180 USD_ 



RroâuCitor 

C.'îfpief 

Prst 

ao Pmphet 4500 


Kyioll 

130 USO 

V7100 Pm Pure 

Acms 

MX-400(64 MB) 

ISO USD 

îttaffofce64 

MSI 

GeFofoe2Pro 

185 USD 

Monitoare de 19 ” până la 330 USD 



PrOfiucâtOr 

Frecvfftţa cruon^a-'s 

Preţ 

mu* 

AOC 

95 H/ 

330 USO 

Exosor 

CIX 

BTîif 

350 USO 

soQOifn 

Hyima 

95 H/ 

305 USO 

Monitoare IFT până la 440 USO 
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hume 

ProCat^tor 

Timp tltrescut 

Pre^ 

escreefiXlS 

liatoofnp 

40 fiB (25 

4401^ 

AVSiOFT 

Vobts 

40 ms (25 fps) 

440 USO 

AX3816U 

byamâ 

50 ms (20 

440 USO 
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a cumpărarea unui PC nou puteţi alege 
între versiuni foarte ieftine cu chip de sunet 
integrat pe placa de ba^â, care nu^i prea 
avantajează pe jucători, şi o soluţie cu placă de sunet 
separată. E mai bine ca jucătorii să se doteze cu cea 
din urmă, deoarece plăcile de sunet dispun de 

A 

capacităţi care au relevanţă în jocuri, insă aceste 
plăci, în funcţie de proprietăţi şi dotare, pol costa 
chiar şi până la 200 USD. Pe aceste două pagini 
vă arătăm că rezultatele de vârf sunt |X>sîbile şi cu 
un buget mic. 

Jucătorul econom îşi cumpără plăci de .sunet 
de până la maximum 50 USD, căci mai mult chiar 
că nu trebuie să se cheltuiască pe o placă de sunet. 
Noi vă arătăm care modele nu sunt doar ieftine, 
ci mai şi oferă multe în schimb. Noii plăci de sunet 
însă să nu-i alăturaţi boxe vechi foşnitoare, de aceea 



v-am făcut şi recomandări de 
sisteme de boxe. 

Plăci de sunet 

Să nu vă mulţumiţi cu chip-ul 
de sunet de pe placa de ba/â: 
e drept câ sunt ieftine, oferă toate 
funcţiile de bază (Line-out p>entru 
sunet stereo şi un Line-In), dar nu 
stăpânesc bibliotecile sunetului 
3D ca EAX şi A3D (v^ezi tabelul). 
Astfel nu veţi avea acces la 
sunetul spaţial 3D în lumile de 
joc. Dacă însă nu daţi nici o 
valoare acestor inovaţii, atunci 
puteţi fi mulţumit şi cu un sunet 
onboard. 

In domeniul plăcilor de sunet, 
Muse XL de la Hercules oferă cea 
mai bună performanţă la cel mai 
mic preţ. Costă 25 USD, are două 
ieşiri stereo (capabil 4.1) şi stă¬ 
pâneşte atât EAX, cât şi A3D. 
TerraTec 512i digital plusează şi 
oferă pe lângă ieşirile deja men¬ 
ţionate şi o ieşire digitală. Prin 
aceasta puteţi să cuplaţi la PC-ul 
dvs., de exemplu, un sistem 
de boxe Dolby Digital sau un 
MiniDisk Player. Preţul lui 512i 
digital se află din acest motiv, 
în mod corerspunzător, mai sus, 
la 40 USD. 

Un adevărat atu este Typhoon 
Acoustic Five! Dacă aveţi norcK, 
găsiţi placa la ofertanţii de 
pe Internet deja la 45 USD. 
Placa suportă EAX şi A3D, 
dar highiight-ul absolut este 


De ce trebuie să ţineţi cont 

La hanfware-ul de sunet vă ghidaj dupS următoarele detalii: 


Standarde de sunet 

Mai ales printre jocurile 3D 
ale ultimilor doi am sunt 
nenumărate care suportă 
sunetul 30. Pentru a putea 
utiii/a acest feature. placa 
dvs. trebuie sa suporte la 
rândul ei aceste biblioteci 
30. De aceea verificaţi 
dacă placa dvs. de sunet 
suportă standardele 
de sunet 30 .EAX* şi .A3D“ 


Mufe 

Doriţi să vă cuplaţi noua pla- 
că de sunet (sistem de boxe, 
combina de acasă, decodor 
Dolby Digital)? Ţineţi cont de 
mufele corespunzătoare. 

Un sistem de boxe 4.1 
necesită, de exemplu, 
două leşirt stereo. 

Pentru redarea sur>etului 
Dolby Digital aveţi nevoie 
însă de o ieşire digitală. 


Putere în waţi 

La achiziţia boxelor întrebaţi 
neapărat de puterea 
efectiva a diferitelor boxe. 
deci indicaţia .Watt RMS’ 
Producătorii seduc frecvent 
cumpărătorii cu etichete 
ca .400 Watt PMPO". 

Astfel de valon PMPO 
nu vă indica puterea reală 
a boxelor, ci este doar 
o cacialma. 



decodorul Dolby Digital incor¬ 
porat. Cu un sistem de boxe 5.1, 
care dispune de intrări cores- 
pun/ătoare, vă puteţi transforma 
PC-ul cât ai clipi într-un Mome- 
Cinema - bineînţeles vă mai 
trebuie o unitate DVD şi un 
S<iftv\^are Plaver. 


Sisteme de boxe stereo 

Un sistem de boxe stereo 
foarte bun este Klipsch ProModia 

2.1. Acesta însă costă 175 USD şi 
nu toată lumea e dîspu.să să plă¬ 
tească atât pentru un sistem de 
boxe. Jucătorilor economi Ie 
rămân alternative bune in dome¬ 
niul de 40 USD. In cele mai multe 
cazuri veţi primi pentru aceşti 
bani un sistem 2.1, Acest lucru 
înseamnă că setul de boxe dis¬ 
pune pe lângă două boxe separate 
şi de un subwcHifer, care se oc'upă 
de redarea başilor. Rmtul nostru 
economic de sisteme 2.1 este 
Pulse-415 de la firma Labtec. 
I\*ntru aproape 45 USD primiţi 15 
waţi putere efectivă (Waţi RMS) şi 
un sunet clar, care c sprijinit de 
un subwoofer puternic. Sateliţii 
sunt foarte mici şi îşi găsesc loc pe 
orice birou. Daca I*uLse-4î5 e prea 
scump mai puteţi apela şi la un 
sistem de boxe fără subwoofer. 
Pentru doar 18 USD primiţi 
duetul de sonorizare S 4 de la 
Logitech. Este compus din doi 
sateliţi, care au împreună 4 waţi 
putere efectivă. Nu c deosebii dc 
mult, însă sunt suficiente pentru 
computere care sunt dotate la fel 
de slab cu sunet onboard. 

Boxele Tethys ale firmei 
SoundLink scot cu zece waţi mai 
mult. Sunt din nou o alternativă 
pentru sunet de joc ieftin. 
Sistemul cu 14 waţi putere sc 
găseşte deja Ia 45 USD şi dispune 
chiar şi dr o funcţie pentru a crea 
sunet 3D virtual. 

Sisteme de boxe 4.1 

Dacă doriţi să savoiraţi un 
sunet de joc cu adevărat bun, 
atunci nu scăpaţi fără un sistem 

4.1. Din combinaţia a patru sateliţi 
şi un subwoofer efectele 3D din 
jocurile 3D pot fi redate perfect. 
Ţineţi însă cont de faptul câ 
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Cele mai bune placi de 
sunet şi sisteme de boxe 

Pentru un sunet bun nu trebuie sâ cheftuiţi neapărat mulţi bani. 


Plăci de sunet până ta 50 USD 



MuseXL 
512> digital 
Acoustic Ffve 


Proftucitof 


Hefcules 

TefraTec 

Typhoon 


Standarde 


EAX A3D 1.0 
EAX.A301 0 
EAX.43D1.0 5.1 


Pnt 


25 USD 
40 USD 
45 USD 


PufKtai 


S8% 

8d% 

87% 


Sisteme de boxe stereo până la 50 USD 



Puise-415 
SoundMan S4 
Tettiys 


Lâbtec 

Logitech 

SoundUnk 


Sijbmooier 


Da 

Nu 

Nu 


Prtt 


45 USD 
18 USD 
45 USD 


Pu 



Sisteme de boxe 4.1 până 180 USD 



SR30 
Arena 515 
Cronos 


Producitof 


Lo^tech 

Labtec 

SoundUnk 


Putert 


30 Watt RMS 
30 Watt RMS 
8 Watt RMS 


Preţ 


65 USD 
75 USD 
57 USD 


Puncta 



şi placa de sunet trebuie să spri¬ 
jine astfel de sisteme de boxe, 
adică trebuie sâ dispună de două 
ieşiri stereo. Plăcile de sunet 
onboard îşi ating în acest punct 
limitele, căci au doar o singură 
ieşire stereo. Sisteme de boxe 4.1 
foarte bune nu găsiţi sub 130 
USD. Pentru instalaţiile High- 
End, ca de exemplu Scirocco 
Crossfîre de Ia Vîdeologic, trebuie 
să plătiţi scurt 350 USD. Jucătorul 
PC îndrăgostit de sunet şi fără 
bani mulţi primeşte însă pentru 
mai puţin de 90 USD un sistem de 


boxe 4.1 destul de bun. Putem 
recomanda în acest segment 
de preţuri SR-30 de la Logitech. 
Graţie puteHi efective de 30 waţi, 
nu pieră doar o satisfacţie 
gălăgioasă a jocurilor, ci şi una 
de înaltă calitate. 

La jocurile puternic atmos¬ 
ferice ca. Vampire: The Mas- 
querade sau Clive Baker's Un- 
dyîng, noua achiziţie merită 
şi mai mult. Cu 65 USD prin SR-30 
primiţi tot ce-şi doreşte o inimă 
de jucător, chiar şi o telecomandă 
prin cablu. 


FORŢA SUNEWLUf Sistemul de boxe SR 30 de ta Logttei 
dispune de patru sateliţi şi un subwoofer. Se conectează 
prin două mufe stereo ta placa de sunet. 
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Arena 515 de la Labtec este de acelaşi calibru 
cu modelul lui Logitech, deţine aceleaşi valori 
ale puterii, dar nu e la fel de bine dotat. Cititorilor 
extrem de economi le mai putem recomanda 
un sistem 4.1 Surround: Sound Link Cronos costă 
în jur de 57 USD, însă oferă în schimb un sunet 
destul de bun. andrei ritok schotsch 
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diferă fa^ă de precursorii 
lor de cele mai multe ori 
prin capacitatea de stocare 
mărită şi rate mai mari de trans¬ 
fer a datelor Contemporanii 
noştri iscusiţi pot face economii 
mari la o astfel de achiziţie, şi nu 
doar prin comparaţia preţurilor. 
Pe aceste două pagini vă 
prezentăm produsele la care 
puteţi apela fără nici o problemă. 


Unităţi CD-ROM 

Aceste unităţi mai că nici nu 
se mai pot recomanda pentru 
PC-uri moderne. 

Tot mai mulţi jucători ape¬ 
lează la unităţi DVD, deoarece 
acestea le permit să urmărească 
filme DVD direct pe PC. Pe un 
DVD încap mult mai multe date 
decât pe un CD normal. Un 
alt motiv în favoarea noilor 
unităţi: diferenţa mică dintre 


unităţi CD şi DVD. Prin urmare, 
dacă unitatea CD veche v-a 
părăsit şi aveţi cel puţin 350 
de MHz sub capota de procesare 
a PC-ului, puteţi apela liniştit 
la o unitate DVD. 

Unităţile DVD-ROM 

Cele mai rapide unităţi 
DVD-ROM care se pot găsi la ora 
actuală citesc DVD-uri cu 16x 
şi CD-uri cu 48x. Ca o regulă 
simplă e valabil: cu cât se roteşte 
mai repede un CD, cu atât mai 
multe date pot fi citite pe se- 

A 

cundă. insă cu viteza mai mare 
creşte şi zgomotul. Dacă aveţi de 
transferat zilnic cantităţi mari de 
date cu unitatea dvs., merită să 
fie una de 16x. Teoretic, acestea 
transferă peste 20 Mbyte pe 
secundă. Pentru jocuri, aplicaţii 
de birou sau pur şi simplu 
pentru a asculta muzică sunt 
suficiente şi unităţile 12x/40x. 




































Focus: Bun şi ieftin 


Hardware 



La vite/cle de acces ale DVD-ului abia există 
diferenţă între cele de !2x şi cele de Î6x. 

in domeniul unităţilor 16x Pioneer DVD-Î05SZ 
impune standarde noi prin mecanismul său 
comod de introducere. Aici corespund nu numai 
timpii de acces, ci şi viteza medie de transfer. 
Calitatea însă îşi are cu siguranţă preţul: în cazul 
DVD-ROM-ului Pioneer, acesta se situează la 
aproape 90 USD. 

DVD-1240 de la Aopen e doar o unitate 12x şi 

* 

costă 65 USDO. Insă e aproape la fel de bună 
ca unitatea Pioneer şi de aceea merită neapărat o 
recomandare. 

DM126 de la Cyberdrive nu dispune de per¬ 
formanţe chiar atât de bune ca Aopen, dar rulează 
deosebit de liniştit la 12x şi are o corecţie excelentă 
a erorilor. Unitatea citeşte chiar şi CD-uri puternic 
zgâriate, fără probleme. 

DV-5700 de la NEC este o soluţie de compromis 
între transfer mare de date, zgomot redus şi o 
corecţie satisfăcătoare a erorilor. Cu un preţ de 
60 USD se află în compania celorlalte două unităţi 
prezentate în rândul celor recomandate, dacă 
doriţi să faceţi economie la cumpărarea unităţilor. 
Dacă vă jucaţi cu gândul de a cumpăra versiunea 
„Bulk" a uneia dintre aceste unităţi gândiţi-vă 
că veţi mai avea de procurat separat şi..un 

Software-DVD-Player care costă în jur de 17 USD. 

* 

In general e valabil: nu tot ce e scump*trebuie să 
fie şi bun. Cu siguranţă un DVD-ROM cu 16x e 
mai rapid decât unul de lOx. Dacă chiar vreţi să 
faceţi economie, alegeţi mai bine model de pre¬ 
cursor, în locul celor top actuale. Unităţile mai 
vechi sunt de regulă aproape la fel de performante 
şi semnificativ mai ieftine. 

HDD-ul 

Dacă vreţi să scăpaţi cât mai ieftin la achiziţia 
HDD-uIui, trebuie să ştiţi pentru ce veţi utiliza 
noul HDD, Un exemplu: aveţi nevoie de un HDD 
pentru a vă salva save-urile din jocuri sau pentru a 

4* 

avea softurile tot timpul la îndemână. In acest 
viteza de acces şi viteza de rotaţie atât de impor¬ 
tante în mod normal, sunt mai puţin relevante. 
Dacă însă vreţi să realizaţi activităţile cotidiene de 
Windows pe acest HDD, atunci cele două criterii 
sunt extrem de importante şi contribuie enorm la 
performanţa generală a PC-ului dvs. Despre 
recomandările noastre: deoarece ne-am propus un 
buget restrâns, ne-a limitat la HDD-uri mai mici, 
dar cu performanţe bune. HDD-urile bune pentru 


Cele mai bune unităţi 

Aici vă arătăm care HDD-uri şi unităţi DVD au cel mai bun 
raport preţ-performanţă. 


Unităţi DVD până la 65 USD 


Hume 

Producător 

OVO CD 

Preţ 

DVD-1240 

AOpen 

12X/40X 

55 USD 

0M126D 

Cyberdrfve 

12X/40X 

G5US0 

DV.5700 

NEC 

12X/40X 

60 USD 

HDO-uri până la 110 USD 



Hume 

Producător 


Preţ 


LC35L020AVER07 

5153eH2 

ST320414A 


IBM 

Maxtor 

Seagate 


sistemul de operare dispun de 
cel puţin 2 MByte Cache şî au 
viteze de rotaţie de 7.200 r/min. 

IC35L060AVER07 de ia IBM 
poate fi universal utilizat şi costă 
de aceea 260 USD. Noi am ales o 
sumă mai mică pentru a putea 
face economie şi ne oprim la 110 
USD. In acest spectru, IBM are 
de asemenea cea mai bună 
ofertă. IC35L020AVER07 cu 2 
MByte Cache şi 7,200 rotaţii 
pe minut stochează 20 GByte 
de date şi costă rotunjit 110 USD. 
Este cea mai bună alegere, 
pentru a adăposti pe ea sistemul 
de operare şi jocurile. Timpi 
de acces asemănător de buni 
oferă şi 51536H2 de la Maxtor, 
chiar dacă la rata medie de trans¬ 
fer nu mai poate ţine cu adevărat 
pasul cu IBM. Pentru versiunea 
de 15 GByte plătiţi 90 USD. Dacă 
cei 15 GByte nu vă sunt sufi¬ 
cienţi, atunci Seagate vă oferă 
prin ST3204Î4A, pentru 110 
USD, un HDD de 20 GByte, care 
abia dacă e cu ceva mai slab 
decât IBM-ul. Doar timpii de 
acces sunt ceva mai slabi. 

ANDREI R1T0K SCHOTSCH 


20 GB 
15 GB 
20 GB 


105 USD 
87 USD 
90 USD 


UN NARD RAPtO Pontju iJis 

(in imagine Empertn Dum 

e bine să aveţi un HDD raiiid v 
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rte ptHtiMsiuînia diTitre cele tm ivcomandăn 
prezentate Îji aîafil de asta. la cei apioape 

110 USD e cni.M antaies. 


De ce trebuie sa ţineţi cont 

Deschideţi ochii la cumpărarea unităţilor! La aceste componente trebuie să vă 
ghidaţi şi după următoarele lucruri: 


Unităţi DVD: 

Aici facep la vânzător un mic test cu un CD 
puţin zgâriat (fără zgârieturi adânci). 

Unităţile cu o corecţie de eroare bună trebuie 
să citească fără probleme COul. în acelaşi 
timp vă puteţi creea şi o imagine despre 
zgomotul unităţii, căci şl acesta joacă 
un rol destul de important în timpul utilizării. 


HDD-uri: 

Verificap dacă placa dvs. de bază suportă modul 
cel mai rapid de transfer, pe care îl stăpâneşte 
HDD^jl (UDM66/UDMA100). in afară de asta, 
HDD-urile pentru operare de Windows trebuie 
să aibă un bmp de acces de minimum 
15 miitsecunde (ideal 8) şi o turaţie de 7.200 
r/min. Rp cu ochii în patru! 




• 


IA" 


• I ' - e 


I * o « a 


in 






ş t*.*** 


. .Avjr'• ^ 


AN' 














r* 











115 



PC Cames octombrie 2001 
















































■ —--a- 





amepad-uri, mouse-uri, joystick-uri - 
aproape că nu mai există gen de controller 
care să nu suporte transmiterea de 
forţe prin motoraşe incorporate. Dar nu toate apa¬ 
ratele Force-Feedback ne conving prin calitatea 
înaltă. Şi la achiziţia hardware-ului pentru jocuri 
trebuie să staţi cu ochii bine deschişi. Căci la ce vă 
ajută un procesor de 1 GB, nou-nouţul GeForce3 şi 
memoria de 512 MByte, dacă mouse-ub joystick-ul 
sau gamepad-ul nu colaborează în mod satisfăcător? 
Nu trebuie acum să fugiţi repede să luaţi un mouse 
cromat de lux sau să licitaţi pentru un volan cu 
designul lui Michael Schumacher. Nu, există foarte 



multe controllere frumuşele, 
ieftine şi, înainte de toate, bune 
ca alternativă. 

Mouse-uri 

Oare mouse-uri le optice sunt 
doar nişte jucării sau chiar trebuie 
să am unul? Anul care a trecut 
ne-a arătat că mouse-urile care 
operează cu senzor optic nu au 
ajuns pe lângă PC-uri doar 
datorită preţului accesibil. Cele 
două ponturi economice pe care 
vi Ie recomandăm vin de Ia 
Microsoft (Wheel Mouse Optical) 
şi Logitech (Pilot Wheel Mouse 
Optical) şi ambele costă în jur de 
25 USD. Wheel Mouse Optical 
însă are cu ceva în plus faţă de 
concurenţă, căci fotografiază 
substratul de sub mouse cu 1.500 
de imagini (la 400 dpi) pe se¬ 
cundă, pentru a înregistra schim¬ 
bările mecanice. Produsul lui 
Logitech nu face decât 800 de 
imagini, dar cel puţin în rezoluţie 
(tot 400 dpi) ÎI egalează pe Wheel 
Mouse Optical. 

In cotidianul jocurilor dife¬ 
renţa nu se manifestă în mod 
deosebit, ceea ce se datorează 
bineînţeles şi formei şi prelucrării 
bune a Pilotului optic de Ia 
Logitech. Ambele mouse-uri sunt 
prevăzute pentru USB şi se po¬ 
trivesc atât pentru dreptaci, cât şi 
pentru stângaci. în ambalaj celor 


De ce trebuie să ţineţi cont 

Acestea sunt criteriile care trebuie luate în considerare la cumpărarea 
de periferice sau controllere de joc; 


Mouse-uri optice 

Prin senzorii optici, noMe 
mouse-uri lucrează mult 
mai precis decât cele 
clasice cu bilă. Deoarece 
noile rozătoare nu mai 
au componente mobile, 
nu necesită întreţinere 
$i se pot utiliza 
şi pe suprafeţe dure 
sau murdare. 

Rotiţă şi taste de mouse 

în jocurile 3D puteţi utiliza 


excelent rotiţa mouse-ului 
pentru schimbarea armelor. 
Restul tastelor se pot seta. 
prin soft-ul livrat 
cu mouse-ul. cu diferite 
combinaţii de taste, astfel 
încât şi cinci taste 
de mouse pot fi foarte utile. 

Adaptor PS/2 

Unele aparate USB au şi 
un adaptor pentru portul 
PSD/2. Astfel puteţi uti¬ 
liza aparatele şi cu PC-uri 


mat vechi, Dacă nu 
sunteţi sigur că în am¬ 
balaj veţi găsi adaptorul, 
atunci întrebaţi pur 
şi simplu vânzătorul. 

Taste speciale pe tastatură 

Mai ales tastele speciale 
pentru programe de 
Internet fac deja parte 
dintr-o tastatură bună. 
în jocuri acestea nu 
au importanţă, totuşi pot 
uşura munca la PC. 



două mouse-uri se mai livrează şi 
un adaptor pentru portul PS/2. 
Mouse-urile optice care sunt şi 
mai ieftine sunt prelucrate de cele 
mai multe ori prost şi de aceea 
nici nu sunt prea trainice. 

Tastaturi 

Cu ceva noroc, găsiţi deja 
tastaturi la 8 USD. Pentru o tas¬ 
tatură radio însă trebuie să decon¬ 
taţi 100 USD. Pentru a primi un 
amestec bun între prelucrare şi 
dotare, planificaţi-vâ o investiţie 
între 20 şi 30 USD. în această 
breşă îngustă se potriveşte cel mai 
bine Microsoft Internet Keyboard, 
care se poate cumpăra pentru 
circa 20 USD. Oferă un raport 
echilibrat între operabilitate bună, 
taste suplimentare de funcţii 
(şapte pentru Internet şi trei 
speciale) şi preţ. Tastatura e 
construită solid, însă tastele au 
ieşit poate puţin prea slabe în 
rezistenţă. Cel mai puternic 
adversar este CyBo(n rd <mail- 
to;CyBo(urd> de Ia Cherry. 
Costă în jur de 30 USD şi dispune 
în schimb de 19 taste speciale. 
Această tastatură silenţioasă 
convinge prin amortizarea enor¬ 
mă a tastelor. Ambele claviaturi 
pentru PC au în ambalaj un 
suport pentru antebraţ şi un 
software de configurare pentru 
tastele speciale. Sofware-ul livrat 
de Microsoft s-a dovedii a fi mult 
mai de încredere şi mai cuprin¬ 
zător decât cei de la Cherry. 

Joystick-uri 

Cu ani în urmă, cel mai impor¬ 
tant criteriu la achiziţionarea unui 
joystick era stabilitatea acestuia; 
pur şi simplu trebuia să reziste. în 
lupta pentru titlul de cel mai bun 
joystick analogic iese învingător 
Microsoft cu al său SideWinder 
Precision 2 (preţ 35 USD). Prin 
anii de experienţă în producerea 
joystick-urilor, Microsoft se poate 
impune cu o tehnologie foarte 
bine pusă Ia punct; patru axe, opt 
taste de foc şi Coolie-Hat-ul nu 
mai pot lipsi de la nici un mem¬ 
bru al familiei SideWinder, la fel 
şi controlul uşor şi extrem de 
precis. Software-ul alăturat vă 
permite să programaţi butoanele 
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Fo c u s 


Bun şi ieftin 


Cele mai bune 

periferice 

Vă arătăm care periferice şi controllere sunt la ora actuală cele mai 
ieftine şi mai bune. 


Mouse-uri până la 25 USD 


Producător 


Wheei Mouse Opticai Microsoft 
Pilot WM Opticai Logitech 

Tastaturi până la 30 USD 


Z 


urne 


Internet Keyboard 
CyBo<^rd 


Producâfor 


Microsoft 

Cheny 


5 +rotjţâ 
3'^rotiţă 


Reiistentă 


Mare 

Slabă 


Pre 


2SUS0 
25 USD 


B! 

20 USD 
30 USD 


#H/ncfa 


81% 

78% 



Puncta 



Joystick-uri până la 40 USD 


ProiHtcâtOf Axe Preţ Punct^ 


SWPrecision2 Microsoft 4+Coolie-Hat 35 USD 88% 

Cyborg3DGold Saiteh 4+Coolie'Hat 37 USD 86% 


Gamepad'Uri până la 15 USD 


urne Producător Taste 


Ho met GamePad Interact 10 

RreStorm Digital 2 Thrustmaster 12 


Pref Puncta, 


9 USD 
13 USD 


Volane până la 60 USD 


Z 


urne 


Producător 


Schimbare viteiâ 




Puncta 



T 


WM Formula GP Logitech Butoane ^ 50 USD 

360 Modena Pro Thnjstmaster Butoane'*'schimbător 60 USD 80% 


CU shortcut-uri de tastatură sau 
chiar sa înregistraţi manevre 
complexe. Dar şi firma Saitek se 
implică puternic pe piaţa de 
joystick-uri: Cyborg 3D Gold se 
găseşte deja pentru 37 USD. 

Stick-ul utilizabil atât de 
dreptaci, cât şi de stângaci dis¬ 
pune de asemenea de patru axe şi 
un Coolie-Hat. Cu ajutorul func¬ 
ţiei Shift puteţi programa tastele 
de foc cu 24 de funcţii diferite. 

Gamepad-uri 

Cel târziu cu apariţia primului 
FIFA sau NFIL de Ia EA Sports, 
gamepad-urile au dev^enit din ce 
în ce mai populare. Dar pentru o 
distracţie ocazională nu trebuie să 
cumpăraţi chiar un pad de v^rf Ia 
30 USD. Controllerele prezentate 
de noi reprezintă o alternativă 
interesantă faţă de aparatele 
scumpe. Cel mai bun raport 
preţ-performanţă îl are Hornel 
GamePad de la Speed Link. 
Pentru circa 9 USD primiţi un 
gamepad ergonomie dotat cu 
zece taste, care se conectează prin 
Gameportul plăcii dv^s. de sunet. 
Firestorm Digital 2 de Ia Thrust¬ 
master dispune de 12 taste de 
acţiune şi datorită ergonomiei 
bine gândite stă încă bine în 
palme şi după multe ore. 


Portul USB şi tastele uşor de 
accesat îi creează în aceleaşi 
condiţii de prelucrare un mic 
avantaj faţă de Hornet. 

Volane 

Pentru a le arăta o dată 
Şumahărilor şi Coulthardşilor 
lumii cum trebuie să arate un tur 
perfect, nu trebuie să vă aliniaţi 
la start neapărat la fel, cu un 
buget de milioane. Găsiţi deja 
volane cu tehnologie Force-Feed- 
back şi Ia 50 USD. In această clasă 
de preţ se evidenţiază mai 
ales Logitech şi Thrustmaster. 
VVingman Formula GP de la 
Logitech convinge prin micro- 
întrerupătoare excelent prelu¬ 
crate, precum şi o manevrare 
precisă şi uşoară. 

Efectele realiste de vibraţii fac 
din GP cea mai bună recoman¬ 
dare a noastră. 

360 Modena Pro de la Thrust- 
masters joacă în aceeaşi ligă de 
calitate. Dar e mai bine să utilizaţi 
butoanele de după volan pentru 
schimbarea vitezei. Schimbătorul 
de viteze e cam prost prelucrat. 
Indiferent pentru care volan v'ă 
decideţi cu 50, respectiv 60 USD, 
nu putem decât să vă recoman¬ 
dăm ambele costuri de achiziţie. 

ANDREI RITOK SCHOTSCH 


iEFTIN 
WingMan 
Formula GP 
e bine prelucrat 
şi are priză bună. 





CONTROLLER ECONOMIC 
indiferent că este Saitek, Microsoft, 
Thrustmaster sau Logitech, nici la numele 
de marcă nu trebuie să plătiţi neapărat mult. 
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Alegerea procesorului nu ar trebui să depindă doar 
de numărul megahertzilor. 



umpărarea procesorului tre¬ 
buie bine gândită, deoarece 
prin acesta se pune la un PC 
nou piatra de temelie a întregului sistem 
şi pregătiţi terenul pentru componen¬ 
tele pe care le veţi achiziţiona ulterior. 
Nu întotdeauna valorile mai mari ale 
megahertzilor înseamnă neapărat şi o 
performanţă mai mare în jocuri. în zilele 
noastre, trebuie să punctăm mai de¬ 
grabă performanţa în aplicaţii speciale. 
Testele noastrt* vă ajută în alegere. 

Ca a'gulă de bază, lăţimea de bandă 
a memoriei nu trebuie să se situeze sub 
cea FSB-ului. în afară de aceasta, cu cât 
mai mult LeveI-1- şi Level-2-Cache, cu 
atât mai bine. 



Criterii de cumpărare 

De ce trebuie să tinet* cont 
la achiziţia de hardware 


Soclul CPU 

* doar variante cu Socket: Socket A. 
Socket 370 sau Socket 4Z3 
Perioada de darantie a CPU 

* cei puţin o jumătate de an (atenţie: 
dacă supratactaţi, garanţia expiră) 
Frecvenţa CPU 

’ cel mai bun raport preţ * performanţă 
se situează în zona frecvenţelor medii 
ale generaţiilor respective 

Cooler 

* capacitate ideala peste 35 mVh 




Recomandarea PC Games 

Găsiţi aici cele mai actuale procesoare şi cele mai importante proprietăţi. Procesoare mai vechi nu se mai pot achiziţiona 


Procesoare 

Intel www.intel.com <http://www.intel.com> 


Model 


Frecvenţe de tact 


Celeron 
Celeron 
Pentium III 
Pentium III 
Pentium III 
Pentium III 
Pentium A 



533A. 566.600,633,667,700.733,766 
800,850,900 

650,667,700,733,750,800,866.850,933.1.000 
600,650,700,750,800.850, 900,1.000 
600,667,733,800.866,933, l.OOO 
1.133,1.200 

1.300,1.400,1.500,1.600,1.700,1.800,2.000 


32/128 KB 
32/128 KB 
32/256 KB 
32/256 KB 
32/256 KB 
32/256 KB 
8 + î2Ku0ps/256 


frecvenţa CPU 
frecvenţa CPU 
frecvenţa CPU 
frecvenţa CPU 
frecvenţa CPU 
frecvenţa CPU 
frecvenţa CPU 


FSB 


66 MHz 
100 MHz 
100/133 MHz 
100 MHz 
133 MHz 
133 MHz 
100 MHz ODR 



Interfa 


Socket 370 FCPGA 
Socket 370 FCPGA 
Sloti 

Socket 370 FCPGA 
Socket 370 FCPGA 
Socket 370 FCPGA2 
Socket 423 PGA423 


Calităţi speciale 




ISSE 

ISSE 

ISSE 

iSSE 

ISSE 

ISSE 

ISSE. SSE2 


AMD www.amd.com<http://www.amd.com> 


Model 


Ouron 

Athlon 

Athlon 

Athlon 




Frecvenţe de tact 


700.750.800.850.900.950 

700.750. 800,900.1.000 

850.900,950,1.000,1.100,1.200,1.300,1.400 

1.000.1.133.1.200,1.333,1.400 

1.000.1.200 


-Cache Tact Cathe 


128/64 KB 
128/256 KB 
128/256 KB 
128/256 KB 
128/256 KB 


frecvenţa CPU 
frecvenţa CPU 
frecvenţa CPU 
frecvenţa CPU 
frecvenţa CPU 



100 MHz ODR 
100 MHz DOR 
100 MHz ODR 
133 MHz DOR 
133 MHz DDR 


Socket A 
Slot A 
Socket A 
Socket A 
Socket A 


3DNow 

30NOW 

3DNow 

30NOW 

3DNow 


speciale 


L2-Cdche exclusiv 
, L2‘Cdche exclusiv 
, L2‘Cache exclusiv 
, L2*Cache exclusiv 
Professional 



Coolere de procesor recomandate 

Socket A/Socket 370 



C-62 


Silver Mountain 

CNPS5000-AL 

MC370 

CAK38 

Hedgehog 

Thermoengine 

PAL6035 Power 




t18 




Swiftech 


www.swiftnets.com 


Akasa 

Zalman 

Swiftech 

GiobâIWin 

Kanie 

Thermosonic 

Alpha 


www.akasa.co.uk 

www.zafmantech.com 

www.swiftnets.com 

www.cooltium.com 

www.est.hi-ho.ne.jp/kanie/fetop.htm 

www.thermosonic.com.tw 

www.micforg.co.jp 


Pre 


89 USD 



47 USD 
60 USD 
50 USD 
60 USD 
56 USD 
34 USD 
36 USD 


Socket A 


Socket A 
Socket A/423 
Socket A 
Socket A 
Socket A/370 
Socket A/370 
Socket A/370 


116 mVh 


64 m /h 
45 m7h 
56 m’/h 
64 mVh 
44 m’/h 
34 mVh 
44 m /h 




Turaţie 


4.900 R/min 


6.800 R/min 
5.600 R/min 
6.850 R/min 
6.800 R/min 
4.200 R/mir 
4.000 R/min 
4.200 R/min 



8.9 

8.9 

8.8 

8.5 

8.4 

8.4 

8,3 
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pentru ga meri 

Placa de bază trebuie aleasă cu deosebită atenţie. 


imic nu e mai enervant decât un sistem 
instabil. De aceea trebuie sâ fiţi deo¬ 
sebit de atenţi la alegerea plăcii de 

A 

baza. In general, ţineţi cont de faptul 
că chipsel-urile noi necesită imediat 
după apariţie câteva săptămâni „de 
maturizare". Abia după aceea se des¬ 
coperă cele mai multe probleme şi apar 
update-urile de BIOS. Plăcile de bază 
scumpe oferă de cele mai multe ori 
controllere onboard de RAID, funcţii 
ample de diagnoză şi multe opţiuni de 
supratactare. FSB, tensiunea şi mul¬ 
tiplicatorul trebuie să fie setabile din 
BIOS. La plăcile mai ieftine, jucătorul 
trebuie de multe ori să renunţe la 
opţiunile de supratactare. 


Criterii de cumpărare 

De ce trebuie să ţineţi cont 
la achiziţia de plăci de bază 

■ 0|»tiiiiij FSB 

■ cât mai multe frecvente de tact 

* setabile in trepte de câte 1 MHz 

■ Supratactarea 

■ tensiune setabila 

' opţiuni de BIOS pentru multiplicator 

■ Alte dotări 

* Mmim cmci stotun PCI, tret slotun de memone 

■ Saraetie 

* posibilitate de înlxuire 

' suport bun al producătorului 


Recomandarea PC Games 

Găsiţi aici cele mai importante plăci de bază. cu punctaje şi cele mai importante caracteristici. 


Intel 


Sochet 370 FCP6A - Pentium III şi Celeron 


Model 


Producător Internet 


Pre 



Puncta 



CUSL2 

Asus 

www.asus.com.tw 

SA6R 

Abit 

www.abit.com.tw 

815E Pro 

MSI 

www.msi.com.tw 

AX3S Pro 

AOpen 

www.dopen.com 

CS65-EC 

DFl 

www.dfi.com 

SynactiX 2E 

ODI 

www.qdigrp.com 

P6-VAP-A+ 

ECS 

www.ecs.com.lw 


166 USD 

Intel i815E 

1/6/0 

4X/U0MA10O 

9,4 

190 USD 

Intel 18156 

1/6/0 

4X/UDMA100 

9.4 

145 USD 

InteliSISE 

1/6/0 

4X/UOMA100 

9.3 

150 USD 

Inteli8l5E 

1/6/0 

4X/UDMAI00 

9.2 

140 USD 

Inteli815E 

1/5/0 

4X/U0MAI00 

9,0 

135 USD 

Inteli815E 

1/6/0 

4X/UDMA100 

8.7 

85 USD 

Apollo Pro 1334 

1/4/1 

4X/UDMA66 

8.6 


Socket 423 - Pentium 4 


Model 

L 

3233 

că 

0 


P4T Asus 

GA'BTX Gigabyte 


Internet 


www.asus.com.tw 

www.giga-byte.com 


Pre 


240 USD 
240 USD 



Intel 1850 


Intel 1850 


AGP/PCI/tSA AGP/IDE Puncta 


1/5/0 4X/UDMAtOO 9,0 

1/5/0 4X/UDMA100 8,8 


AMD 


Socket A - Ath lon şi Pumn 





K7T Turbo-R 

A7V133 

KHA-RAID 




Gi-TOXR 


GA 72XR 
8KTA3+ 



8KAX« 

A7A266 



HSI 

www.msi.com.tw 

145 USD 

Asus 

www.asus.com.tw 

166 USD 

Abit 

www.dbit.com.tw 

170 USD 

Enmic 

www.enmic.com 

140 USD 

Gigabyte 

www.giga-byte.com 

195 USB 

Gigabyte 

www.gtga-byte.com 

is'o USD 

Epox 

www.elito-epox.com 

145 USD 

Epox 

www.elito-epox.com 

185 USD 

Enmic 

www.enmic.com 

180 USD 

Asus 

www.âsus.com.tw 

190 USD 

DFl 

www.dfi.com 

130 USD 


c 


VIA KTI33A 
VIA KT133A 
VIA KT133A 
VIA KT133A 
AMD 761^868 
VIA KTt33A 
VIA KT133A 
AMD 76I/686B 
AMD 761/6868 
Acer Alimagik 
AMD 761/6868 



1 / 6/0 

1/5/0 

1/6/1 

1/6/1 

1 / 5/0 

1/5/1 

1/6/1 

1/6/0 

1/6/0 

1/5/0 

1/6/0 


AGP/IDE 


4X/UDMA100 

4X/U0MA100 

4X/UDMA100 

4X/U0MA10O 

4X/UD MA100 

4X/UDMA100 

4X/UDMA100 

4X/UDMA100 

4X/U0MA100 

4X/UDMA100 

4X/UDMA100 
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Hardware 


Tuning: Windows 




Cele cinci ponturi pe care vi le 
prezentăm vă uşurează mult viaţa 

cu sistemul de operare. 


ndiferent că VVindovvs-ul dvs. e prea 
lent, modul DMA nu poate fi activat 
sau ochelarii 3D nu funcţionea;îă corect, 
noi vă arătăm soluţiile optime pentru aceste şi 
alte probleme cotidiene ale PC-ului dvs. 



TIP 1 


WinMe şi Registry 

Prin instalările constante, Registry-ul 
Windowsului - inima sistemului de operare - poate 
ajunge până la peste cinci MB, ceea ce încetineşte 
bineînţeles calculatorul. In sistemele de operare 
Windows 98/95 puteţi elimina aceste înregistrări 

inutile, prin pornirea modului DOS 

şi introduceţi „scanreg/fix" 

şi confirmaţi 


cu un ENTER. 

A 

In Windows Millenium însă 
acest truc nu funcţionează. 
Faceţi întâi o copie de siguranţă 
a fişierului. Pentru aceasta lan¬ 
saţi prin „Start", „Run" 
programul „regedil" (se scrie 
„regedit" în fereastră şi se dă 
ENTER). La opţiunea „Registry" 
selectaţi „Export Registry File". 
Acum puteţi salva copia de 
siguranţă în folderul pe care-1 

A 

doriţi. închideţi Registry 
Editorul şi porniţi în „Start", 
„Programms", „Accessories" DOS 

A 

Prompt-ul. In fereastra DOS 
apărută introduceţi „scanregw/ 
fix" şi confirmaţi cu ENTER. 

Apoi confirmaţi mesajul cu „OK". 

* 

In cel mai bun caz Windows 
Millenium va rula după cura 
de slăbire şi un reslart mai rapid. 

TIP 2 

Un DMA plin de surprize 

Mulţi producători de plăci 

de 


bază asamblează pe plăcile lor 
chip-uri suplimentare care se 
ocupă de fluxul de date către 
HDD, cu toate că în chipset-ul 
plăcii de bază se găseşte deja un 
astfel de controller IDE. Dacă 
PC-ul dvs. vi se pare prea lent, 
verificaţi dacă HDD-urile 
utilizează modul DMA mai rapid. 
Pentru aceasta daţi pur şi simplu 
un clic dreapta pe My Computer 
şi selectaţi „Properties". Aici selec¬ 
taţi fişierul „Device Manager", 
apoi Plusul din faţa punctului 
„Disk Drives" şi clic dublu pe 
HDD-ul dvs. Dacă însă HDD-ul e 
cuplat printr-un controller su¬ 
plimentar, nu veţi găsi în fişierul 
„Settings" opţiunea „DMA". 

Acum de unde ştim în ce mod 
de operare lucrează HDD-ul? 
Răspunsul e foarte simplu: 
controllerul operează unitatea în 
modul cel mai rapid posibil, pe 
care îl suportă HDD-ul cuplat. 
Astfel modul DMA va fi activat 
de fiecare dată în mod automat 
la o unitate potrivită, doar că nu 

mai poate fi dezactivat. 



















































Tuninq: Windows 


I Hardware 
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TIP 3 _ 

Ochelari 3Dîn acţiune 

Pentru a putea savura cu ochelarii 3D Revelator 
de la Elsa imagini tridimensionale, până la ora 
actuală a trebuit să apelaţi la tool>uri de tweak sau 
un driver vechi de la Elsa. Dar între timp începând 
cu versiunea 10.50 a apărut un driver stereo separat 
pentru toate versiunile de Detonator. Despachetaţi 
pur şi simplu zip-ul „nvstereo.inf" de pe CD-ul 
nostru şi selectaţi în meniul de context „lnstair.*>^ 

După aceasta, în „Display Properties" - „SetHngs" 
- „Advanced Settings" deschideţi noul fişier „Stereo 
Properties”. Aici puteţi face toate setările necesare. 
Un feature deosebit veţi găsi Ia „Games Confi¬ 
gura tions unde puteţi salva setările pentru 100 


de jocuri şi să activaţi combinaţii 
de taste. Suportul stereo funcţio¬ 
nează cu toţi ochelarii 3D de la 
Elsa şi Asus, dar sunt sprijinite 
doar sistemele de operare 
Windows 9x şi Me. 

TIP 4 _ 

„Send To" extins 

Cu siguranţă cunoaşteţi co¬ 
modul meniu „Send To”, care 
se poate accesa prin apăsarea 
tastei repte a mouse-ului. 

Astfel copiaţi fără mari eforturi 
fişiere. Pentru a edita destul de 


simplu aceste puncte, deschideţi 
folderul „C;\ WindowsXSendTo”. 

Dacă sunteţi utilizator de 
Windows 2000, deschideţi 
folderul „C:\ Documents and 
SettingsXAdministrator" sau „\A11 
User" sau „\Username-ul dvs," 

Se poate ca folderul să fie 
definit ca ascuns (Hidden), aşa că 
trebuie să intraţi în „Tools" - 
„Folder Options" pentru a activa 
afişarea fişierelor ascunse, pentru 
a putea adăuga unele puncte. 

Acum puteţi face noi Short- 
cut-uri în acest folder, care apar 
sub „Send To". 




r 


Pentru a participa la feedback-ul nostru vă rugam să completaţi chestionarul de mai Jos. 




Decupaţi chestionarul completat şi trimiteţl-I prin poştă la adresa: 

Pam Grup sx!* str. S. Bămutiu 30, PB 9, apu 3 
3700 ORADEA RO 
cu manţiumK Peritru Feedbacfc 

De asemenea începând cu această ediţie veţi putea completa chestionarul 
şi prin intermediu! site-ului PC Games: www4>OQamesjo 


DESPRE DUMI^VOASTRA 


Numele: 
Prenumele: 
Adresa: 
Localitatea 
Str. _ 



Nr. 


Bl. 


Ap. 


Cod poştal: 


Telefon/Mobil: 


Ocupata: 


Ce vârstă aveţi? 

O sub 16 ani 


O între 17 şi 20 de ani Dintre 21 şi 29 de ani 



Dintre 30 şi 39 de ani D peste 40 de ani 


Punctaţi după sistemul de note şcolar de la 
1 la 10 elementele lui Operation Flastipoint; 
Grafică 
Control .. 

Sunet 






Designul misiunilor 
Povestire / feeiîng .. 
Grad de realism 
Editor 




'p e eee a • • • « « #* p • 


•«« e Mpv.e-Mh.* * 


Mod multiplayer- 

Campanie singleplayer 
Stabilitatea programului ... 
Echilibrarea gradului 
de dificultate 


Ce funcţie v-a plăcut cel mal mult? 

O Infanterist 
n Plutonier 

□ Pilot 

D Comandant de blindat 

□ Sabotor 


Consideraţi că jocul e prea 
bnjtal/realist? 

D Da Dnu 


Aţi încercat deja modul multiplayer? 

□ Oa 

□ Nu. dar o voi face 
D Nu, nici n'am de gând 


Vă interesează Mod-uri pentru 
Operation Rashpoint? 

□ Oa IIINu 


Care dintre următoarele Mod-uri anunţate 
le consideraţi ca fiind foarte promiţătoare? 
n lnvasion1944 
n RealWar 
D Decesive Action 
D Operation Vietnam 


Care este arma dvs. preferată? 

D M16A2 (assault rifle) 

□ XM-177E2(MP) 
n M2I (Sniper Rifle) 

D M60 (machine gun) 

n LAW 80{Light Anti-tank Weapon) 
D Cari Gustav (launcher) 

□ FtM92A ("Stinger" AA Missile) 

D Grenade, mine. morsiere 

D Arme sovietice (AK*74 & Co.) 


V-aţi dori să puteţi salva oricând 
şi oriunde? 

n Da, unele misiuni sunt prea dificile, 
□ Nu, astfel creşte tensiunea. 


Utilizaţi editorul de misiuni? 

D Da Dnu. dar intenţionez, 
n Nu, nu mă interesează. 



























































































































































Hardware ji 





Windows 



Dacă aveţi probleme cu restartarea sistemului, poate fi din cauza plăcii de bază. 


Bug-ul se face observabil pe unele plâci 
de bază cu chipset-ul KT133A ia un FSB 
de 133 MHz. Apare doar la chip-urile 
Nortbbridge cu codul de producţie lEAO 
şi 1EA4. Eroarea se prezintă dacă faceţi 
un restart cu ..Ctrl" - ,Alt" - .Delete": 
monitorul poate rămâne întunecat 
calculatorul nu mai învie decât prin deco¬ 
nectare sau o pornire la rece. Producătorul 
de plăci de bază MSI propune ridicarea 
tensiunii 1/0 de le 3,3 la 3,45 volţi în BIOS. 
Potrivit poziţiei VIA, doar o mică parte a 
componentele cu codul lEAO şi 1EA4 e 
afectată de acest bug. Vina se află la pro¬ 
ducătorii plăcilor de bază. Plăcile de bază 
Asus nu sunt afectate de acest bug. 



DWORD Weil hntiiheiten 



ASCUHS Sus vedeţi cum puteţi seta în Registry numărul maxim 
de download-url la opt Dedesubt se găseşte fişierul. în care puteţi 
seta opţiunile pentru ochelarii 3D. 


TIP 5 

Mai multe ferestre de downkad 

Internet Explorer 4 şi 5.X nu pernf\ite mai mull 

A 

de două download-uri de pe acelaşi server. Insă 
puteţi rezolva această problemă: startaţi „regedit” 
după cum e descris în Tip #1. Deschideţi cheia 


,, H KE Y_CU RRENT_USER\Sof tware 
\Microsoft\\Vindows\Current Ver- 
sionXInternetSeltings'’ şi generaţi 
prin clic drept însemnarea 
DWord „MaxConnectionsPer- 
Server" pentru HTTP 1.1 şi 
„ MaxConnectionsPerî OServer'" 


pentru HTTP 1.1. 

După aceea setaţi valorile 
însemnărilor Dword, de exemplu, 
pe 8. După un restart, acum 
puteţi porni opt download-uri 
de pe acelaşi server. 

ANDREI RITOK-SCHOTSCH 



Ce alte jocuri din acelaşi gen 
mai jucaţi? 

□ Counter-Strike 

□ Delta Force 

Q Hidden & Oangerous 

□ Rainbow Six / Rougue Spear 

□ Spec Ops 

□ SWAT3 

Sunteţi fascinaţi şi de simulatoare de zbor 
militare (de exemplu Eurofighter Typhoon)? 

□ Da Dnu 


Cum aţi devenit interesat 
de Operation Rashpoint? 

U Avanpremiera 
n Test în PC Games 
U Anunţuri 

O Recomandare din parteaunui prieten/coleg 
D Demo 

V-aţi confruntat cu erori de programare? 
Q Nu 

D Da. şi anume: 


Ce vă incită cel mai mult la Operation 
Rashpoint? 



Ce credeţi că e mai puţin reuşit? 



I 

I 





Care shotere tactice, în curs de lucru, 
ie aşteptaţi cel mai mult? 

□ CounterStrike: Condition Zero 
D GhostRecon 
Q Hidden & Oangerous 2 
D Prisoner of War 
n Rainbow Six: Covert ops 
n TeamFortress Z 
G Nici unul dintre cele numite 

In ce rezoluţie jucaţi Operation Rashpoint? 
i_J 640x480 puncte 
G 800x600 puncte 
G 1.024x768 puncte 
Q 1.280x1.024 puncte 
Q 1.600x1200 puncte 

G Altele 


Care este jocul a cărui apariţie o aşteptaţi 
cel mai mult? 


Care este jocul dvs. preferat 
la ora actuală? 



























































































































































































Talon de co 


a n d â 


Revista PC Games vă oferă posibilitatea de a achizi^ona 
numerele anterioare la un preţ ^ de 100.000 lei/număr. 

Doresc sa comand cu acest talon următoarele: 



PC Games 



Settlecs 4 


Diablo 2 

41 ^ u u ^ 


Mapi^ - Diablo Z betalest • feaapMÎn > Switmoiier, C&C: Red «et| 
2, Pool of RatSance > M • Startancer. Cerul Wi flăcări. Stoguri - Profil - 
AMC: producători români pentru un No Name War. Pyio Studios: 
Cornm a ndosHii f uţi lor Persr - ItadBan - Nvidia GeForce 2, a c ce l c r a - 
toare palioe'llixftTilda - Need for Speed: PorscNe. 


Comandă 




Half Ule Patcfi - JIWNMiiia * Blacfc&Whrte: de ce 
amânat termenul de aparipe?. of Eitoifes 2: The Cooiiuerois, 
QeopaOa, Escape Frorii Monkey Island, Proiect ICI. Hitman, 

Colto Mcfiae Ra% 2.0 • Tert • Diablo 2: ItolcoiTie to Helt, Grand P^ 
Vampire: The Masipierade. Oeus Ex, Darh Re^ 2 * ftodback - Need 
Speed: Porsche-Profit'Sofhmi-Hiidnnie-Intel 815E "Solano”,AM0 
Athlon 1000. Intel Celeron 2 -TIpiaiTilda - Diablo 2. 


Comarufă PC Games 5/2000 


PC Games 7/ 


ECTS - Cea mai mare de jocuri din Eurof^: Diablo 2 

Expansion Set Mafia - totoprenicra - Commandos 2: in cadenţă de| 
mar^ Caii to Power 2. Anno 1503, Zeus: Maşter of Otympus: de la 
la Acropole. No One Uves For Ever Kate preia controlul - 
Tot Baldur's Gate 2, C&C: Red Alert 2: Ocdrlenttfl în amurg. Sudden 

Strfto, Ciimson Skies - Ftodbncfc - Diablo 2 - Profil - Piron: Pure Power 
Hardware - Plăd grafice - nps&TiidB - AOE 2: The Compieiors, Cultuies. 


Comandă PC Games 



Black&Whde 


•tagizln - Anul 2000: Games&Co.; RetrospecUva Anului 2000 - 
Aaanp n B ii iefa • Bladi&White: 65 de întrebări şi răspisisuri la provocarea 
numărul 1 a anului; Wig^es: Oni; FI Ractiig Championship: Ubi Soft îh 
Pole-Position - Teet - Giants - Citizen Kabuto • OMik but GokMes: 
Commmidos, Tomb R^der 3 - Feerfti^ - Joad anuhH • 

Tuntng: de la Voodoo 3 la Voodoo 5; hitei Pentium 4; DnectX 8.0 • 
|T%)i&Tilchi - Tomb R^dei: Chronides. Hatf-Ufe: Gtmman. CaN to Power 
2. Proiect IGI. 


Comandă PC Games 2/2001 


PC Games 5/2001 


Report^: Urneai vs. Halo, X Box. Nvidia GeForce 3; tedbldc Lumea 
sunetelor, AuMptendafi: Tropico. Zoo TyoMm. Emperon Battie Ibr 
Dune. Planetside, Bakhir's Gate 2, Dungeon Sîege, Freedom Force, 
Summoner. Neocion, UEFA Challenge; Test Desperados. Blacfc & 
White, Sudden Strike Forever, Tribes 2, Serious Sam. kewind Dale: 
Heart Wtnter. FI Radng Championship; HaidMm: plăd grafice, 30 
Benchmarfc 2000; TIpnATtldB: Desperados. EUach&White. Gothic. 
Proiecl Hal; PiufI: AMC - No Name War. 


Comandă PC Games 5/2001 


PC Games 7*8/200 


Repstâ] - E3. X Box. Spionajul Blizzard - rfwftir l i - Black &White - 

• Hit ufile de la E3. Age of Empires 3. Max Payne, 
Ooke Nukem Forever. Urneai 2. Ne¥enmnter N^its, Motor City Online - 
Text - Operabon Flashpomt Startopia. Diablo 2 Add-on, Anachronax - 
Hardware <• Test Monitoare TFT. Typhoon Unpiugged Mouse, 
Lo^tech Cordiess MotiseMan Optîcal, Microsoft TradtbaN Exploier, 
Tuito Black & White 


PC Games 7*$/200l 



T'i 



PC Games 




Repoitii E3: am selectat pentru dvs. cele mai bune 100] 
de jocui Mre care Max Payn e, Heavy Metol FJtlUt 2, Oeus Ex. 
fnrni Monkey Htoid. Empire Earth, Grand Prii 3 - Test * Miatanai,^ 
SouRmnger - Ftodtadi - The Sims: horne, sweet home - HMuma * Allfe 
Duton. Voodoo 5 6000 • l^i&TildB - Startancer, Star TrekArmada 






6/2 



Maps • J h anpHM Ul» - C&C Red Alert 2. G 
C br on h ies. FI Radng ChantotonsMp, BaMar's Gale 2, Tomb 
Difonides - TeW - Cultufes. Deopaira: se ridică dm nou metro p ole 
E^ptul AnOc. Age of Entoiros 2: The Conquerors: arni»ti(iul a hiat s^rşi 
The Sims; livin'it Up - FaadMEk - Simulatoare spaţiale * Profil - 0 zi d 
viaţa kâ Pete i Molyneux - Hatonm - AntiAltasiiig, Plăd de bază 
,T1pa&TiliăBDiabto 2. Vampire: The Masiiiierade. 




ă PC Games 


PC Games 


ETAINA 2000: * 
in Wlkl 



Empeitir 


Cursa penbu 


spatHi 

IxHidfa: 


Ttot Kalf*IJe Gumnâit: No One Uves For Ever: Safutoi de la 
Tomb Raidec Chroifîcles; Bcape horn Monkey Isbnd; NHL 2001;! 
IGI: EvitelandKCaMto Power 2: Im periaisin inter ac tiv: B-17 

Rying Forti^; Coftn McRae Raly 2.0 • Feedback * Grand Piix 3 Profil - 

Piaţa plădkx gr^Ke; 3db Voodoo 5 6000: AMD Athlon 1100: 
HptftTiidB - No One Uves Forever, Zeus. Baidur*$ 


Comandă PC Games 


Reperliil * Funlabr Ctoela’s 4x4 Offroad Adventure; Scandalul Save- 
game; X Box; un deceniu Blizzard; Aranpreminn Desperados, Tropico, 
Sudden Strike Forever; Operation Flashpoint Settous Sam; Wizaidry 8,j 
Icewind Dale: Heart of Wiiitm, IL Sturrocnik; Tst • nack&White: SetUeisj 
4. Heroes Chronides, Undyifi& Severance. Ord. Hostile Water^ Gothic;' 

-B. M. A a m K m m JiiPfc .dita __B _A_ fi* _ _ fl 
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Ed 


ReB0rt4 • tetefviu Bteck&Whde. Tomb Raider; The Monte. Zanutee şi 
2*^ Projecl' r e eA a d i • Consliuction Masto - Aunpnmtad • Red Ateti 2 
Add-on, Anno 1503, Commnados 2, Empire Earth, Zieus: POserdon^ 

Mat Payne, Hafi Ule: Bhie Shfft. Medal of Honor, Baldur's Gate 2; Throne of 

niaal. Tom, ParfS'Oakar Rafl^ Ttet - Tropico. Popidos 3, Seltters 4. Sons. 
Rtm, Empetof, Einofighter Typtoon. f¥A99, fmaf Fardasy Vn, Sunmoner, 
STCC 2, Eracer. UEFA Ctiafienge - Hmdwtee • Oommause USB, Cheny 
Pad Mouse, Matm Mdienium G450 pa. PMI|B Mifienium Boneri, Test Eba 
Gladiac 920, Tufiii« Spedal; TNT2. 


^ ! Comandă PC Games 6/2001 




PC Games 9/2001 


^ M' 




RepMtei • Emigrarea - fecdbich * Hardware - 
torians. Ethertords. ledi Otitcast. Comanche 4. Evit Twin, Cofupafaţtej 
RPG uri, Fila 2002 - Test - Max Payne. Mech Coromander, Gangsters| 
2. BG2: Throne of Bhaal, Legends of M&M. King of the Road 

- Nvidia Force, Matrox Millenium, Creairve Nomad IIC, 
Focus: GeForce 3. Soundcheck 



PC Games 9/2001 


Intmeit la 

(lOOJWOlei) 


«fcs. a poalM ea dbi ananltB a un ie w ai m aal aMm nid un exeinplar <to ilmn. 

In famat diUW (2 CO ROMhuI piua CIHi cu tnM In «onnM J>DF. fivedtaM tn aoaata «oenta 
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Service 
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on de concur 



Răspundeţi la întrebări şi expediaţi 
talonul până la 30 octombrie, având 
astfel posibilitatea să primiţi un 
poster gratuit pe adresa dvs. 


CHESTIONAR PC Games 10/2001 


1. Cufn cot»ideraţi acest număr al revistei PC Games? 


’ • ' I 

Excelent Sutoent . Foarte bun Mediociu 


2. Care articoHe) din acest număr v-a plăcut mai mult? 


Bun Insuficient 


3. Care articolCe) din acest număr v-a displăcut mai mult? 


> B A 9m m m m **4 4 




4. Ce sugestii aveţi? 




5. Ce articole (rubrid) din revistă considerab că pot fi închise pe CD-ROM? 




6. Cărui games-designer aţi dori să-i interviu? 






7. Aş dori ca următoarele informaţii să fie adăugate testelor şi avanpremierelor: 










# fpArbm'^m-m# * **«•««•*** 


8. Ce teme aţi prefera să intălnib mai des in PC Games? 






9, Ce calculalDr tofesifi? (specificaţi man:a, modehif. pro c Mon ri şi viteza fe Mhz) 


10. Mă interesează următoarele componente: 






CD 

11. (^are demo v-a plăcut in mod deosebit? 






12. Ore reportaj video v-a plăcut in mod deosebit? 


ş* ■■■■ *< 


r^vm»**** # #*•# »• « 4 4 4 * rŢ4h* 4 « a w« • 4« 


YOUR #1 

13. Jocul dumneavoastră preferat (un singur răspuns): 

FUSH 

14. Se găseşte PC Games la cMoşcut dvs. preferi? 

^ Da, 


Da. dar sunt puţine exemplare. 
Vănz^orul ar vrea să primească 


exemplare. 


O Nit. 


DESPRE DUMNEAVOASTRĂ 



Numele: _ 

Adresa: Localitatea 
Str. _ 


Prenumele: 


Jud. 


Cod poştal: _ 

Telefon/Mobil: _ 

Data/iuna/anul naşterii: _ 

Specificaţi numărul membrilor familiei: 


Nr, 


Bl 


Ap 


Studii: 



şcoală generală 
şcoală profesională 
□ liceu 



postliceal 
□ colegiu 
n facultate 


Venitul lunar al familiei: 

□ până la 2mil. lei 

□ 2-3 mii. lei 

□ 3-4 mii. lei 

□ 4-5 mii. lei 

□ 5-6 mii. lei 

□ peste 6 mii. lei 


16. Pentru topul PC («ames propuneţi următoarele jocuri: 

1 . ... ... 

2 ._ 

3. _ 

4. _ 

5. _ 




17. Einismnea TV preferată 


^4 




18. Ce posturi de radio ascultaţi mai des? 


1 . 

2- 

3. 




19.0 reviste dtifi cel mai des în afară de PC Games? 

1 . _____ 

2. . 

3. .. 

20. Ce cotkliene abţi cel mai des? 


n Adevărul Libertatea România Liberă □ Gazeta Sport^feir □ Cronica Română □ ProSport 
L J Curentul j Transilvania Jurnal' □ Ziua □ Cotidianul □ Jurnalul Naţional □ Azi □ Evenimentul Zilei 

21. Aş dori să primesc mformatii pentni domeniul 

n calculatoare Q multimedia n jocuri PC U console PlayStabon D jocuri Play St^km n Internet 

22. Cum aţi aflat despre revista PC Games? 

G rarfio D TV D presă Q chioşc D afiş l , prieteni D altele 

23. Ihide vă petreoeţi bmptd liber? 

D discotecă i J săli de jocuri D cmem^ograf. teatru D Internet cafe n barun, restaurante D atlete 

24. Având în vedere pn^esti sau vntoarea dvs. profesie, semnal^ mai jos sofhvile pe cam le apreciaţi necesare? 








I me d M ««»4 ««*4 4 44 # 4 4 4 4444 i 


15. Cât sunteţi dispus să plătib l^tru un joc de top original ai cărui conţinut mi de¬ 
păşeşte dimensiunea de stocare a unui 


200.00(^300.000 tei 300 000-400.000 lei 400.000-500.000 lei 

peste 500.000 tei 


25. Pasiunea nwa este 




• 4 ** 444 « 44 4444 4*4 44*441 


26. Formaţia muzicală preterată/cantăreţui preferi 




****»•«*•** *ih**4^4*4*^*****i^4***ttA'4=-%44444*4*4«i*^»*4*»** a 4*4*4 


Decupaţi talonul din revistă şi trimiteţi-l într-un plic pe adresa redacţiei PC Games România, str. Stmion Bămupu nr. 30. bl. PB 9, ap. 3, 
3700, Oradea, judeţul Bihor 

Sunt de acord ca informaţiile din acest talon să fie introduse în baza de date a sc PAM Grup srt. 

Baza de date constituie proprietatea nevandabiiă a PÂM Grup SRL 


Semnătura 









































































































































































PSnâ la urmă tot m^atn smuls din 
lene ca să rw scriu câtelea rânduri, 
incep, normai cu revista. Suntefi cea 
mai bună revistă de gen din Româ¬ 
nia, din mai multe motive: profesio¬ 
nalism, design inspirat {după ulti¬ 
mul face-lif ti legăturile cu revista- 
mamă din Germania şi numărul de 
pagini. 

Să le luăm pufin pe rând. Profe¬ 
sionalism: aici nu sunt prea multe de 
explicat, e normal să fie aşa. ar 
dori să-şi câştige pâinea jucându-se 
pe calculator toată ziua (printre care 
şi eu). Normal, nu îmi fac iluzii că 
totul în această slujbă e roz, doar e 
^'servicr, aveţi şi voi probleme, însă e 
o meserie mai plăcută decât, să zicem, 
brutăria. Design inspirat: la acest 
capitol mă pricep eu cel mai bine şi 
am analizat designul şi tehnoredacta¬ 
rea in comparaţie cu concurenţa. 
Beneficiind de mai multe pagini, 
revista îşi permite un design aerisit, 
ordonat (mai ales în ultimele nume¬ 
re). Culorile sunt în general bine 
alese. Probleme (sau cele pe care 
le-am descoperit eu) sunt calitatea 
hârtiei (puţin mai slabă decât la alte 
reviste) şi câteodată erorile care apar 
la tipărire, mai ales în cazul supra¬ 
punerilor de culoare (cadre "miş¬ 
cate’’). Legăturile cu PC Games 

PC Gamtf octombrie 2001 


Germania: acestea se lâd cu ochiul liber, ca să spun aşa. 
De pildă, traducerile nu sunt întotdeauna cele mai inspi¬ 
rate. iar unele titluri de jocuri nici nu mai sunt traduse. 

m 

Aceste mici probleme sunt mai degraba amuzante decât 
supărătoare şi sunt compensate din plin de intonnaţiile 
pe care le oferiţi şi pe care o rez istă din România nu ar 
putea să le obţină. Nu neg că mi-ar plăcea ca opiniile 
redactorilor români să se regăsească mai des în paginile 
revistei, mai ales in cazul prezentărilor de Jocuri im- 
portante. Numărul de pagini: asta se explică singură; cu 
cât mai multe pagini, cu atât mai multă informaţie (aici 
se adaugă şi cele două CD-uri, nu am uitat de ele). Ce 
v-aş reproşa ar fi site-ul de leeb. Un site întreg realizat în 
Flash nu esi^p idee foarte bună, după părerea mea. 
Recunosc că/şţ eu o să îmi realizez pagina de iveb în 
Flash, Jitr o si fie o pagină personală şi o să am şi o 
variantă HTML. 

Am terminat cu revista. De fapt, aş mai putea spune 
câte ceva, dar timpul e bani la net-cafe. Am fost blagos- 
loint şi eu cu un calculator anul trecut, după multe rugă¬ 
minţi. AMD K6-2, 500 MHz, 256 MB RylAl (după 
ultimul upgrade), pdaca de bază Acorp 5AL161, Riva 
TNT2 M64 (aici e buba, vă povestesc mai încolo), HDD 
Maxtor 20 GB. Eu am fost tare fericit când am putut în 
sfârşit să îl cumpăr, dar acum privesc 

bineînţeles invidios la Duroanele alea de 700-800 
MHz. insă pentru că sunt fan al jocurilor de strategie (în 
special AOE2-TC), nu e foarte râu nici calculatorul meu. 
Duptă ce am făcut upgrade-ul la pdaca video (am avut un 
ATI 8 MB), au început problemele. Se parc că există ceva 
conflicte între placa de baza şi placa video. Am încercat să 
instalez Wndmvs 2000 şi după instalare nu puteam 
lucra decât câteim minute şi tot ce era pe ecran îngheţa. 
Muzica mergea în continuare, dar nimic nu se mişca pw 
ecran. Bineînţeles, nu mai mergea nici Ctrl-Alt-Delete, 
iar atunci... reset. Bun, repunem Windows 98, pe curat 
(am formatat partiţia C), instalăm ultimul driver AGP 
de la ALl, instalăm Detonatorul de pe CD-ul vostru, şi 
tot am probleme. De pildă, dacă joc Age, după z^reo 20 de 
minute apare ecranul albastru. Care mai apare uneori şi 
dacă încerc să rulez aplicaţii grajice mai pretenţioase ca 
un Solitaire. Dar, ciudat, când rulez 3D.Mark 2000, nu 
sunt probleme. Acuma, ca tot am ajuns aici, scorul în 
SDMark este 1154. Foarte mic. La configuraţia mea, ce 
nu e în regulă? De ce e scorul aşa de mic? Şi o ultimă 
întrebare: dacă mai fac un upgrade şi îmi iau un 
GeForce2 MX tni se rezoliă piroblcmcle? V2 mulţumesc 
pentru răbdarea de a fi citit un rnail aşa de lung şi vă 
doresc toate cele bune. Şi pf^l^ o să vă mat senu, acum, 

că am spart gheaţa. 

Cu rcspK’ct, 
Nicu Urs 


iţi mulţumim pentru aprecieri. 
Ne străduim de Ia un număr la 
altul să nu coborâm cota stabilită 
de PC Games Germania. Judecă¬ 
ţile redactorilor noştri capătă mai 
multă amploare şi te asigurăm că 
luăm jocul în modul cel mai serios, 
în ce priveşte calitatea tiparului, 
considerăm că creşterea de calitate 
e evidentă (vezi numărul pe 
septembrie). Suntem de acord că 
site-ul nu e chiar un model în 
materie, dar pe măsură ce vom 
depăşi desincronizările legale de 
licenţă şi tipar, ne vom ocupa mai 
mult de site, cam lăsat de izbelişte 
în ultima vreme. 

in privinţa problemei de hard¬ 
ware, în acest caz nu te putem 
ajuta prea mult pentru că ar trebui 
să avem sistem la dispoziţie. îţi 
putem da totuşi nişte indicaţii 
băbeşti: verifică-ţi memoriile (la 
un prieten sau scoate din ele pe 
rând lăsând doar una), sursa 
(împrumută de Ia un prieten, 
placa de bază suportă ATX deci nu 
e o problemă), răcirea proceso¬ 
rului (dacă are pastă sub cooler), 
placa video (instaleaz-o la un 
prieten şi încearcă şi altă placă 
video pe sistemul tău), instalează 
Windows Millenium (ai resurse 
din belşug), scoate placa de sunet, 
verifică în „System Information" 
dacă nu există vre-un conflict între 
componente (IRQ). 

Curios ni se pare că-ţi merg 
bine aplicaţiile 3D şi nu-ţi merge 
un joc 2D. Dacă după toate aceste 
manevre (bineînţeles, întotdeauna 
cu cele mai noi drivere instalate 
inclusiv de chipset al plăcii de 
bază), nu reuşeşti nimic îţi reco¬ 
mandăm să schimbi placa de bază 
şi procesorul pentru a-ţi configura 
un sistem Intel (recomandăm 
chipsetul 815 EP - B-Step) sau 
AMD (chipset VIA sau AMD). 
Dacă nu joci prea mult jocuri 

3D nu mai trebuie să învesteşti 
în nimic. 
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Dragă redaclie PC Cames, am §i eu o ţfrMemă mare cu 
calculatorul meu. Acesta are următoarea configuraţie: pro¬ 
cesor Celeron 566Mhz , î 92 Mb Ram, placă video TNT2 
M64(nu ştiu de la ce producător), HDD 20 Gb, placă de 
baza cu chipset VIA 133 (nu ştiu dacă pro sau nu şi nu 
ştiu de la ce producător: se pare că nu suportă numai AGP 
2X) şi sistem de operare Windows Millenium. Problema 
este următoarea: în 3DMark 2000 nu scot nicicum mai 
mult de 1500 şi în 3D Mark 2001 nu scot mai mult de 
500. Rineînleles că nici un joc nu merge cum trebuie. 
Quake 3 nu depăşeşte 25 de fps nicicum. Im un prieten cu 
Voodoo 3 scoate câte 70 SO de fps deşi numai procesorul 
este diferit faţă de al meu. Şi încă ceifa: nimic nu merge 
bine. Dacă ar agăţa în unele locuri ar fi bine, dar nu agaţă 
ci merge cu puţine fps-uri Ce-i de făcut? 

A doua problemă ar fi următoarea: mi-am propus 
să-mi cumpăr un calculator k lumea pentru jocurile care 
o să apară (Doom 3, Return to Cast le Wolfenstein, 
Duke Nukem Forever... toate care sunt aşteptate şi de 
cititorii voştri - printre care sunt şi eu) Configuraţia la 
care m-am gândit eu este următoarea: 

Procesor ThunderBird la 1,2 GHz 
Placa de Rază ASUS A7V133 
Memorie de 128 DDRAm 
Placa video InnoVision Ge Force 2 Pro 64Mb DDR 
şi în rest nu cred că prea contează. 

Voi ce sistem mi-a ţi recomanda? 

Mulţumesc anticipat 



Salutf 

Din păcate avem doar expe¬ 
rienţe proaste legate plăcile 
"made in vapor* cu chipset 
Appolo Pro. Ca sistem de operare 
trebuie să-ţi meargă atât 9x cat şi 
W2000 sau XP. Dacă ai încercat 
deja toate driverele 4inl de la 
VIA şi nu ai ajuns la nici un 
rezultat, probabil că nu-ţi lămâne 
altă soluţie decât schimbarea 
plăcii de bază. Am întâlnit şi noi 
unele plăci de acest gen la care cu 
procesoare foarte puternice se 
gâtuia undeva fluxul de date 
între procesor şi placa grafică 
(CPU to AGP Bridge). 

A 

Iţi recomandăm una cu 
chipset Intel 815 EP (care să 
suporte B-Step, adică şi noul Pili 
1,13 şi 1,20; vezi de exemplu; 
www.asus.com.tw/Products/ 
Motherboard/tualalin/tusi2-c/ 
index.html 

h ttp:// www.asus.com. tw/ 
Products/Motherboard/tualatin/ 

tusl2-c/index.htTnl > 

sau WWW, msi.com. tw/product^ 

mainboard/mainboard.php? 
model = MS-6337%20V5.X 
www.msi.com.tw/products/ 
mainboard/mainboard.php? 
model=MS-6337% 20V5.X găseşti 
la Flamingo). 


Astfel vei putea încerca şi o 
supratactare a procesorului 
(pastă termoconductoare + un 
cooler bun de 10 USD), Dacă 
toate merg bine vei putea rula 
Celeronul tău de 566 MHz la cel 
puţin 850 Mhz. Dar nu numai 
atât, performanţele sistemului ar 
creşte considerabil chiar şi fără 
supratactare. 

m 

Intr-adevăr configuraţia pe 
care ai ales-o e destul de bună. 
Dar, până apar aceste jocuri pe 
piaţa plăcilor grafice şi procesoa¬ 
relor se vor mai întâmpla unele 
lucruri, mai ales la capitolul pre¬ 
ţurilor. Placa grafică - cu toate că 
e foarte puternică - e slabă 
pentru sistemul care l-ai descris. 
Ideal este un GeForce 3, pentru 
care s-au optimizat o sumedenie 
de jocuri care vor apărea în 
decurs de un an. Cea mai bună 
soluţie pentru tine ar fi schimba¬ 
rea plăcii de baz.â, după cum 
ţi-am recomandat mai sus (astfel 
cu procesorul supratactat la 850 
MHz vei atinge cel puţin 2600 3D 
Mark; daca placa video nu era 
M64 atingeai mai mult, dar o po\i 
supratacta şi pe aceasta). 

Următorul pas ar fi schimba¬ 
rea plăcii video cu un GeForce2 
Pro (îţi recomandăm o placă de 
marcă - mai ales că, după cum se 
vede, ai suferit deja o dată de pe 
urma soluţiilor ieftine - de exem¬ 
plu MSI Starforce 64). Ca sistem 
de operare îţi recomandăm 
Win Me, dar nu uita pentru orice 
eventualitate - şi mai ales dacă 
instalezi alt sistem de operare - 
să-ţi instalezi driverele pentru 
chipset şi IDE de pe CD-ul plăcii 
de bază. Cu noua placă video şi 
procesorul supratactat te vei 
apropia de un rezultat de 7000 în 
3DMark 2000. 

Cu această configuraţie (even¬ 
tual mai upgradezi procesorul 
mai târziu) vei putea juca cu 
.siguranţă, în condiţii excelente, 
orice joc care va apărea până 
la sfârşitul lui 2002. 

rână atunci vor apărea com¬ 
ponente mult mai performante, 
pentru a putea găsi o configu¬ 
raţie bună. Soluţia propusă de noi 
te ajută să poţi savura decent ga- 
meplay-ul şi să nu cheltui nici exa¬ 
gerat de mulţi bani (nu mai cum¬ 
peri - deocamdată - procesor nou 
şi nici memorie DDR - mai ales că 
128 MB ar fi deja cam puţini). 

Aşteptăm să ne scrii în 
continuare. 
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Cu botu* pe labe 


Dragă PC Canres, 

Sun fel i cea mai bună revistă de 
jocuri şi de hardware care a apărut 
în România! Felicitări! 

Cumpăr revista voastră de la 
primul număr şi, deşi are un prel mai 
mare decât celelalte, işi merită banii 
prin calitatea articolelor, prin nu¬ 
mărul de pagini, prin cele două 
CD-uri şi prin coniinutul acestora. 
Vreau să w felicit pentru filmele 
care le puneţi pe CD şi sper să păsttaţi 

9 

această idee şi în continuare. ^' 

Aş vrea să vă atrag atenţia asupra 
termenului de apanţie a reinstei, care 
nu este respectat niciodată. Anul 
acesta aţi spus că o veţi rezohm, dar 
nu s-a întâmplat. înţeleg că durează 
mult să traduceţi, dar dacă aţi scoate 
revista în România cam în acelaşi 
timp cu cea din Germania, v-aţi 
câştiga mai mulţi cititori dornici de a 
afla primii noutăţile. Tot din cauza 
aceasta şi demo-urile pe care voi le 
numiţi < <exclusiiH^> > se află şi 
CD-urile celorlalte reviste. 

Pe de altă ţmrte, introducerea 
CD-urilor în carcasa protectoare din 
plastic mi se pare o idee foarte bună, 
mai ales că nu a atras după sine 


mărirea exagerată a preţului revistei. 

V-aş mai sugera să creşteţi numărul paginilor la 
2J00,aşa cum a apărut la început. 

Vfî felicit pentru ideea oferirii unui poster celor care do¬ 
resc acest lucru şi nu tuturor celor care cumpără revista. 

Acum, că am terminat cu sugestiile $/ cu reclamaţiile, 
iHiş ruga su-mi răspundeţi la nişte întrebări. 

Am accesat adresa voastră de web la sfârşitul lunii 
august şi la începutul lui septembrie, iar pe ecran apărea 
acelaşi mesaj: "Temporarly closed. Will be online at î 
August 2001". Ce se întâmplă? Daca nu mai aiH^ţi pagină 
de web, măcar nu mai faceţi reclamă în nwistă. 

Am instalat şi eu Counter Strike de pe CD-ul revistei 
şi am observai că nu am cum să joc în singleplaxfcr decât 
Training. Chiar nu există nici o metodă? V2 rog frumos 
să-mi spuneţi. 

locul meu preferat este Black&White, am ajuns în a 
cincea misiune şi m-am poticnit la cucerirea satelor. 
Aţi putea să-mi daţi nişte sugestii? V-aş fi recunoscător. 

O ultimă dorinţă: dacă nu puteţi să-mi răspundeţi în 
revistă, trimiteţi-mi vă rog frumos un e-mail. 

Mă scuzaţi dacă v-am plictisit cu scrisoarea mea şi 
ţineţi minte că este uşor să ajungi în frunte, dar e greu 
să le menţii acolo. 

Mult succes în continuare! 

Cu stimă, 
Mibnea Magheru 

Merd dar nu ne consideram revistă de hardware, 
insă, dat fiind că nu poţi juca jocuri fără hardware, 
dorim să ne ţinem dtitorii la curent în ceea ce 
prive^tecerinţele necesare, tu ning Windows şi cele 
mat avantajoase soluţii pentru configurarea unor 
sisteme pentru gameri. 


r V i c e 



Încercăm necontenit sa găsim 
cele mai bune soluţii pentru a face 
revista viabilă pe piaţa româ¬ 
nească, fără a face prea multe 
compromisuri în ceea ce priveşte 
cantitatea informaţiei şi calităţii 
acesteia. 

Considerăm ca în ultimul an 
de apariţie nu am mai pus decât 
demO“Uri actuale pe CD-ROM. 
Exclusivitatea este doar pe o 
anumită durată. Astfel am reuşit 
să publicăm primii în România 
demo-ul lui Despera dos, care 
la vremea respectivă nu exista 
decât in limba germană (era 
exclusiv doar pentru PC Cames). 
Imediat cu apariţia versiunii 
demo engleze, care era deja 
publică, am publicat-o şi pe 
aceasta. 

Pagina funcţionează din nou, 
sperăm că vei fi mulţumit de ea. 

Ceea ce poţi juca singur în 
Counter-Strike nu poate fi 
altceva decât în modul cu 
Bots (CD 9/2(X)l). Aici lupţi alături 
de o echipă de jucători virtuali 
împotriva unei alte echipe de 
jucători virtuali. 

Toate detaliile, privind 
numărul participanţilor cât şi 
comportamentului acestora se 
pot seta. 

Mai mult decât am publicat 
deja în Tips & Tricks nu-ţi 
putem spune dacă nu ştim 
concret din ce cauză te-ai 
poticnit. Citeşte paginile PDF 
de pe CD-uI ediţiei 5/2001 al 
PC Games. 

Nu ne-ai plictisit deloc, din 
contră, ne bucurăm de toate 
e-mailurile şi scrisorile pe care 
le primim. 


Câştigătorii concursuiui 

SOFTWIN 


Stoica Alin din Rovinari 
Szoke Szilard din Târgu Mureş 
Costea Cătălin din Bucureşti 
Kovacs Torni din corn. Nojorid, jud. Bihor 

Irina Mihai din Bucureşti 
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CIPRIAN COROIANU 

Regretă că a făcut şcoala în secolul trecut 
Daca ar face-o azi, s-ar apuca de Sobieski şi 
românii ca de un ego-shooter şi ar privi Meşterul 
Manoie ca pe-o strategie de construcţie. 


cipn@pcgames roj 



ANDREI RrrOKSCHOTSCH 

Ar vrea să fie oale şi ulcele, să mănânce 
brânză, barză, viezure, sa cioplească rune, 
numai să-l găsească Lara Croft 




FBRENCZIMARK 

Când a ridicat obiecţii legate de salariul 
comprimat, i s-a explicat că e vorba de un nou 
sistem de plată, inspirat de MP3-uri. 


roberl^ţx^ames it> 



KRÂMER ZOUAN 

Se antrenează non-stop la ghidt parola seivenilui 
de la Romtelecom. Compania de telefoane 
i-a luat zece minute Intemetut, când îî era 
lumea virtuală mai dragă. 



EROBJÂdNT 

S-a strâmbat că a avut multe examene, 
dar în comparaţie cu ce urmează, a fost 
o adevărată vară a ispitelor. 


]actnt@p(^mes ro 





lONUTGHIONEA 

Ne-a vizitat prima oară la redacţie. L-am tratarisit cu 
apă termală, glume ^ră poantă cu ardeleni. Peştera 
Urşilor şi alte spectalităţi ardeleneşti. Adânc mişcat 
nu ne-a trimis nid o contribuţie pentru acest număr. 


ionut@usa.nei 
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Editura 

I COMPUTCC MEOU 

• Dr.-Mack-Strasse 77.90762 Furtti 

PC Games România este o publicaţie 
editată de PAM Grup srl. sub licenţă 
j Computec Media AG 2000. Materialul 

editorial din PC Games aparţine Computec 
Media AG şi PAM Grup sri. Toate drepturile 


asupra revistei PC Games ediţia română 
aparţin PAM Grup sri. Nid un material din 
revistă nu poate fi preluat sau reprodus 
parţiat sau integral decât cu acordul scris 

al PAM Grup sd. 

® 2000 by Computec Media AG. Toate drepturile asupra titlului 
şi logoului aparţin exdusiv Computec Media AG, Furth/ 
Germania.Toate drepturile sunt rezervate. Pirateria intelectuală 
se pedepseşte conform legii. Materialele nepublicate nu se 
înapoiază. Redacţia nu răspunde pentru conţinutul redamelor 
şi al anunţurilor publicate în paginile revistei. 
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GOOL Lothar Matttiâus şi şeful EA Dr. 
Rofin la prezentarea luî HFA 2002. 


Cornel Mihai din Bacău este câştigătorul rubricii 

.J\)za lunii*' şi v^a primi o revistă PC Games nr. 11/2001. 
* 

11 rugăm să ne contacteze pentru a afla cum poate intra 
in posesia premiului. 

Dacă doriţi să participaţi la această rubrică, 
Iransmiteţi-ne propunerea dvs. prin telefon, carte 
poştală sau e-mail. 


Adre!»^ noastră: 


Telefon: 

E-Matl: 


Internet: 


Ri*dacti«i IXT Games, pentru 
,f\>za lunii*, slr. Simion Bârnuţiu, 
nr. 30, ap. 3, cod 3700, Oradea, 
jud. Kihor 
f 40-5^^179.661 
redactie<« pcgames.ro 
pcgames(« rdsc»r.ro 
WWW. peţ^a mes. ro 



GRUP 0£ ROMANI Nu, nu e o scenă din Gladiator 2. Aceste substi- 
tute ale romanilor păzesc mai degrabă un stand de la E3. 



i 

în data de 26 octombrie 



Şi acum Blizzard? 

Blizzard ne face curioşi: se aud 
zvonuri violente despre noul joc 
al acestora (Starcrafl 2? Diablo 3?). 
în cadrul ECTS de la Londra 
Blizzard prezintă proiectul. 
PC Games cercetează: back¬ 
groundul, primele imagini şi 
interviuri cu creatorii. 

Aquanox 

Va fi cel mai frumos bulbucit 
de apă de ia înfiinţarea lui 
Modern Talking încoace: spec¬ 
tacolul subacvatic Aquanox apare 
in octombrie! Purtătorul speran¬ 
ţelor tuturor fanilor de simula¬ 


toare va forţa procesoarele şi plăcile grafice „fără 
milă”; nu degeaba echipa de la Massive cooperează 
strâns cu gigantul chip-urilor \vidia. Astfel cel mai 
cool vor arăta urmăririle pe sisteme cu GeFOrce3. 

in PC Games 112001 veţi afla tot ce trebuie să ştie 
un fan al lui Privatcer, Starlancer sau I-War 2 pentru 
a putea decide asupra unei achiziţionări: care 
configuraţie de hardware se cere, cum se prezintă 
gradul de dificultate, de ce e bun modul multiplayer 
şi nu în ultimul rând, daca în toate aceste eforturi 
pentru realizarea unei grafici splendide, producă¬ 
torii nu au neglijat cumva designul misiunilor. 
Primele impresii despre o versiune Beta le găsiţi deja 
în partea de Avanpremieră a acestei ediţii. 

Teste, Teste, Teste 

Avalanşa de teste anunţate arată: Crăciunul 


se apropie cu paşi repezi. 

Redacţia noastră analizează 
critic pentru dvs.: Rally Trophy, 
World War 3, Runaway, Sims: 
Hol Date, Zoo Tycoon şi multe 
alte titluri de top ale toamnei aurii 
de jocuri. 

Wiggies 

Tipii ăştia sunt incredibili: 
Wiggleşii ‘ cuceresc HDD-urile 
fanilor de construcţie. Şmecheria: 
perspectiva 3D excelentă. 

Marele nostru lest vă arată 
părţile bune şi slăbiciunile acestei 
distracţii subterane. 



Aquanox 




t- m 
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ica cele mai noi 


numărul unu al 
3re/Jntă banii. 
România este 
i, nu ceva gen 
anyway. Dar 
mediu pe 
TI ie nu depă- 
100-120 USD. 
Astfel stând 
situaţia^ 
omul nu^ 
permite să 
joace, nu că 
nu ar vrea. 
Pirateria este 
o soluţie care 
vine în aju¬ 
torul tinerilor 
ce nu-îţi per- 
nit jocuri ori- 
nale. Nu c-ar fi 
lucru bun. 
itră, este foarte 
rită pirateriei, 
jocuri pierd 
i, unele chiar 
jrţile, cele mai 
fiind Looking 
m. JtKurile lor, 
hit-uri (Thief, 
fost cumpărate, 
uneţi: „fSi bine, 
e lume trăieşti? 
ă au fost locali- 
• jocuri pe care 
ie la chioşcurile 
peri PC Cames 
il variind între 
*99, Oungeon 
s 3, Moto Racer 
Rainbow Six)?" 
e: „Bine, aveţi 
rurile astea sunt 



odul cel mat simplu de rezolvare a copiilor 
ilegale? Să vă spun ce cred eu. Atâta timp 
cât nu va exista o localizare completă a jo¬ 
curilor la nivelul ţării noastre 
(în principal, în ceea ce priveşte preţul), copiile 
pirat vor reprezenta în continuare modul prin 



vechi şi mulţi deja le-au jucat - 
piratate, evident - şi nu mai 
au nici o dorinţa de a mai da 
o dată bani pe ele, pentru mu¬ 
zica sau filmuleţe care eventual 
nu au fost incluse în versiunea 
piratată. 

Personal, eu chiar am cumpărat 
un joc la oferta specială - Tonic 
Trouble (să nu aud pe nimeni că 
huiduie...). Dar ce te faci când 
un român vrea să joace Max 
Payne sau Dungeon Siege sau 
Anachronox, jocuri despre care 
a citit atât de multe lucruri 
frumoase în PC Games? spun 
eu ce face: se duce la dealer-ul 
local, ăla de la tarabă, şi-şi face 
rost de joc. Să vă spun şi ce nu 
va face: nu se va duce la Best 
Computers sau Monosit să dea 


o groază de verzişori pentru 
joc. Din păcate, asta este reali¬ 
tatea în România. „Welcome 
to the real worid!" (Morpheus, 
Matrix) Aşa că să vă răspund şi 
Ia întrebare: firmele di.stribui- 
toare de la noi din ţară, pentru 
care am tot respectul, ele adu¬ 
când pe cale legală jocuri de 
la cele mai mari ca.se producă¬ 
toare din întreaga lume, ar 
trebui să se preocupe de IcKali- 
zarea preţurilor jocurilor noi şi 
să lase localizarea completă şi 
traducerea manualului, pentru 
că, oricum, din cei n% care citesc 
manualul, x% ştiu foarte bine 
limba engleza (altfel nu s-ar 
descurca în multe jocuri), unde 
X tinde la n. fărerea mea proprie 
şi personală e că un preţ de 
aproximativ 300-350.000 sau 
poate 400.000 lei ar fi destul de 
bun pentru ultimele jocuri 
apărute (acum vreau să-mi 
cumpăr compilaţia Fallout, cu 
cete două jocuri incluse, care 
este oferită pentru 12 $ - 360.000 
iei, şi sunt foarte încântat de 
ofertă, deşi jocurile nu sunt 
tocmai noi). Desigur că visez 
când spun 300-400.000 pentru 
ultimele jocuri. Aşa ceva nu cred 
că ar fi posibil; producătorii 
de jocuri ca EA Sports nu cred 
că ar fi de acord, de exemplu, 
ca FIFA 2002 să fie vândut în 
România cu cca. 10-15 $. 

Mi-a plăcut interviul de 
pe TVR (emisiunea Infomania), 
luat domnului Teo făduraru, 
în ceea ce priveşte pirateria 
la noi. Dumnealui credea că 
de vină este şi mentalitatea 
românului care preferă să 
cumpere mai multe jocuri pira¬ 
tate cu banii cu care ar cumpăra 
un joc original. Această men¬ 
talitate eu cred că ar putea fi 
depăşită, dacă jocurile noi ar 
putea fi localizate la preţul care 
l-am menţionat mai sus. 

Evident, un joc original are 
mult mai multe avantaje decât 
unul piratat (filme, muzică, 
manual, posibilitatea jocului 
pe Internet; de exemplu, am 
auzit că Black&White nu poate 
fi jucat pe Net în versiunea 
piratată). Oricum, cu apariţia 
distribuitorilor români lucrurile 
au evoluat în bine şi Ia noi în 
ţară, deşi încă nu se poate 
vorbi despre piaţa românească 
de jocuri. 

PUtUCERNEA MIHAi 
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DARER sii. 

Tel: +40-59-342.431 

+40-59-413.119 

Mini videocameră digitală ACER 





Rezoluţie: 

Still mode: 
Opţional Mode 

Culoare: 

Memorie: 

Rash modes: 

Autoexpunere: 

Focus: 


Max. 640 X 480 Pixeli 
640 X 480 Pixeli 

640 X 480 Pixeli, 352 x 288 Pixeli 
320x240 Pixeli, 176x144 Pixeli 
24-bit 
8MB 

auto-fiash / off. 


Electronic shutter: 


2 ft. (0.6m) to infinity from camera 
1 / 2 ~ 1 /10000 sec. 

DSC(Digital Camera mode) 

1 ~ 1 /10000 sec. 

PCC(Video Camera mode) 

88 X 57 X 18 mm 


Interfaţa: 


Puteţ' şterge toate fotografiile până 
Foloseşte ca sursă de alimentare 
două baterii alcaline de tip AAA. 
Aparatul se dezactivează automat 
după două minute de inactivitate. 



























































































































TI-AI DORIT ÎNTOTDEAUNA INTERNET DUPĂ CHIPUL Şl ASEMĂNAREA TA? Al MARE NOROC: 

DE CURÂND, TOATE SERVICIILE INTERNET SUNT ADAPTATE SPECIAL PENTRU TINE. PRIN 
RDS LINK. ANUNŢĂ-TI PRIETENII: RDS LINK ESTE UN INTERNET CUM N-AI MAI FOLOSIT PANĂ 
ACUM. ESTE UŞOR DE ACCESAT, SE MIŞCĂ REPEDE, ESTE STABIL Şl SIGUR. POŢI ALEGE: 


A 


VREi DOAR CONT DE MAtL? ESTE AL TĂU’ MAIL LINK ÎT» ASIGURĂ I O MB SPAŢIU PE SERVERUL 
NOSTRU Şl COSTĂ DOAR 3$ PE LUNĂ. 

VREI UN PIC MAI MULT DECÂT DOAR EMAIL? 


Hii A 


EASY LINK (ABONAMENT DE PE LUNA) IŢI DA IN PLUS 


1 5 ORE DE NAVIGARE WEB. 

ÎŢI PLACE INTERNETUL NOAPTEA? lA-ŢI NIGHT LINK. INTERNETUL ESTE AL TĂU. CU TRAFIC NELIMITAT. 

DE LA 7 SEARA LA 7 DIMINEAŢA Şl COSTĂ DOAR 5$/LUNĂ (CONTUL DE MAIL ESTE INCLUS), 

ÎŢI TREBUIE MAI MULT? ÎŢI TREBUIE TOT INTERNETUL? E AL TĂU; ABONAMENTUL POWER LINK INSEAMNA 
TRAFIC NELIMITAT. CONT DE MAIL Şl SUBDOMENIU PE SITE'UL NOSTRU. 


CONEXIUNILE 


EASY LINK. NIGHT LINK Şl POWER LINK SUNT DISPONIBILE Şl SUB FORMĂ 
DE O LUNĂ. ÎN PLUS, TOATE ABONAMENTELE Şl CARTELE RDS LINK AU 
ATAŞAT UN CD-ROM GRATUIT DE DIVERTISMENT ANUNŢĂ-ŢI PRIETENII Şl NU TE 
grăbi: avem DESTULE INTERNETURI Şl. ORICUM. DĂM CATE UNUL. SĂ 
AJUNGĂ LA TOŢI. 


*DA. Al CITIT BINE INTERNETUL ESTE AL TĂU ACUM Şl PENTRU 
TOTDEAUNA DETALII. PE StTE-UL WWW ROSLINK.RO SAU LA 
PRIETENII TĂI DEJA ABONAŢI LA ROS LINK 



ARAD 057/22820 I . BUCUREŞTI 01/301 0870. BRAŞOV 0©8/A7A I 
CONSTANTA 04 1/630020. CRAIOVA 05 I /4 I 6570, lĂŞl 032/260088 
SIBIU 060/2 I O I 12. SLATINA 040/430607. TIMIŞOARA 056/200 I OO 


, CLUJ 064/436646. 

ORADEA 050/44 7252. PLOIEŞTI 044/1 























































